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"COMputer" 
har fodselsdag 

Fredag den 29. august 1986 har 
"COMputer" eksisteret i eS or. 
Samtidig er vi bfevet Danmarks 
sterste Commodore rvogasm, og 
det kon vi seMolgelig kun takke 
dig for, sa et start til lykke til dig 
ogsa. 

Del fefrer vi selvfolgelig med ma- 
ner og udlover et stk. AMIGA 
med 256 K RAM og farvemonitor. 
Samtidig benytter vi fejfighteden til 
af sparge DIG am din mening om 
dette nummer af "COMputer'. Vi 
vil nemlig heist lave det Commo- 
dore magasin, som du vil hava. 

Commodore har netop lanceret 

deres nye Commodore 64, som 
ikke kun er 6ri S4'er, men el sy- 
stem, der skal veere mere bruger- 
venligt, og /iemt at ga til. 
Dertil teverer de snart et operativ- 
system, der pa mange omrader 
ligner del, vi kender fra AMIGA. 
Altsa el frernlidssystem, sa ogsa 
nybegyndere kan anvende com- 
puteren fra forste time. 
Det betyder jo selvfoJgelig, at en 
starre potenliel gruppe mennesker 
vil kunne erhverve sig en compu- 
ter, der ikke behaver mere end fa 
timers instruktioa. 
Det er en udvikling, som vi her pa 
"COMputer" ansker alt mulig suc- 
ces, idet Here vif fmde ud af, hvor 
anvendelig en computer egenttig 
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Commodore 64 II ernetop introduceretpa del 
donske morked.GEOS er pa vej r og Henrik 
Bang og Lars Merland har straks rullet aer- 
meme op, og teste! de to debuttonter. 



En stor overraskelse for mange, 
var at Commodore for kort tld si- 
den, pludseiig bekendtgjorde, at 
der kom en ny Commodore 64. 
Normalt er databrancben som hei- 
hed ellers kendt. eller rettere be- 
fygtet for, at du ikke kan holde no- 
get som heist hemmeligt. Ellers 
svirrer rygteme, far firmaeme 
overhovedet har taenkt pa en evt 
la nceri ng. Men nu erden her altsa" - 
den nye 64 'er. der skal aflose den 
elskede gamle »br0dkasse*. 



Den nye 64 Il'er 

Rent udseendernaessigt har Com- 
modore 64 Hi faet et ordenligt 
pift. og ligner nu sin storesoster 






C-1 28 i designet. Portene bagpa" er 
de samme som pa den gamle. og 
det er tasteme desva?rre ogsa. 
blot er de blevet skrastiliet en 



smule. hviiket ge beha- 
; geligere at arbejde med. 
On7off knappen ser Hdt anderie- 
des ud. men strcmforsyningc-n er 
stadig den samme. ligesom 
nualenikke har zendretsfg overho- 
vedet . 

Indeni er der kornmet lldt mere or- 
den. og en bedre afskaermnflng; Et 
paraf chlppeneharfaV 
numre. men de e- - : ei neit 
identlske med den gamle 64'ers. 
Netop dette gflr at den nye 64 



'er. er 100% kompatibel m 
den gamle. hviiket er en eno 
fordeJ. 

Commodore har selvfoigellg I 
af deres »fejltagelser«. C16 
PLUS4. Selvom det er t udseend 
at sndringerne virkelig tra ' 
frem. er det dog skke her at d 
starste nyhed ligger, for oin K( 
rid Oliver den nye 64 Il'er sola? 
sammen med noget hell nyt! 
stykke software der eftersigen. 
skulle overga ait tidiigere set 
Commodore 64. 

Ikoner a la AMIGA 

Programmet hedder GE05. h 
ket star for Graphic Environme 
Operating System. Og det er fa 
tisk ret'fedt. nar man holder 64' 
rens naturlige begransninger i h 
jmt minder utroligt meget o 



AMIGA'S Warkbench. 

Pa disketten, som GEOS ligger pa\ 

r der kun fa" blokke fri. hvilket si- 

qs en smule om storrelsen pS det- 

tt Ia?kre program (knap 160 K 

program). 

M - men lad os se at komme 

rx smider disken t drevet. og loa- 
der pa saedvaniig vis. Efter et par 
asunder, far du meldingen nBOQ- 
TiNG GEOS-. og sa gar det ellers 
scasrkt, for GEOS liar selvfolgelig 
reJbygget turboindlaasning. 
hu e r det en sardeles smart detal- 
^ar have en mus eller en joystick 
K arbejde med. ell ers kommer du 
■fee en milimeter ud af stedet. Ha r 
Aj ngget en mus op {prograrnmet 
•rdesignettil en mus). kan du nu 
Wd at beva?ge den lidt. finde din 
pegeplnd pa sksermen. Det skal 
r~ ,d lertid navvnes, at du sandsyn - 



stre. kan du biadre til nye vinduer, 
hvor der vises de forskellige ting 
der ligger pa" disken. Disse filer er 
alle reprassenteret med srna iko- 
ner. som GEOS selv laver.men me- 
re om det senere. 
Vil du vslge en af tingene (ikoner- 
ne), skal du blot trykke to gange 
pS musen - eller joystick knappen 
(igen AMIGA -like). Filen vii nu ind- 
I asses med turbohastighed. og du 
kan starte arbejdet. 
De forskellige faciliteter erffllgen- 
de i opstart5vlnduet: GeosBoot. 
Hvis du vaelger denne ikon, far du 
at vide at de eneste ikke-GEOS 




Igvis hurtigt bliver trat af at sidde 
to :a?ve rundt med en mus. 
fcyringen med musen. er ellers 
| Beget smart - man flytter nemlig 
fcgepmden langt, hvis man treek- 
Br langsomt med musen. og om - 
pndt hvis man er af hidsig natur. 

- arafstresser.Visyntesdogat 
fcTticket var mest behageligt at 
»jde med. 

DSerikke saerlighurtig.narder 
( flyttes rundt mellem de man- 
imenuer, men det ligger i, at alle 
aicterer ertegnet (igen som pa* 
KGA). og at hvert "gardin" man 
kker ned, forst skal tegnes. 
Bfcgnene pa skasrmen er utroligt 
Jp& men dog laeselige. sa en god 
fcnitor vil nok va?re at foretrek- 



Mange valgmuligheder 

lercverst i venstre side af skasr- 
pKr-, kan du se en stribe med fern 
nmandoer. det er GEOS. FILE. 
W. DISKog SPECIAL 
« menuer kan du tra?kke ned, 
tmere om dem lidt senere. Un- 
disse. sesetstortvindue. hvor 
forskellige faciliteter I GEOS; 
n va?iges fra. Og i bunden til ven- 



programmer der maske kan loa- 
ves fra desktoppen (opstartsvin- 
duet). er BASIC og BOOT pro- 
grammer, med startadresser un- 
der 400 HEX. 

CeosKernal, som konverterer den 
normale kemal til Geos format sa 
Isenge der er taendt for maskinen. 
■ Desktoppen*. som det vmdue du 
arbejder i, ligger ogsa" her. 

Tekstbehandling og 
smart tegneprogram 

«GeoWrite«. er en kraftfuld tekst- 
be handlig. som ligeledes vaelges 
med et »klikkelik* pa musen. Vil 
du udfolde dig pa kunstnerisk fa- 
con, ligger der et komplet tegne- 
program i »Desktoppen». der hed- 
derGeoPaint. 

En alarm, der kan vg?kke dig. nar 
du er faldet i S0vn. og en lomme- 
regner har de ogsa" fSet plads til. 
Udenfor Desktop vinduet ligger 
der et ikon, der fortseller dig hvil- 
ken diskette der sidder i drevet. 
Nedersttil hojre er der en affalds- 
spand. og er der en printer-ikon, 
du gerne vil af med. klikker du en 
gang pa musen. og fflrer hele iko- 
nen ned oven pa affaldsspanden. 
Endnu et tryk h aider bogstaveligt 
talt prograrnmet i en spand: Keine 
Hexerel! ! avrigt er der i bunden af 
skeerrnbilledet en lille fold. Denne 
fold er din mulighed for at biadre i 
denne ikon-directory. Ettryk med 
din pil (cursor forki«edt som pil). 
baner vej hen til den naeste side, og 
afslorer p3 GEOS disken en masse 



skrifttyper. og alle de underfiler 
der ellers bliver brugt i GEOS. Helt 
ude i h0jre hjflrne er der en disk- 
Ikon. Et tryk pa 1 denne. er din mu- 
lighed for at arbejde med andre 
disk's. 





Det vil nok va?re pasin plads at for- 
teelle allerede nu. at det vi I va?re en 
stor fordel at have et 4040 dob- 
beltdrev. eller 2 1 541 'ere. nar du 
skal arbejde med GEOS og en an- 
den disk. Det er simpelthen ikke 
andet end disk-swapping hele ti- 
den med en diskettestation. Nok 
om det. lad os se pa nogle af 
GEOS's utility vserkttfjer. Som tid- 
ligere nsevnt er der overst i 
skeerrnbilledet 5 navne. lad os ta- 
ge en af gangen. 

Menuer er der nok af 

Hovedmenuen hedderGEQS.oo, er 
laengst ude til venstre. Et tryk pa 
GEOS bringeren raekke under me- 
nuer. Alle undermenuer og menu- 
er fremtrasderpSskaermen som et 
vindue, der kan fjemes pS adskflli- 
ge forskellige mader. GEOS-info er 
den ferste i raekken. Denne under- 
menu fortaeller kort hvern der har 
lavet GEOS kernalen. nemlig Brian 
Doughterty. Doug Fults. Jim DeN 
risco og Tony Requist. 
Berkeley Software patagersig Co- 
pyrighten, Hvis du vil have flerein- 



formationer. er den nasste en 
Desktop info, der fortasller at det 
altsa er Brian Dougherty igen, der 
var pa spil, da desktoppen skulle 
designes. Selvglad fyr? Hvis det 
stod til ham, var hele GEOS menu- 
en fyldt med informationer om 
ham selv. 

Naeste menuer Choose Printer, 
der giver dig valg mellem en masse 
pa fomSnd fastiagte pnntere. som 
vi kender det fra de andre pro- 
grammer af denne slags. Der er 
bl.a. Star, Epson, Commodore og 
flere andre. Du foriader menuen 
ved at aktivere et OK-f elt nederst i 
billedet. Na?ste -levende" billede 
er AlarrnClock og Calculator, der 
ganske talentfuldt er praecis de 
sarnrne, som du kan nente ind fra 
hovedmenuen. Nasste punkt er 
"Preferences*, som igen ligner 
AMlGA'en i funktion og opbyg- 
ning. Her kan du nemlig indstille 
parametreforncEsten alt. En del af 
indstlllingeme, bestar af muses- 
tyringen. -Acceleration" eretslags 
skydepotentiometer. der skal jus' 
teres alt efter hvor hurtigt du csn- 
sker din mus skal bevasge sig pa 
skasrmen. 

De to naeste punkter. er ogsa en 
justering af musens bevcegelses- 
mulighed. Alt efter hvor langt ned 
du justerer dine potentiometre. 
beva?ger musen slg laengere med 
et kortere ryk i musen. Pilen/cur- 
soren kan ducta ogsS lave om pa, i 
-Mouse Ediroren«. 




GEOS. 
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I Du kan lave din pil (cursor) om. 

[ pixel for pixel, men du skal va?re 
meget sikker pa handen, hvis du vil 
have noget konstruktivt ud af den 
leg. Da musen jo bevasger sig ri me- 
ligt ustruktureret i forhald trif din 
museaktivering. Ja, det kan til ti- 
der godt vaere svcert at ramme det 
ngtige punkt pS skcermen. men 
det kan da va?re. at det bare er et 
sporgsmSl om flvelse. 

Indbygget ur 
med alarnnfunktion 

I en "Date-Setter*, kan dujustere 
dato og arstal. Nedenunderer der 
en *Tifnesetter«. magen til -Date- 
setteren. bortset fra at det nu er 
tiden der skal stilles. Uret er me- 
get lig det, som kan hentes frem i 
hovedmenuen. og hvorden nu el- 
lers Andes. 

"Control Options- er det sidste pa 
denne side. »Exit«. »Load«. »Save«, 
•Change- og -Default*, er dine be- 
vsegelsesmuligheder i denne side 
af skaermen Det vil altsa" sige at du 
kan loade dine tidligere preferen- 
ces, save dgm. aandre de nuvaren- 
de. og vende tilbage til de settings 
der var fra starten. 
Nu ervi efterhSnden naet et godt 
stykke derned af, og det betyder, 
atvi erniettil "Notepad'en-. "No- 
tepad* eret minitekstbehandling, 
h vor d u kan laegge besked er og no- 
ter du simpelthen skal huske. Som 
eksempel kan dujo bnjge den, hvis 
du skal skrive ettlf. nr.. nardu sid- 
der og taler i telefon. 
-Photo Manager- er det naststd- 



denne menu foregar pa samme 
mSde som ovenfor beskrevet. De 
andre muligheder er -Duplicate-, 
der kopierer en ikon. -Rename- 
dersigersig selv. -Get Info*, giver 
dig samtlige n^dvendige oplysn in- 
ger om den valgte ikon. Det va?re 
sig programstorrelse, -Creation 
Date«. -Modificatalon Date«, -Au- 
ditor*. hvilken disk den ligger pa 
og nederst i ruden. og en Illle be- 
skrivelse af hvad ikonen indehol- 
der. -Print- er den sidste menu t 
«Rle« rneuen, der skriver info ud 
orn filen/ikonen. 
•View- er hovedmenu 3. og gan- 
ske hurtigt overset. Denne menu 
kan opdele din hovedoversigt. der 
normalterikoner. i forskellige sor- 
teringsmpnstre, De kan sorteres 
pr. ikon, navn. dato. st^rrelse og 
den slags. Laskkertl 
Nr. 4 i rakken er -Disk". Endnu en 
-Open' kornmando mtfder os, 
Denne -Open- kornmando abner 
op til en ra?kke ikoner pa" en nyisat 
disk, 

-Close- lukkerdisken igen.ogg0r 
klartil isasttelse af en anden disk. 
Med -Rename- kan du kalde din 
diskette noget andet kedeligt end 
det den i forvejen hedder. -Copy 
kan kopiere. lave backup af dine <li 
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ste pa listen, og erdin ikon-place- 
rings mester. Du flytter rundt pa 
dine ikoner som dulyster. og nar 
de sidder som du gerne vil have 
dem. tager du et -Snapshot « af 
dem, Neeste gang du loader GEOS 
ind, sidder de pa" najagtig samme 
made, som da d u sidst tog et shot 
af dem. 

-Text Manager- erden sidste i den 
forste menu, og med den Tiarvl af- 
sluttetmenuen GEOS. 

Flere smarte 
muligheder 

»Rle« menuen er nr. 2 i raekken. 
Her moder vi -Open Kommando- 
en». derved aktivering Abner en 
ikon. D.v.s.. du skal farst ned og 
trykke en gang pa* ikonen. og der- 
efter op i menuen og trykke pS 
-Open-. s£ deteri reglen nemrnere 
at trykke to gange pa musen. Alt i 



sketter. Med -Add Drive-, kan du 
tilslutte endnu et diskdrive, hvil- 
ket vi fra redaktionens side varmt 
kan anbefale, -Validate- og -For- 
mat Disk-, er de to sidste under- 
menuer i Disk. 

•Special- er den sidste af hoved- 
menuerne. og ersom navnetsiger 
ret specieL Den bestSraf Z under- 
menuer. Nemlig -BASIC- og -Re- 
set". Hvis du vgelger BASIC, reset- 
tercomputeren og det velkendte 
opstartsbillede dukker op. 
Det var sa lidt om de forskellige 
menuer. som du altid vil komme til 
at arbejde med. og vende tilbage 
til. Vi mangier nu kun at se pa" nog- 
le af de utility vasnktojer. som 
GEOS bestar af. Nemlig -GeoPa- 
int- og "GeoWrite-. Det vil vi selv- 
fClgelig kigge nasrmere pa. 

GEOS - Genialt og Smart 

Jubiiili. -endelig bareettegnepro- 
gram uden irritationsmomenter. 
-Geopaint- kan det hele - og lidt 

to. 

Nardu fra -Desktappen« harvalgt 



»Geopaint«-ikonet. loader maski- 
neriet lige et ejeblik. hvorefter 
tegneprogrammet toner frem pa" 
sksermen. Vcersgo og ga" igang. Al- 
le muligheder er nu Sbne for dine 
amsterier. Har du joystick eller 
mus. er der ganske simpelt ingen 
graenser for hvad du kan lave. I 
venstre side er der en stak ikoner. 
du kan vselge med din cursor, og 
oppe i toppen af skcermen. sidder 
der hele fern menufelter. der kan 
assistere dig pa flere mSder. St0r- 
stedelen af skcermen er selvfplge- 
lig dit -tegnebord*. Men lad os Ca- 
ge fat pa de egentlige kommando- 
er. 

0verst i venstre hjarne. har du et 
ikon, der forestiller fire pile, der 
pegeri river sin retning. Va?lgerdu 
denne. kan du med dit joystick el- 
ler mus, bevsege din tegning frit 
rundt pa sksermen. ganske som 
det var en sprite! 1 1 - Og med en fart 
der sjcetdent ses pS Commodore 
64. 
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Jeg kan forestilie mig at man kan 
bruge d-enne kornmando. til bLa. 
at lave tegnefilm pa*. 
Hvis man tegner et objekts detal- 
jer for sig, for derefter at kombin e- 
re dem som de skal. og lave en 
"Hardcopy- hver gang man gor 
det. ja - sa skal der ikke meget ar- 
bejde til at lave en simpel lille teg- 
nefilm. Man kan kun blive begej- 
stret. 

Hvis man vaelger den ikon, der si d- 
der til hpjre for fflrorntalte. kan 
man scrolle rundt med sit »teg- 
nebord", og pa" den made, kan man 
altsa have plads til meget mere 
end man ser pa skaermen. 
Under disse sidder der to ikoner 
der henholdsvis forestiller en 
vandhane og en vandslange. Vand- 
hanen bruges til at fySde en figur 
op med en farve. Man vaslger gan- 
ske simpelt ikonen. flytter curso- 
ren ned i figu ren der sk al farvelaag- 
ges. og trykker pS fire tasten. eller 
p3 en af rnusetasteme. Voilal 
Vandslangen symbolisereren -air- 
brush*, og den kan bruges til at 
»spr0jte- monstre og en farve ud 
med. Denne funktion er sserligt 
velegnet til at leeggeskyggermed. 
Under vandhanen sidder der en li- 
nial. som du kan bruge til at male 
pixelhfljde og iasngde med. Ja du 
lasste rigtigt. Nu er det for fiSrste 
gang muligt at lave decideret prae- 



cisionstegneri pd 64'eren. N3r 
va?lger denne kornmando, tor. 
der et felt frem i nederste haj 
hjflrne. og herfra kan du sa afla 
den aktuelle » pixel -status-. Ved 
den af denne kornmando sid 
den velkendte kornmando. der 
veren lige linie mellemto afstuk 
punkter. Under disse komman 
er finder vi ligeledes to af de kc 
mandoer vi kender. nemlig e n p* 
sel. der bruges til de tykke streg- 
og en blyant til de tyndere. Sa 
der et viskelaeder til at udrade- 
dine mindre heldige forseg m" 
og ved siden af det. er der et sr 
T-ikon. og hvis du vselger den 
funktion, er du nu i tekstmode 
Herfra gar du sa op og veelger . 
ud af 6 forskellige skrifttyper. 4 




det er vel overstSet. hopper du 
lille skridt til hajre, og va?lger 
skriftstarrelse fra 9 til 24 punkt 
Men vent lige med at savle 
endnu. Dererskam mere. I bun" 
af ska?rmen skal du lige ned 
vaslge om teksten skal va?re u 
derstreget. eller i kursiv. - om d:" 
skal va?re outlinet eller mas.. 

RENT BL€R1!1 
De sidste fire kom mandoer er * 
sS gengangere, men det er ret f. 
staeligt. da det drejer sig om I 
kanter og cirk ler, som er »tomn 
eller ryldt ud med en farve e 
monster. 

Fra menuerne i toppen af sk 
men. er der ogs3 meget hjaeip 
hente. Den ferste menu, er den 
hedder GEOS. og er identisk rr 
den der har vseret beskrevet t 
gere. Den na?ste menu hedder ■ 
le«. og indeholder kornmando 
ne »Close». -Pnntn. »Rename- 
»Quit*. hvilket i det store og h 
giver sig selv. 

Menu nummer 3. hedder -Ed 
og denne kan du faktisk slet I 
undvEere. Nardu rullermed »ga. 
net- , kommerdertre komman 
erfrem, *Cut«, -Copy og "Past 
Dern bruger du saiedes: 
Antag at du vil bruge en del af 
tegning. et andet sted p3 sk 
men. Sa" va?lgerdu cramme- 
mandoen. der sidder i komman 
feltet everst til h^jre. og ind- 
mer den del af tegningen du 
bruge. Si g3r du op og varl 
•Cut", fra menuen. og s3 ned fc 
placere rammen. hvor duvil 
den. Tilbage til menuen og vzei 
•Paste-, og tegningen to: 
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en. Den efterlader 
tag 3og et hul. hvor du fjemede den 
Vi I du undga det. brugerdu ba- 
^pSommandoen »Copy«. i stedet 
•Cut-. 

nu" numrner 4, hedder *0p- 
. og I den ligger der ogsa en 
interessante kommandoer. 
ktionen •Pixel Edit* giver dig 

n-dt andet mulighed for at rette 
e tegninger pixel for pixeJ. Med 
*ionen "Normal Edit*. Kan du 
1 1 dine tegninger pa normal 
. Komandoen "Change Brush-, 
er dig mulighed for at va?lge 
etsen pa din pen. og om den 
va?re rund eller firkantet 
play Page* giver dig mulighed 



foratsehele "papiret* pSen gang. 
Med -Update File- komrnandoen. 
kan du gemme dine tegninger pa" 
diskette, og komrnandoen "Reco- 
ver File*. gordig istand til at hente 
dem frem igen. Den sidste menu 
har jeg vaeret inde p3. det er 
»Fonts». og her vselger du dine 
skrifttyper. 

Nederst i venstre hjerne er der en 
stor rubrik. og placererdu din cur- 
sor i den og klikker. komrner deret 
stort feltmed en masse mcinstre 
til syne. Vselger du etaf dem. kan 
du tegne med de toppe pa "papi- 
ret*. Det var sa en kort gennem- 
gang af GeoPaint. som noK er no- 
get af det bedste tegneprogram. 
der nogensinde er fremstillet til 
64'eren. Kun et pun kt har vi at ud- 
Stette pa det. Der er ingen farverat 
liege med. men pa den anden side. 



s3 er derjo ikke sa mange der har 
en farveprinter alligevel. og farver- 
ne blev testholdet hurtigt enige 
om at undvaere. til fardel for man- 
ge af de andre kommandoer der 
findes i Geopaint. 

64 karakterer 
pr. tekstlinie 

Men tegne er ikke det eneste C 
kan. h vis du har loadet GEOS snd i 
din Commodore 64 elier64 II. Hvis 
d u fra Desktopp-en vaelger Geowri- 
te. komrner der efterlidt loade-tid 
en yderst kraftfuld tekstbehand- 
ling op pa skcermen. Og ikke med 
de Scedvanlige 40 tegn p3 ska°r- 
men. Nejl Her har du hele 64 tegn, 
du kan arbejde med pa en gang, og 
en heit anden skrifttype. end du er 
vant til at arbejde med fra din 
64'er. 

0verst pa ska?rmen hardu igen en 
del menuer at arbejde med. De 
fleste er filbehandiingskomman- 
doer. som vi har vseret inde pa" tid- 
ligere. og kommandoer som 



»Cutn,»Copy«.og «Pasta«erda og- 
sS med i tekstbehandlingen, med 
nsajagtig samme effekt. som i Ge- 
opaint. 

Den eneste menu der decideret 
har nog et med tekstbehandling at 
gore, er options-rnenuen. hvor du 
har kommandoer. som »Last Pa- 
ge* og -Next Page", og "Goto Pa- 
ge-. Ydermere hardu en komman- 
do der hedder -Hide Pictures*, 
som kan flette grafik med i din 
tekst Den sidste kommando er en 
»Page Break*, som kreerer en ny 
side til dig. 

I tekstbehandlingen ligger der og- 
sa" menuen -Fonts*, hvor du kan 
vffiige skrifttyper og stprrelser pa 
dine bogstaver. Hvis du nu synes 
at det ikke led af s£ meget. tager 
du grueligt fejl. idet tabulerings- 
koder og alt det der. nu »ordnes« 
med mus ellerjoystick. istedetfor 
besva?rlige kontrolkoder. Disse 
indstilles ganske simpelt ved at du 
flytter rna?rkeme everst pa" siden. 
Aller0versterderen*ltnial«.dervi- 
ser dig antaltet af karakterer pa si- 
den. Hele tekstbehandlingen er 
ganske simpelt sa let at ga til. at 
du ikke behflver nogen farm for 
training her, Ogdet gorsig iovrigt 
ga?ldende for hele GEOS. som 
uden tvivl er det allerkraftigste 
program, der kan erhverves til 
Commodore 64 idag. 

Konklusion 

Som vi alle ved, er Commodore 64 
ikke det hurtigste vi kender. Ind- 
r0mmet. da vi hftrte am ikon - og 
musestyring pa Commodore 64. 
matte vi alle trakke pa" smilebSn- 
det Men efter at have levet sarn- 
men med GEOS «en halv livstid*. 
ma vi indrflmme at der virkelig er 
taientfulde Kraefter bag program- 
met. Det er veerd at eje. Vaerd at le- 
ge med. og du far mere endtier er 
lovet.Detvaros ganske umuligt at 
fa alle detaljer med. da GEOS er sa 
omfattende. 

Musestyringen er ikke det hurtig- 
ste i verden, men man vasnnersig 
til alt. Jol GEOS er virkelig GEM's 
og AMIGA'S Workbench's vasrdige 
modstykke. Du bliver ikke skuffet 
med GEOS. nzesten uanset hvtlke 
forventninger du i forvejen stiller 
til det. Vi blev undervejs enige om. 
som vi sa" ofte ma sande, at med 
GEOS er den nye 64'er II en sikker 
salgsucces. Som tidligere na?vnt 
blev GEOS testet pa Commodores 
nye 64'er 1 1 , som vi ikke har noget 
sterligt at udsastte pS. Det eneste 
vi syntes var lidt uheldigt. var at 
indsanrelsen af en ny Kemai. ville 
volde store problemer. idet desig- 
net er sa fladt at der ikke er plads 
tii indvendige udvidelser. 

Lars Merland 
Henrik Bang 
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"COMputer's medarbejder, Ernest James, 
ropporterer her fro den New York'ske com- 
puterjungle. Er den almindelige New Yorker 
sfodig hooked pa Commodore? 



For korttid siden varjeg en tur i 

New York, for at undersoge 
computermarkedet. Hvilken for- 
nojelse! Efter i flere dage at have 
bladet samtlige aviser. ugeblade 

og tidsskrifter igennem, fandt 
ion en handfuld computeran- 
noncer. Hvad der ventede mig i 
computerbutiKkernes jungle, 
var ikke smating. Sma 2S forret- 
ninger blev det til. Den ene mere 
afsides end den anden. Under- 
grundsbanen med de graffiti- 
malede togstammer og svaert 
bevaebnede polktifolk. benyttede 

jeg under min rundtur. 

Commodore 128 
dominerer markedet 
Hvordan praesenterer markedet 
sig sa fbren almindelig (ny) EDB- 
forbruger? Tjah. et forvirrende 
lokkende overftedighed shorn er 
den naermeste betegnelse jeg 
kom pa. 

Hver avis har hver dag mange an 

noncer for alle mulige compu- 
termaerker til alle mulige priser. 
som dog altid ligger omkring det 
halve af priseme herhjemme. 
Et navn dominerer alle de andre 
pa hjemmedata markedet ■ Com- 
modore 1281 Hver sterre radio 
eller fotoforhandler. havde et 
pris-tilbud pa 128'eren og andet 
Commodore udstyr. Enkelte 
havde tilbud pa andre maerker 
som Atari 520 ST og Apple II. 
men det var ikke det store. Kas- 
seme med 128'erne )a i flere for- 
retnlnger stablet op ved indgan- 
gen, som ugens tilbud. En 1 Z8'er 
koster omkring 200-250 dol lars. 
og det samme gar en 1S71 

diskette station. 
Det andet store marked i New 
York, er det utal af postordre- 
firmaer, som i hver eneste com- 
puterblad. i store annoncer, re- 

klamerer med det ene tilbud ef- 
ter det andet. Priseme e r ogsa tit 
25% billigere end i forretninger- 



Computersalget 
helt uprofessionelt 

Computerudstyr saslges meget 
uhfljtidligt ved siden af radioer 
og mikrobfllgeovne. Hi-tek EDB 
templer som vi har herhjemme. 
sa jeg kun nogle fa af. Desvsrre 
er betjeningen ogsa derefter. 
Selv "prof PC'ere saelges ofte af 
total ukyndige salgspersoner. 



der bevares er venlige og i mod e- 
kommende. men enten ved alt 
for lldt. eller blot vil tjene nogle 
hurtige kroner (dollars), sa deres 
dagllge salg holder satgschefens 
sure mine pa afstand. I hvertfald 
varderingen der kunne eller ville 
svare pa mine mange sporgsmal. 
Kurt i nogle enkelte sma butik- 
ker. fikjeg virkelig kyndig betje- 
ning af salgspersoner der gav slg 
tld. 

PC markedet ligner meget hjern- 
mecomputer- markedet i denne 
henseende. og bllver tit solgt 

sammen med andre teknisk 
hjaelpemidler. 

Ikke mange "doner" 
I forretnlngerne der specialise- 
rer sig indenfor salg af PC'ere, 
kan man godt fa en fin betjening. 
men man skal sa ogsa se ud som 
om man er lige pa nippet til at 
Kobe det dyreste de har. 
En god "compatibel" koster ca. 
800 dollars, men jeg sa \ ovrigt 
meget fa "taiwanesere" eller 
"clones" som de kaldes derovre. 
Udbuddet af diverse IBM horn - 
patible PC'ere er betydeligt stor- 
re herhjemme. 

En fbrklaring kan vaere, at maer- 
kevarer som IBM og Macintosh 
kun koster mellem 1200 og 
2000 dollars. Apple II ertrtsolgti 

dette mere fornemme selskab, 
sammen med AMIGA, som Jeg sa 
tilbud pa. der tilsvarede de dan- 
ske nedsattelser. 

AMIGA er allerede solgt i over 
50.000 eksemplarer pa lands- 
plan i USA. men er ikke sariigt 
udbredt hos de almindelige 
computerbutikker. 
Commodore mener jo ogsa. at 
den ikke skal masnge sig med de 
almindelige dodelige PC'ere. der 
jo ligger langt efter AMIGA med 
hensyn til hele opbygnlngen. 
DOS'en ABC BASIC'en. Graflk- 
ken. lyden og ikke mindst multi- 
tasking mulighederne. 
Med andre ord - det er utrollgt 
svasrtatfindeen AMIGA, hvls du 
farter NEW York's computerbu- 
tikker rundt. 

I Danmark har vi ikke helt tig- 
nendetilstande. Her har den pro- 
fessionelle forhandlergruppe pa 
ca. 100. AMIGA udbudt til salg. 
Commodore mener dermed at 
de ikke professlonelle. og der- 




mmmM 





med entusiasterne ikke er deres 
maJgruppe. 



Masser af 
software 

Udbuddet af software til rime 1 i- 

ge priser er enormt, men her 

gailder det ogsa. at kvalificeret 
betjening ofte er en mangelvare. 
Hvad med SYMPHONY til 450 
dollars eller WORD PERFECT IV 
til 250 dollars (kun til PC'ere). 
Udbuddet af seriose program- 
mer til Commodore t28ertilsy- 
neladende stor. hvis man gar ud- 

fra softwarekatalogeme. men 

forretntngerne har faktisk kun 
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ft programmer til 128'eren. En- 
Keite tekstbehandlingspro- 
grammer. lidt databasepro- 
grammer. det var faktisk alt 
Med hensyn til forskellige data- 
blade, er New York byen hvor du 
har det stcrste udbud af forskel- 
ligartede magaslner. Dette ud- 
bud slas maske kun af udbuddet 




af bodybuilding- og kondi-blade. 
Hver computer sit blad. og selv 
nye computere som Commodo- 
re 128 og AMIGA, harhverderes 

blad. Der findes ogsa flere blade 
fra forskellige landsdele. eller til 
forskellige brugergrupper, for 
hvert enkelt computertype. S3- 

ledes er de r et uta I a f Commodo- 
re blade. Der er ogsa et paent ud- 
valgaf blade til "seriese" PCbru- 
gere. 

Soger har de 
ogsa masser af 
Man kan selvfolgelig ogsa finde 
raekke efter raekke af edb-boger 
hos boghandlerne. Et saerligt 
slaraffenland for computerfre- 
aks. er OALTON's boghandel pa 
5. Avenue. naer Rockefeller Cen- 
ter (mere centralt kan man Ikke 
forlange det). der har en hel un- 
deretage med computerboger 



og programmer pa disk og band 

til alle gaengse computer-maer- 
ker. Her flk jeg ogsa noget af den 
mest kyndlge og venlige betje- 
ning overhovedet. 

Computere er 
dyre for arnerikaneren 
Det vil sige at for de 250 dollars 
en Commodore 128 koster. kan 
man I stedet kobe sig et 1 9 to m- 
mers farvefjernsyn. eller en vide- 
omasklne. hvilket man darligt 
kan herhjemme. Rigtig maerke 
PC'ere som PC 1 0/20'ere, er dog 
rigtig billige. 

Det eneste du skal passe pa i 
New York, nar du skal kebe no- 
get til din computer, er hardwa- 
retilbeher. Der kan nemlig va?re 
enkelte forskelle mellem det 
amerikanske TV-system NTSC 
og det europseiske PAL Det vi! 
isaer vaere nar det drejer sig om 
skarmoplosninger og lignende. 
Har du lyst til at prove den New 
York'ske computerjungle. skal 
du vaere meget varsom med at 
kobe Ind det forste sted d u beso- 
ger, De forskellige tilbud kan vae- 
re tillokkende. men der er naes- 
ten altid et sted der er billigere. 

Ernest James 
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GODE DATA! 



m m n^Tj^y holder din hjemmecomputer 





PCC-5 eret komplet Personal 
Computer rensesset fra AM. Til rens- 
ning af sSvel floppy disk, som 
dataskcBrm og tastatur. Det giver dit 
anlaag laangere holdbarhed, du 
far faerre datafejl. og dermed storre 
glaede ud af dit anteeg. 
Sa hvorfor Ikke ofre el par minutter pa 
sagen i ny og naa. 



bedre 
data 

med am... 




Vi afslerer nu 

Nila's nye IBM compatible PC'er 

11.995,- 

excl. moms' 



Nila PC 640L 




640 K Ram 

2 x 360 K disk drive 

CPU 4,77/8 Mhz 

AT look 

AT tastatur 

Las til tastaturet 



Ring eller kig ind. 

/Mbolot 

MIKRODATA 



Osterbrogade 117 . 2100 Kbh. 0 

Forrelning: tlf. 01 - 18 33 66 
PC-afdeling: tlf. 02 - 81 84 97 




HOT 
STUFF 



Den professionelle forhandler med det 
store udbud til de lave priser. Vor erfaring - din tryghec 

3M 57/' SS/DD 40 spor 1 0 stk 185, 

3M 57/'DS/DD80spor10stk 285," 

3M 3'/," SS/DD 135 spor 10 stk. ... 335." 

3M 3'/" DS/DD 135 spor 10 stk. ... 385/ 

3M 5Y 4 " professionelt renseseet . , . . 195,- 
(Ikke neutrale disketter - kun den eegte vare'| 

AMIGA (PAL-version!) ex. moms 14.995, 

AMIGA ffiuaSHSSKS! 1.445,- 

AMIGA software - vl har det fedeste: RING! 

MODEM 64 k il u c N 64alle ' unk,ioner . . 1.995,- 

Or i\/r\ QUA SP-1000VC printer Q QQC I 

OCirVUOnH t/Commodore O.SI3U, 

EXPRESS PC 100% IBM-kompatibel. Bemasrk; IkW 

en Taiwanesisk pladderbalie maskine. men japansk kvalitet! Inc 
STOR softwarepakke. •j QQC 

Priser fra. ex. morns ■ ■33u 1 

Vi har ogsa Amstrad, Atari, BBC, Commodore, Fuji] 
Juki, Seikosha, Shinwa, Star, Vortex etc., etc. Ring eH 
ler skriv efter vort seneste nyhedsbrev med atle de var^ 
me tilbud! 

DANMARKS LAVESTE »FULD SERVICE" F i r I 
-med garanti! 

Alle priser inci 22% moms med mindre andet er an" 
givet. Der ydes 1 ars autoriseret garanti pa ai/e vareri 

Me varer forsendes oi/er hele iandet fra dag-tihdagi 




Boks28 • 2980Kokkedal • Telf. 02 24 26 58/02 24 24 
Mand.-Fred. kl. 09.30-22.00 - Lord. -Sond. kL 16-00-18. 
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7RYKDENAF 

I He- er den If lie sorte seske. c3er g,0r 
j#r>e skaermfantasier til handfast 
Iwfcelighed, sort pa* hvidt. Super- 
I pc er navnet og den er "Made in 
ICefrnany". 

i Med moduiet kan du f3 et hvilket 
cm helsl skcermbillede fra alle 
M'er prograrnspit ud pa din prin- 
Devicen er: Kan du fa detfrem 
I sksrmen. kan du ogsa fa det pa 
iteren. 

K3 med moduiet, pa med ska?rm- 
■edet. og nSr det er som det skal 
Jfcre. trykker du blot pa" en lilJe 
ap. Ud kommer sa en tro kopl af 
In ska?rm. bare pa papir. Kopien 
rovenlkobet 1 op til 8 gr&toner. 



men har du en Okimate 20 farve - 
printer, kommer der kulerte sider 
ud. Moduiet Kan bestilles hos for- 
handlere over hele landet. 
Quicksort imp orterer. og prisen er 
lidt hamper; 798 kroner. Oven i 
skal -du sikre d ig. at dit udstyr pas - 
ser sammen. Har du en Okimate 
20 farveprinter. skal du bestille en 
Superpic 2064-color. eller model 
Universal 1001. Moduiet virker 
kun pS Commodore 128. efter 
nogle pokes, d e star dog beskrevet 
i den medfolgende manual, der 
helt igennem er pa tysK 
Yderligere information: 
Quicksort (01) 24 12 33. 



COMMODORE- EJERE 
FORENER EDER 



his du bor i Maribo og har en 
fammodore computer. s3 er der 
■Rop startet en ny Commodore 
pwjerklub. Klubben holder mode 
r mandag fra kl. 1 8.00-22.0O i 
t Jokale pa Blaesenborgskolen i 



Der vil bl.a. vaere undervlsningsti- 
me, og senere hen er der et klub - 
blad i sigte. Hvisdu erinteresseret. 
kan du kontakte Geert Petersen. 
(03)881681 iMaribo. Dukanna- 
turligvis ogsa komrne tt 1 et af der- 
es klubm0der. der afholdes p3 Sdr. 
Boulevard 78. 1 - tv. 4930 i Maribo . 



NU LOBE* C16/PLUS4 



At C16 og PLUS 4 ligesom 64'eren 
har hastighedsproblemer. nar det 
drejer sig om accesttden til disk- 
stationen. ervelalle bekendt. Men 
nu Kommer Commodore med en 
fantastisk nyhed. Et hurtigere 
diskdrev til de to farstnaavnte. En 
Commodore 1 551 diskstation. 
Og ikke en af de langsomrne senel- 
!e modeller, som Commodore el- 
iers brillierer med. Nej, nu skal det 
ga steerkt - en rigtig parallel til- 
siutning. der via et interface til 
C16/PLUS4'erens expansions- 
port, giver en hastighedsfort&gel- 
se. der ligger mellem 3 og 5 gange 
hurtigere end 1541 'eren. Hva'be- 
har! Endelig lidt fart over feltet. 
Uiemperved 1551 er der selvfol- 
gelig ogsa, bl.a. at du skaJ til Tysk- 
land for at kfflbe en. Her skal du 



slippe DM 400. men harsa" ogs3 en 
sort li lie laekker hurtig disksta- 
tion. 

1551 indeholderenhurtigformat- 
terinosrutine, derkan Ware en d isk 
pa kun 23 sekunder ( 1 54 1 82 se- 
kunderl). hvilket er yderst rirne- 
ligt. Den har intemt en lidt ander- 
ledes ROM. end du kan fmde i 
1541. Den indbyggede processor 
hedder 651 OT (gad vide om T'et 
star for TURBO?), og et par af de 
interne chips har skiftet navn. 
64 og 1 28folk kan dog godt giem- 
me alt om den nye diskstation, for 
den er kun designet til CI 6/ 
PLUS4 ejere. 

De C16/PLUS4 ejere. der i forve- 
jen har en 1 541 . kan sagtGns ogsa* 
kpbe den nye 1 551 . da de to disk- 
stationer kan snakke sammen. 



MODEM TIL AMIGA 



Kan du ikke "najes" med et stand- 
ard Hayes compatibelt modern til 
din AMIGA, er ON-LINE iige hvad 
du gSr og leder efter, ON-LINE er 
en komplet kommunikationspak- 
ke med bade software og modem. 
Selvon ON-LINE er meget avance- 
ret er det ogsa" ekstremt nemt at 
bruge, Nar farst du har instaileret 
dit kommunikationsprogram, op- 
forer det sig som et "Desk-acces- 
sory". Det betyder at nar du skal 
kommunikere "klikker" du blot pa 
"On-line" ikonet med din mus. sa 
er du oppe at k0re. 
On-lines software der er menusty- 
ret. ti Nader definition af makroer. 
ognaYduharlasrtatbrugesoftwa- 
ren. er det i stand til at ringe en da- 
tabase op. logge pa, sage i et be- 
stemt register, downloadedenon- 



skede information tiE din AMIGA, 
og afbryde forbindelse igen... Alt 
sammen ved et tryk pa en enkelt 
knap. 

Det tilhorende modem er i den 
tunge klasse 300-2400 baud 
transmission. Full duplex, halv du- 
plex eller simplex. Hayes kompati- 
belt, men understptter ogs<i 
x-modem og CRC-X modem verifi- 
kations protokoller. On-line kan 
ogs3 udf0re terminal emulation, 
og forvandler uden besta?r din 

AMIGA til en TTY. DEC VT 52. DEC 
VT 1 00 eller ANSI standard termi- 
nal! 

Yderligere information: 
US-Robotics Inc. 

81 00 N Mc Cormick Blvd. Skokie. 
II 60076. 

Tit: 009-1-312-982-5151 



COMputer U 



■ 




hemmeligheder 



VDC-8563. Denne ska?rmbilled- 
generator er fyldt med mange 



77/ 128'er ejerne harJohn Christiansen denne ^^^S^^S- 
qonq vredet licit i skdermbilledqeneratoren, so stre. iwor der er muiigned for at 

/ # i lit r-i • on x_ ~i manipuleremedlndholdet. Nogie 

du kon love leekker grotik i 80 fegns mode. af disse muugheder kan du fa *- 

monstreret via programmet *De- 
^^^^^■^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^B mo af diverse 8563 facil 



Det vi specielt i denne samme 
ha?ng vil i nteressere os for er reg^ 
ter 25. der kan give adgang til gn 
fik. 5amt registrene 18 og 19 
igennem hvilke man skriver og k 
ser pa" grafikskarmen. Da den i 
gersammested som karakten 
tet, er det ncdvendigt at indlaal 
det igen. nar grafikken forlad ' 
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HIRES 80 hoved program 

M RE" KIBES 80 HnwEOPROSBAn 
58 FAST 

-.88 aa-OECr- 1.300": 

. ie <-Oi r-o 

192 swov.yrv-- i7»£NiiC 

llfl IF KM7B321E rni\ Pffl'i 7" CHECKSUM FEJL- ; STOP 

158 95AuE-M!RtSeO.MC!<" > D8.lje l r><iflG4 TO C6752 
-so Era) 

iesi d*i« 076.io9.«3.e76,i53.8e3.**6,04e.B26.i69. 0*0.133, hi, '.73.852.0:7 

-890 -OTa .173.05:. 91?. eOl.?03. 176. B". 133. 110.8«6. 110,036, Ini .000 

hes doto H0.a3a.wi,« i t.iai.H0.]33,i-ia,iH4.aoi?,a».:iii.iE5,WM.BBG.i'ie 

*sie data oaa.m .sue. sob. as a. 173.05a ,«?. 133.1 is. i7j,c4S.Bj'.8?o. ng.ios 
tsbb =a:a e-B.11g.20B.031 ib5.b.-i.82i.i a: . no, :33. i«. iHH.oas.eae. hi, 832 
T*n »is lao.eia.eK.eiB.em.in.iCT.eiT.iva.trta.op.o'n.M'.irB. :ffi,;oi 

*5B8 -WW 01.3. HI .B83.5?S5.B?i.09&.05S, BBS. 12B, 061 , 033, 0 IS. 809, BOH , 802. B81 

1575 c«;o i73,iaa,ai?.oi3,i07.ei7.Fio.oce.s3a.BH9.oi7,poa,aa3,e2e. bso.bi? 
«99? data ok. 14a, oi9 i.':j.ff-ta.Bi7, ?»B.off3.i!©i, Bso,B!7.eiK. bus,^:!. eaa.oaa 
nee aaia oia.ira .ees. i6B.i3i.tro8. boo e.'j.Ks.in-:. iff9,oi?.8?6,:6e, 015.013 
soei dam iaa.Bi7.07a.e3s, mo. oia.ioi. $32.202, 205, 111.003, 355. ess, 032. oos 

53-i8 3Aia 019.176. 018. 0>15. 105.017. eiB. 003. 16?. OCO. BS5, 152.255, E3E. 832. 8>2 
5*55 2t*ia 02i. 105, BIB. 165. HI, 032. =81. 205,232. 165. HO. 07E. 204 , 285. ;62,B02 
M'f ISO. OB5 . 159. OOO, 157.861 .017 1 57.06?. 017 . B32. 153. I5>. 816. 888.222 

SB8B DATA OSI, 017. ?2E.(0&e 017. 53B:L'i:.if0:.eO3.£I<a,B0>!. 133, 002. £10.803, ass 

iiBi a&i.oi7,is7.os7.(!i7.aiB.iS7.B«5.ei"'.i&?. i^i.cse. oi7.oi=. ;s?,oee 
siee Dflifi 817,282.282. lbo. 001. 221. ©oa.ena.eoi. ie?. oio. loo. eoe,B3s, lei.isr 

5136 DAia 169, Ba0,0M5.e-l£. 111.07-,. 017. B73.BOe, HI. 07e. 017. Bet. ;£3.81S,1D3 
ilH Wlft 071 1817 ,lBB,C7e,fl?3.WK-.17B.B3e, 1?1. 157. 157. CSS, 81 7, 15?, 157,85fl 
S16B CATC HI 7, 101 .168.051, 169. MB 139. 072. 017, 170.032.121:157- 111,063,017 
51B1 DATA llC, 070, 017, 035. 112, 019. 172. *7». 017.056. 135,057. 017, 233. 001 . lt>3 
ieaa data 057,0:' , itb.bi: . iBs.esa .oi?.e33,08B.iS3. osb.oij, i'S.boi. 056.171 
DATA 07-1, B17,173.a7B,B17. BIB. 088. fl>32. 231. 155. 1 'l .070.81 051. 173,869 
S233 DATA 017, IBS, 865. 017.111. 869. 017, 173, 070. 017. ieS.B66.017 til. 0JB.B17 
S2lB OaTA 171, 072 .817. 033,231. IBS, 218.187. 032. 139.803.076, 850,158.032. 126 
SSGH DMA 320. IE? .004,035.053. 156 ,832, ?i2. lb7.B32.02B. lSB.521.ie?. 144.0*3 
3290 DAT" 876, BIB. 125. L65. 131 .210. 007-032. 171.013. J 'B.MS, 280,001 . 095, 169 
5296 DAIA 031, 160, 116, B32, 179. ,165. •53.133,098. I65.05fi.133 .037 . 856, 165 
SJie D*»!0 a53,P33,B03.I33.K7.l65.K'i,c:33.oaB,333.Oe9,lS9 : B3&.l1l. 178, (SO? 
5328 DAIA 141, IBS, 803, 169, 080,133 ,095, 133. 100.174,851.01'. 200.003.206.850 
E311 DATA 017, 3BS. 851. 017.0^3. 17^.019.176.002.209.238,238,051.017. 2D«.Ee>3 

5360 data =3B l o!>2|0:7 l ea3? l i4s,o;H,i'4,s>4u,oi7,i'so ( H)3.eoD,e50,oi', eos,e-i9 

S3-E DATA 31? ,165,099.033.106.02: .133.039. Ml. 173. 019,017,105,005. 111,049 
S395 DATA 017.144,883.539.058,817,165.108.032.106.021.133.180 174 . 019. BIT 
5106 DATA ea6-.003.e06. 050. 017.eB6. 019. 017,238.051. 017. 309. 003. S3B.05B, 017 
5124 DA7A 03E, 171,019, L76. OBfi. eOfi.ieB. 16?. 150 MB. ISS.03-.V 197.655,088 
3nB DATA BOB , 1B5 ,03B, 197,05 1 .218 , 023 , 1 65. 036. 2BB. BS2. 139. 03V. ISO. 036, 131 
51S6 DATA 00(7,162, 127,033.162.063. 1S6.O07. lb 1 * .Dill . 01 7, 202, 010.233. 032,101 

SH'a own a , . | "U,a7ii. i .'; , ..Bao.oa3.*i3,iE;.ffl'6.igB.o?3.E:e.^ -- ; *i . - i\-i 

Si96 DATa e'iO,Bae i lB1,e0fl,0ee.l?0.i6B.lS5.B3v.lS7 0PB.111,B1S.20B.006,1S5 
5501 DATA B36, 197 ,027, 1. 11. S37.07S .OSS. 077, 10'i. 163. OOB.OdS, 150.000. iSe.SM 

ssra D«7« :Be,oi.s,m7,t3i,ciD7,i5e.ie7 i a3B.i75.^.iBfi.fl<i7,e3ii.a35.eeB.flBe 

SSJS HAT* 230,037 .232,221. 081. 2BB, 233. 169, teO. 036. 035. 135.0eO 165.031,032 
5552 OAIA :03. ISH, 162,043,033,003 , !59. O32.006 . 1S9. 110.051.017.111.065.017 
5566 BATA BK.Bfle, 156, St! 1 :, 002,111,003,076.010, 125. lie. 109. 817,139,072,032 
5581 DA in 137, 855, :B4,eoe, 030, eiO, 003,033.011. 188, 03?. e06. 013. 173.076. 017 
SfiOO OAIA 20B.315, 162,001, 1B9.891 ,817.137. OHB. 017. eoe.eOfl.eiT'. He, 100,017 
■BIG DATA 078,166, 023, 162, 080. 173, 073,O17,O74.H1.)Wi? 162 . 00? , 109- 096.01 V 
S632 OAIA 141, 890 .81 7, ;b5, 89^, 617, HI. 091. 017. 169,00b, 162,403.15?, OBG, 01 7 

5618 data eee.oie.esa. iBe. 007,169, oi9, oi7, 07E, 202, ot b. ei3. esL'.^as. Ota. ise 

5661 DAIA Oeffl.lOI. 157,0i5,B17,?3e,P21.OBB.2BH.ei7, 173,05B.0l7/,2OB.00S.eB6 
^693 BPTO B91.BJ7.H4e, C74,?B6,B90 ,01', lE?.937,16a,0?7,l '3.073.817.071. lHi 
,9596 DATA 002, 160 .825, 1B9.B0B. fl'1 , 072 .332 ,100,157, 157, Oi5, 01*. IS?. 157,058 
5712 OAIA 01 7. 101. -.41, 002,009,160. 232, tf32.15O.0eS,«7B. 073. 017. in ,fl02. ISO 

sree omtn BCT.ms^s.oiT.ee^i.oM.ciB.m.ifle.aiBieio.eifl.iBS in,089 251 

= 7'!1 CAll* 049.017 . 300.003,251, 850.017,010. eBa.eB2, 016,241 ,OlS, 149,832. iea 
S7bB DATA B03, ISe. 801, 131,131.032. 131, OB3. 20 I. 161, 210,8 14, 03£?. 050. 150, 032 
5776 DATA 134,003.200, 006, B3e,112, 019,076, 166,823,832,131,083,201.011.210 
5792 CAT A 007,201 . 1B4, eiO,B0-3. B76 . 166, 323, 072, 032. 120.083. 165.001 . 033. 1 12 
MOB OAIA 1SB.104 . 016, OOS. 032.206. 019. 876,154. 352, 032, SIS, 157, 033, 113.019 
3021 CAIA 07-6, 154. 022, 032,:3e,B20, 162, 331. 032. 0B2, 156,035.005.153, 111,055 
seiO Data 017, iiO.o&4.ibi'>.036.B*&\ :58, ill .W.Bi? , l-fl.oBG.flJ7. 880. 183.335 
5656 DATA 032. 071 , 15', BIB, 175, 009 . 1.73,081 . 817 . HI , OAS, 0 17, 173,085. 017. HI 
SB-2 DAtA 067.017 .833.OO0.15*. Ill .093, 01 7 , HO, 852, D17 ,033.886 , 15B , 141 .036 
§BBB DfilO 817. 1H0, 8*1,017. 033.036, 186, 133, 1'iS. IS?. 1HH. 119. B3e.i:s.!H4, 163 
5»t CAia 045,160 ,043.632.154,157 . 141, OH. IBS, 104, 160, 301 ,032 , 1 IB , 1S7.1S7 
SOfB BRIO 049.917 . 152, 157,050, 017 , 162,003, IBS, BflH , 81 ? ( ; 5' , BBS, 017 , 202. 016 
533B CATfl e-t?. 165. HI. OK. 313.151. 155,087,183. 061, 817 ,157,086, 017, £Dfi,»lB 
5952 SAT« 5-17.832.080. 103,032,21?, 157, 1B2, 002,832, 030. 1 5fl, 138, 20tJ. 003.076 
5968 C*TO 048. 125 .112. 032. 01 B.B21 . 173,032, BIB, 105, 892, 8 17 , 111 , B92, 01?, 111 
53B1 EAro 003,239 ,033,0117, 1B2, 015 , ICO, 043, 03«f , 121, 157, 1 76,009, 032, 060, 1Q3 
■008 DA» 032. 206,019. 021,111, 224. 160. 04E, 03e. BBS. 1B3.032, 206, 819, B7E , 166 
•016 DAIA 023,163 .172. 141.009,003. 163,023, 111,005, 003,032, 171, 824, 111,155 
S032 DAta OC3,041 .015,0)09. 128. Ill . 161,053.096. 169, 162, 141, BBS, BBS, 169,071 
•BiB OAIa 141. 005,003. OjSS.OOO.OOB. HI. 003, 25S, 215, 0?4 , 832, iM.BW, MS 
5061 OAIA 003.076 ,21B ,071 ,036. 215 . CI 6 ,013. 201 r 32£' 208,003,076.21?, 02; ,201 
5063 SOTa 323. 286, OBJ.O'B. 11.2.028 .201 .3*26, 208. 0O3.J 1 70,821 ,501 . 226,208 
•BSE DAT* 803. 876, 195, 033, 301. 334. 20B. 003, 876.131 .821.301. 335, 3M.flB3.076 
•313 DATA 126. 032. 201. 232. 288. 003. 07G. 129. 021. 032, 131. 003,075. 343. 071, 076 
0-29 OAIA O40, 125 ,032,129.033.281 . 1S6.20B.81 3.032.031 , 1 50.032. 12B. 003, 159 
•111 tJfllfl 808, 133. 31B.07G.lQB.Be3. 033. 51-. 135, K4. 806, 218,863, 175. 221, Cffl 
6150 DRIA BOS. 210. 880,833. 109.107 ,076.166.023, 138,072. 032,072. 021. 173, 165 
•176 DAIA 023,162. 055. 83e.201.2B5. 032. 013 2«B 832 .066, 193. Ill .003, 255, B3? 
5192 OBIA 03B, !5B, 224,082,176,195 ,136,168,104.178,152.248.003.032, 115.186 

5209 DOT A 159,0801. 141,186, 017. 07B, 166,023. 150. 000. HI, OOS. 25S, 096. 032, B72 
5221 □ ATA 821,173, 104,033, 152, 025, 032, 284, 205, 032. 05B.15B.eei. 002. 176. 143 

5210 OAIA 138, 240,057,032. 37*2. 021, 168. 06l, 132. 387. 166.152,019.032,204,205 

625P opita eJ»,fi33.^o^,^a5,B3^,^Bc.3K,:3G.3OB.^5p.l9B,cM'.^^80.*i6.^ 

5273 OAIA 8523,032, 138,003,206,01 1 .832. 161 ,824.210.019,035. 123. 186. 076, 155 
E28B nOTO 02 3.032.241 . 335.221 ,806 . 210,006,032, 116. 186,076. 165. 023.076. BS9 
6381 DOTfl BOT.B3a.l71.O3M.3aS.lB4,0e3.111.8B3.e55.89B.O33.fflTe.O31 T lSe,8>29 
5320 DATA 076.?10,50S.36e,011.I31 , 802, S33,8B4, 132. 303 . 332 . ?0£ .002 , 096 ,032 
5336 CAIA 561, 024. 240, BBS. 032, I2B, 003, 032, 215, 183. B'B. 168.023, 032. 136.020 
•35c OftlA iK.m,B35, OBB, 158,032, B9g,|21, IBS, 123,168, 135,832, 179, 021. 1E5 
636B DATa OZ6,111 , 1 10, 01? , 155, 836 , 072, LBS, 037,072. 832, »2B . 15S,e2l. 001. 141 
5381 2ATA 011.075. e40, 32S, 000,000, 128,528, 000, 12e. 080, 156, 189, 244,021,141 
EiOC CAin 035,017, 189,248,821,111 , 894 , 01 101 , 133.837 , 181 . 133,836, 173.235 
C416 CATn 017, HI . 101,017,168, 036. 111. 170,882. 162.883, 1 B9,0l9, 01 7 , 072 .202 
0H32 OAIA 016. 219, 032, 212, 157, 160, 880, 1.10, 096, 817, 173, 05E. 817,238. 096. 01' 
OrlB DATA 162. 12''. 035. 162.002,206. 110. 017 , 81B.027 . 201 , OH, 288. 085,173,235 
O-tGi CAT« fll'.2B9. 887.281 , 142,383,008. S73, 236, BlV , 111 , 184,817 , 306, 319. B33 
8-iBO -Otn 029. 023. 07S 012.025, 162. 800, 104, 157, 849. 81', 232, 224. 884, 288, 247 
5136 3Atn 07B,16S.O23,Cf2,lS9,0O0, 133, 119.104,010.038. 1 19.010,810. 838,138 
•SI* DAW 133,838,165.313, 1OT, 101 .617. 133,836,033.325, 035. 014, BUS. 017,810 
85>B EAia 0O3. 032. 081. 026, 041. 091. 017, 015,003, 832.211,025, 814, 095, 817,849 
5541 C-Aia ea)B,173.O=I,O17,07'2, 173.052.017,072,162.000.131,807,032. 005,013 
SS6B CAta 156,007,189,008,001, 166, 131, 208, 0*7, 133 f ; 13, 1 73, 189, 017^869, 119 
■576 DATa l-il.iea.B17,*33. 162.019 ,338.03: .017. 208. 003, 238. 852, 017, 1G6.B07 
5533 DATA 232. 224. 009. SOB. 211, B-H .095, 01 7 , 018,822. 1*1, HI , 852, 017, 181 , 141 
■008 DATA BS1 .017.173.019.017.821 . 105.OOB.11I .019.01 7 . Hi . 003.238.850. 0 17 
5&21 M7A BOB. 141. 003.355,150. 088, 17^8^,^^ 

HiO DATA 036, 162 .000, 189.008,081 , 0'3 ,B5S,19F7 000.001.232.224.808.208,243 
DM DATA B36.l6O.BB0. 169.000. 178 . 133. 251 .030. OOB. 001 , 106,232.221. 006,208 
867? QftTf* 317, 153. 816, 001, 805. 351, 133, 551. 300. 193. HOB. £89. 330. 136. 135,816 
5698 DATA 001,153,800.081,135.016,217.006.158.169.0*0,111,000,353.136,048 
0P»1 n«TA 03 1,132, 816, 176, 087. 282, 018,081.221.8:6 . Hi .003,078.040. 12b. 189 
■729 0«JA 078, 108,810, 010,010.010,025, 076.106,072, 1S9.C2B, 111 ,008.211, lOl 
■»36 OAIA 141,801, 211,096,234, 231 ,231,234,234.234 .234,231.231.231,231,231 
OOOB OAIA -a 

OtAOV. 



samtldig stdr der underlige tegn 
og gerninger p3 tekstskEermen. af 
hvilken grund den altid bliver slet- 
tet (SCNCLR) ved retumering fra 
grafik. 

Organise ring 
af skaermen 

P3 grafikskcermen har du en op- 
lasning 0-199 lodret og 0i639 
vandret. Dette betyder, at du skal 
opfatte grafikskcermen som 200 
linter af 80 bytes vandret. Hver af 
disse 80 bytes holder 8 bits, hvil- 
ket giver 8*80 =640 bits ope- 
ning. 

Du kan nu nemt Stutte dig til for* 
melen for beregning af en grafik 
byte. Den vil vaere: 

ypos^so-i-inkxpos/s) 

Det sogte bit vil, som p3 VlC*gra- 
fiksk3=rmen. vsere 2t(7-{XP0S 
AND 7)). 

Maskinkoderutinen til beregning 
af punktet vil du finde herefter. 

Hires-80 

Nardil har indtastet HIRES 80 ho- 
vedprogrammec ind og k0rt det. 
vil du pa disketten nu have opret- 
tet et nyt program *HI- 
RES80.HEX". som du fremover 
kan hente med; 

BLOAD "HIRESflO.HEX" 

Du starter HIRES80 med: 
SYS DEC{"1300") 

Og kobler det fra igen med: 
SYS DECT1303-) 



Demo af 
8563 facilrteter 

100 "EH 0E»C4STNAT]ON AF 

I ID ~ f ' D IVCRSC "C 1 1_ 1 TETEA 

1*0 fDICi 'OOOOMiVDtCC -0AOI*> 

IIO BAMIIQ 

140 - . :-. ■ . -'iE f ■- L' 

im *cm vi oar til ear* n i linie i«o- 
iso ran — .63 

I TO A0"« 0. tflB) *fC ID OA IM 
ISO FO» X»1TOOOO'««XT 

IM HEM VdLO mSTBAMH 1 LINIE 170 
too raai n . j". t i.c 

fflO O-C "Ml • • • - • lAWIHT 

3S0 roiKT' Oil KA »«!« 

2>0 "RW VAfOKET BHOOTH SCHOOL' 
t*0 *0* t<0 TO Ti*OKl A.05iAO»E 8.0-* 

no roft *'iic3ocin>T x.v 

MO i-OH r,. «,C 

jtc fo"C A,a^«r»^fi»(«t 
no D-C At* 

2»0 raihn- LOQAtT POO'H SCAOOk.' 

too fmi yg to 7irc«c « .-■ m^i" 

IIO FDA TC*OOi«»1 

mo ra»i *,a«i»Oii w.z 

ISO "INI* B«VE«M -nr.i - 

s*o rem v-ri to -i ----- . 

>^a • ■ • i .i..--. ,-i i.ic "f«j utt o 

mo iua I'Uf oo i »*><» m,y 

iro rani -i i.c 

AIACV. 



Nar du er i 80 tegns-mode. vil 
kommandoeme BOX. CIRCLE. 
DRAW. PAINT og CHAR rette sig 
mod 8563 grafikrutiaer i omradet 
S1300-S1CO0. 

Desuden erGRAPHIC kommando- 
en udvidet med SCNCLR 6. der 
sletter 8563 grafikskaBmnen. En 
anden specie! ting er CHAR kom- 
mandoen. Under afviklingaf 8563 
grafik er det ikke sajle og raskke, 
der skal angives som placerings- 
sted. Men derimod grafikkoordi- 
nater 0-199 og 0-639H 

CHAR kommandoen har desuden 
en option til sidst. hvor man kan 

va=lge REVERSE OFF/ON (0/1}. 

Denne option er udvidet sSledes. 
at 2/3 til sidst placerer bogstaver- 
ne LODRET RVS OFF/ON (2/3). 
Se i flvrigt demoprogrammet. 

Farver i grafikken 

Farvevalget pel 8563 grafikskaer- 
men er lidt speciel. Jeg har der la- 
vet en lille rutine. der kan sa?tte 
farveme pa grafikska9imen. Du 
katder rutinen med: 

SYS DEC("1306"). BACCRUND. 
TEKST 

Baggrund er en farve 1-16. ligesd 
med tekst. Hvis du kalder denne 
rutine i tekstmode. vil tallet 
"tekst" kun send re baggrundsfar- 
venl 

John Christiansen 



Demoprogram 



I DO TRAP* 320 
I ID !""•■! 

too criocct "larnB* > , i .a 

130 BAAPhlC « -I 

nn rem ecAue i ,3*0 .s«a-a,e 

ISO OEF FN AAT n)^| •H.'IBD 
ISO REM t|-3J(5i.£-i t 

i to aoaiioaso 

IBO AA--VI MAIVC VrtMTHCI- 

i?0 CMM-.IOO.IOO.AB.O 

jroo n»--wi s*rive iweast- 

BIO CHBA. lOO, I 10. «• . I 

320 rt «■!■>!« t 148*1 ••VI KAN «BI\fC LDOVCT' 

----- CHAR, -•■.-n ,A».0 

S*0 aa-CKB* I1£l-* OG IfWERST LODRET' 

8SO OWFI. 70.20 ,88.3 
eso octz»> i'i«---mch»o 

.- '.. VCHCLR m 

no B08UB030 

no HOMT.MO. IOO 

*DO chaa.»|O.IOO ,omw i*r».- amr -,n 

IIO Mlltl IH»."TKWlO 

us nuKfmc 8i If DKo ihcm Chd 

3M1 raiHTCARM (ill - IN ''It. 
MO I"B 

no ■i-a»ioir2-i.E 

iBO AIO. I4I90269IC l*¥l/0 

Jff> ci>ri/i*/«i»A>ioaiw-iaaiR i-too 
300 POO V-0 TO 380 flltf 10 
no T1>C)*RI*COO'fhka; v> > 

*0O I7«:?-»«iilMPH»WV)> 

• 10 Tl-Cl "■tlC05if>Oi*IV'WH 

*XO M«C*-"A»BIN<I'W»*<V>W>» 
•30 ORAW.TI.T2 TO TJ.T«i"«KT 

RITIAW* 



COMputer 13 



- den kreative 




Commodore TjAMIGA 




- den forste af en helt ny computergenetation 



AMIGA med farvemonitor, 

CPU, tastatur, diskettestation og mus. 



U.S. model til 
INTRODUKTIONSPRIS 

BEGR/ENSET ANTAL 
GERNE KONTO 



15.000 



excl. moms 



SPECTRUM 



Hoslrupsve] 2-1950 Frederiksberg C - Tit 01 ■ 37 22 81 
Hovedvejen 56 • 2600 Glostrup ■ Tlf. 02-96 43 44 



r 



Fremtidens computergeneration 
Commodore AMIGA 

Commodore AMIGA forener effektivt 
hojteknologi og brugervenllghed til et 
hele, der giver anvendelsesmuligheder. 
der tidiigere var forbeholdl langt storre 
computersy sterner. 

AMIGA konceptet: 

Commodore AMIGA giver med sine 
eminente grafiske-, lyd- og farvemees- 
sige egenskaber bistaet af de 3 special- 
hjselpechips, multitasking, mulighed for 
IBM-kompatibilitet og store hastighed 
den nodvendige basis for en arbejds- 
plads. der vil vaere ydedygtig og opfylde' 
erfektivitetskrav langt ind i 90'erne. 
Grundlaget for del innovative AMIGA 
koncept er Motorola 68000 processor 
serien. 

Motorola 68000, en 16/32 bit processor, 
muliggor takket vasre sin hoje frekvens 
7,16 MHz uden problemer en meget 
stor arbejdshastighed. 
Standardversionen af AMIGA har 512k 
RAM. heraf 256k RAM beskyttet RAM 
areal til operativsystemet, drsse 256k 
fungerer efter indlaasning som ROM og i 
slettes forst, nar strommen afbrydes. 

Eksternt kan AMIGA'en udvides op til 
8.5 Mbyte RAM. 

Den indbyggede 3V diskettestation 
har en formateret kapacitet pa 880k, og ■ 
har med sine ekstremt korte accestider 
forudsastningen for effektiv tidsbespa- 
relser selv ved store datameengder. 
Det ergonomiske tastatur understottes 
af en optomekanisk mus med 2 funk- 
tionstaster, hvormed man har direkte 
adgang til menuer osv. 

Farver 

Med den analoge RGB monitor or det 
muligt at fa\ det maximale udbytte af 
Commodore AMIGA og hermed -gen- 
give alle 4096 farver i en hoj oplssning 
pa ind til 640X400 punkter. 

Software 

Forende softwarefirmaar i USA og 
Europa har allerede udviklet og udvikler 
stadig mere software til AMIGA. 
I USA og Europa er der udstationeres 
mere end 1600 udviklingsmaskiner. 
Rent kvalitativt erforventningerne mere 
end indfriet. 



at saelge en computer er et gi- 
l projekt. Der er gerne skudt 
noner og atterrniliioneraf kro- 
i er computerp rojekt. fer vi far 
fcerdige "bam" at se. Inden da 
adskillige ingeniprer faet gra 
. program marerne rede ojne 
direktererne lommesmerter. 
det er ikke nemt. Netop derfor 
er det mig, at et bestemtfir- 
(hvemtrorl?)erficekke noktil 
basere salgetafencomputer. pa 
■arehusenes interesse for 
uteren. Indrtfmmet, salget 
ikke skeevt for firmaet Com- 
pere. Det skulle da lige vasre, 
man skulle beskrive salgskur- 
for Commodore 64, skeevt 
" heJe tiden. 
lille kendte Commodore 64 
. bliver og vil blive hoidt i live af 
..;arehusenes bedre og bedre 
og seriose programmer. Hvad 
skal der til for at "dyret" bli- 
en succes. 

re det gar 

sa langsomt ruller millioner- 
»m blev satset i starten. ned i 
' ~n h vor de b le v tag et fra . N u e r 
sa basis for at komme med 
"uen computer{vi "glemmer* 
Cl6/Plus 4 i denne forbindel- 
Nemlig Commodore 1 28. 
" smarte sag slog dog Ikke 
m som ventet i USA. 
der jo som det gigant-land 
er. skal sl5 tonen an. USA har 
tider vaeret kendt for dram- 
as land, landet hvor du bliver 
og bercmt hvis du tror pa no- 



AnWKTime var utilfredse med 
de komplikationer der opstod 
m.h.t. kompatibiliteten mellem 
den gode garnle 64 er og 128'- 
erens 64 mode. Det blev dog heller 
ikke bedre af. at 1 57! drevet ogsa 
havde visse problemer med 64'er 
softwaren. Efter amerikanernes 
udsagn var det ikke npdvendigt 
med 1 28K intemt. Altsa. et flop. 
Alligevel har Commodore dog na- 
etat scelgeen pasn delafdem.for 
det gik op for folk hvad den ku' og 
i kke ku'. Nogle steder seelger den 
jo i hvert fald meget godt lige nu. 
Se artiklen New York - New York. 

Smid den over vandet! 

Da 128'eren ikke blev nogen be- 
ma9rkelsesva?rdig succes j stater- 
ne. var der ikke andet at gore, end 
at prave at sa?lge den i Europa og 
se hvordan det kunne ga. Derske- 
te dog visse eendringer pa vej over 
vandet, I modscetning til lancerin- 
gen af Commodore 128i USA. blev 
den i Europa lanceretmed et 1 570 
drive. Det forlod fra alle forhandle- 
re. at de varpa" vej, men ikke mere. 
Der gik godt et halvt aY, fra 1 28- 
eren komfrem i efteraret-85. til vi 
i januar/februar kunne fa" et 1 571 
diskd rive til 128'eren. 

Det var der egentlig ikke noget 
gait i. for vi er jo vant til at Com- 
modore lancerer deres produkter 
s3dan. Der var da ogs3 lige som r3- 
det bod pa ulykken. ved at der 
naesten samtidig med 128'eren 
blev lanceret det 128'er kompa- 
tible 1 570 drev. derefter forlyden- 
de skulle va?re nfljagtigt magen til 



1 571. Den enesteforskel pa 1570 
og 1571 drevet. var 1 Icese/skri- 
vehoved. Der var dog stadig disse 
kompatibilitets-probiemer, men 
ikke lige sa slemme som med 
1571'eren, Og hvad gjorde alle, 
der havde en 128'er. men in gen 
diskstation. Selvfolgelig kabte en 
1570'er, Den kunne jo batie klare 
forskelllge diskformater. k0re hur- 
tigere i 1 28 og CP/M mode og sa 
havde den en peenere farve. Men 
hvad folk ikke vidsie. var at disk- 
stationens kompatibilitet var 
enorm ringe. Nsesten alle backup 
programmer, der ksrte med en ri- 
melig hurtig hastighed. gik ned. 

Der kunne heller ikke anvendes 
mange hurtigloadere. fordi dis- 
kens ROM nu var anderledes. Det 
beted endvldere at en del seriose 
programmer og spil ikke kunne 
loades ind med en 1 570'er i 64 
mode, fordi programmetlagde ru- 
tiner op i diskstationen. som den 
anvendte ved videre indSaesning, 
Altsa en virfcelig bet for 1 28 ejere, 
der anvendte 64'er mode ofte. 

Vi er blevet 

brugt sorn fors0gsdyr 

Jeg havde egentlig ikke teenkt 
na?rmere over, at der var noget 
ma?rkeligt ved det med lancerin- 
gen af diskdrevene. Det der gjorde 
udslaget, var en telefonsamtale 
med en velinformeret engleender. 
Robert, der faktisk samlede trade- 
ne og rygteme. og pa" den mSde 
kom ru ndt om hele problemer. der 
I grunden er forfeerdeligt smart. 



Som du sikkert ved. er den nye 
Commodore 64 kommet. (Vi har 
en test af den and etsteds i bladet). 
Hvorfor. ta?nker vil Hvorfor skal 
der nu en ny 64"er pa markedet. 
Jo, amerikaneme var utilfredse 
med 128'eren. 

Amerikaneme er Commodores 
stwste potentiate. Derfor skal po- 
tentialet tilfredsstilles. For det 
forste har den nye 64'er stadig 
64K intemt. og ikke 128. som 
amerikaneme er utilfredse med. 
Den er ikonscyret med det nye 
GEOS system, Altsa nemmere at 
arbejde med end tidligere. Den er 
fuldt ud 64'er kompatibel. Nu 
mangier vi kun det bedste. Der vil 
blive lanceret et diskdrev til den 
nye 64'er. derkommertil at hedde 
1541-N. Det sjove ved dette drev. 
erat det haren slSende lighed med 
det drev vi kender som 1570 
eren. Hvorfor nu det? Vi "dumme" 
europaeere har ganske simpelt 
vasret forspgs-dyr pa" 1 570'eren. 
Ved at holde 1 57 1 -drevet tilbage, 
var det rnuligt at saslge et sa" stort 
antal 1 570'ere. at de kunne fa til- 
bagemelding pa om det var godt 
nok. Vi har ganske gratis masse- 
testet 1 570 drevet. s5 Commodo- 
re nu kan nS at rette de forskellige 
ting, som "de dumme" europaeere 
har fundet i tidercs 10b. 

Smart trak af Commodore. USA 
en maske lidt for smart ting efter 
vores opfattelse. Men som et 
kendt ordsprog lyder- 'Business is 
Business". 

Henrik Bang 
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"COMputers" eventyrlige, 'The Dungeon 
Master", har igen mf M odvenfuresuppe 
sammen, med tips og ideer til hvordan du fach 
rer dig igennem kendte evenfyr. 



Mange Icesere har denne gang 
sendt hele eller de!vise losninger 
ind. til adskillige popular-re. even 
tyr. heriblandt VaiKyrie 1 7. BJandt 
bidragsyderne Kan ria?vnes Erik 
Sorensen, HurupThy. Aage Chri- 
stoffersen. Gentofie. Thomas Pe- 
dersen. Helsingor. Lars Lytjolan. 
Dderse. samt Nicolai Barfoed, 
Herlev. 'The Dungeon "Master" 
takkenydmyat! Dajeg endelig og- 
sa selv harder fat pa* Valkyrie 17, 
hvad vjlle ikke va?re mere pas- 
sende end at starte rned et Vaiky- 
risk tip: 

Valkyrie 17 

For at KcBK va?k fra "Glitz Ho- 
tel' behflverdu forst og fremmest 
en seng. ognogei du ikiaeder dig. 
nar du legef spcgelse.Sengen kan . 
du findflttBs du kravler ind og ud£ 
af vinduer.'Har du brag forpenge, 
Kan du jo pansaette noget vsrdi- 

fuldt, 

Sherlock Holmes 

F.:ratkunnefortsa?tte til tirsc 
s kal du overcevise Lestrade on 
Foulkes er uskyldig. Det kan du: 
ved at :age ti "Slater St 
mantfag aften. Anlaeg her eri" 
sende ansigtsmaske. og ga" sa ind i 
en ragfyldt "hule". prev at vente. 




og piudseiig.vjlenbekendtdukke 
op. Afslor ditsandejeg. GS deref- 
ter ude-nfof^Gfj vent til omknng ' 
midnat. Her kan du s3 fortaelie Le- 
strade en heldei. 
■ 

Infidel 

l dette Infpcom eveniyr. hvor du 
agerer%ka?olog, med sand i 0rene 
•' og st^Seme, drejer det sig om at 
finde kongegraven. Samtidigt 
rried at du selvfolgeiig skal .undga 
masser af onde og udspekulerede 
-feider. som ajgypterrie Jo var sa" 
berygtede for. Mange steder i py- 
ramidens gange og rum, er der 
noglekryptiske inskriptioner. Hvis 
in tyde dem. k a ftdu fa mange 
tips. Dog er detPxke nodven- 

t for at kunn emffl eventyregl 
Masten i ski bet vil.vfce sig at vasre 
et yderst vairdifuldt middel mod 
flange faelder. HMs du f. eks. har 
;pr0vet at ab ne en ds»r. hvor sandet 
under dig piiidsellgsivervaek. rned 
frygtelige foig&rv kan dU teegge 
"Beam"patvaer5 her. Sdldig-nu pa 
den. Laengere henre kandunsike- 
re. at vaeggene "Mapper" sammen 
om dig. mefr'fgen kan du brugp 
masten som stopklocis. NSrdu en- 
delig ernaet heir md i detaiierhel- 
iigste. skai du bl. a,^Bge noger 
flydende. for at kunne bringe 
vaegt5kalene i ligevaegt. 



Wishbringer 

Et af Infocoms nyeste eventyr er 
en virkelig "Wishbringer"! Selvom 
firmaet har sat dette eventyr un- 
der nybegynderkategorien. erdet 
ikke ensbetydende med. at det 
kun erforno-vicerl Hardu nogen- 
sinde set to postkasser slas mod 
hinanden?!? Nej vel, men prfllv sS 
engang at tape den lille scde post- 
kasse. der hopper af glasde. med 
dig hen til der store gradige post^ 

kasse. SSskalduse Itfier'i e:ug en 

gren ti; at hja?ipe et lille vssen 

med at komme z-p \ verden. Hvis 
duller dig udea* stand ti:atkonh- 
meti et viststed. sAgal;en : ijpa- 
den og slap af over et spiL Hvem 

ved. rnaske loser det dit problem. 

J/Br 

Borrowed Time 

Det er in gen skam atgentage visse 
andre -specielt ikke hvis to blod- 
tcrstige hundettSrog savlerefter 
at saatte tasnd^e i din strube. 

Kaa re Adventure hjome. Dajeg er 
en ivrig laeser af Jeres udmaark*- 
de blad. og dajeg er den uheldige 
besidder af nogle umullge ad- 
venturesptl. jeg Ikke kan lade 
va?remedatspUI*pS. serjegmig 
nsdsaget til at bede Jer om 
hjaalp. Det «!rejer sig om "Erik 

The Viking^ 

1, Hvordan repareiw. man 

"Leak", og med hvad? 

Z. Hvad gar man ved "Dragon" 

og ved "Dolphin"? 

3, Hvad skal man bruge de ting 

til. som man fSr af troldman- 

den? 

Det drejer sig ogsa om "Robin of 
Sherwood": 



1 . Hvordan undslipper man med 
den gyldne pil? 
Z. Hvorflnder man "Holy Crest'? 
Sidst men Ikke mlndst. "Magic 
Stone": 

Hvordan kommer man vldere fra 
rummet med slangen. 
Med venlig hilsen. Philip Soren- 
sen. Veks0. 

Kasre Philip! Du erbestemtikkeeJ 
uheldig ejer. og slet ikke nar del 
drejer sig om adventurespil. s& hea 
er lidt hjeelp. 'Erik the Viking a 
Pnsv at g5 ned i lasten for en fofj 
stoppelse. Lyt godt efter. hvaJ 
troldmanden har at sige. for had 
rortaellerdig. omend i gSder. hvori 
dan og til hvad. du skal bruge tinJ 
gene. Han sigerjo bl. a. nogei orj 
en flsk. og det er til det. at du s 
bruge delfinen. 
"Robin of Sherwood: Tag etgids 
og slip Ikke denne. fcirend du 
hvor du horer hjemme. "Ho" 
Crest" er i en kiste i "Nottingham" 
"Magic Stone* Kenderjeg desv^ 
re ikke. Er der nogen der kan hj 
pe Philip? 



Kattelyde 
Hej Adventure h]0rne. Her 
nogle sporgsmSI, som Jeg hab«f 
du kan besvare: 

1 . Hvad skal man gore efter mai 
harfundet "New Will" og holier 
ne I "Deadline"? 

2. I "Erik The Viking" mangll 
jeg kun een ting - Hvordan far je« 
■fat i 1 "Sound of a cat moving?? 
<Jeg har fundet katten). 

3. Hvordan loser man gaden{ 
-Zork III"? 
Med venlig hilsen, 
Lars lytjolan. Odense. 

Hej Lars! Pr0v at kigge i pengesf i 
'bete'n ekstra gang. Vis det fund-*- 
til de rette personer, og der vil - • 
en masse... Med hulleme anta: 
jeg atdu menerdemi haven, so*, 
gartneren er sur over. Hvis du gr 
veryderligere i hulleme. vil du ' 
ske f £ina& noget.inte'"essant. 
efter kan dujo underkaste det 
analyse. : 'Erik therViWng" skal 
bruge noget. der kan give yd 
sig, men pas pa. at du ikke Kio' ' 
i det!! Hvis der blot Var een gad* 
^Hn< III", ville det jo ikke vaeref 
svaert. Men det er.'der altsaj og b 
jeg ikke er seehde (kun naaste 
ved jegikj<e. hvilken ga.d-3 du r 
ner. ^ skriv ind igen! 

Ikke mere kaffe 
Kaere Adventure hjerne. Sa sk - 
det. Klokken er nu 0)3:15 (" 
natten). og efter athaveskyllet 
spandfulde kaffe ned genn- 
mln lakrldstorre hals, harjeg - 
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itet min talmodighedjeg sldder 
test 1 "Zork I", Derfor ma Jeg nu 
til licit snyderi. og sendejer et 

L Hvordan fSr jeg abnet "Woo- 
den Door"? 

2. Hvad skal jeg gore med det 
Xunk". som jeg finder ved dam- 
men, og hvad er Gunk? (Jeg har 
pnjvet CyldendaJs rode). 
& Hvor finder Jeg de "Cyclops" 
■om du omtaler I "COMputer". 
\m. 1. 1986? 
4 Hvor finder jeg det " Treasure 
Room", som I omtaler I samme 
■ummer? PSI En stor bunke ro- 
m til hele redaktlonen. Hvad 
ned at udkomme ma nedligt??? 
W forhand tak. 
Torben Nielsen. Kerteminde. 

e Tor&en I Takforb uketten. de 
nter. Din situation lyder altfor 
fceibekendt. sajeg haster med no- 
Jtte svar. Du skal ikke tsenke pa at 
Bne "Wooden Door' selv. Til sin 
rod. vil en ktempe brase igennem 
wren, og altsa efterlade den aben. 
Ittvis du haren pumpe med d ig hen- 
■e ved dammen. sa prcv at fylde 
Btft i 'Gunk', f ra rummet med ske- 
pttet gar du SW. £. SE. og er nu i 
feytlops Room". Herfra kan du 
bn>ve at ga opad. 



Krystalklare 
, problemer ttMtk 

Ka>re hjflme. Jeg har nu endeilg 
, Waret mlt forfite adventure. 

"Terromollnos'.ogSldder nu og 

Wsker med "NeverEndlng, Sro- 
jr. som jeg har to problemer 

"Morla s" huteharjegfundet 
box med en krystal i, hvad 
•a>I jeg bruge den til?? 
t Desuden harjeg fundet Isder- 
■tykket, mad. og "Hunting 
, Mom", som Jeg har tilkaldt lyk- 
j tedragen med, trastykket som 
| jtq har brugt til at braende bus- 
I hen va?k med . stenen og tllsidst 
"Auryn". 
rder mere at hente I Part II?? 
nne du Ikke Jave en spalte. 
ori der stod hvilket spll du vllie 
ordre nybegyndere at kffbe? 
er forresten at du snart far 
gle flere slderlll 
[Med venllg hllsen. 

er C. Petersen. Birkerad. 

Petert'Ktystaiieri. der er i 
en. skal du forst bruge i pan 

^Ouer faktfsk klarti! atfertsa?t- 

-nen stadigvaz-k mangier du een 
. Til det skal du bruge laeder- 
■ - -r. For 31 kornme.tii Partli. 
> ; od pa en fiyvende rejse, og 

■m mon^i kan flyve rneavrjeg 
* here hvad redaktflrensigertll 
gie advent ureanmeldelser. 



Losninger - Nej tak 

tae re Adventure hjorne. Hvordan 

kan I gore det? Offenlliggore las- 
nlngen til "The Hulk". Mange har 
sikkert set frem til en komptet 
lesning. men alllgevel. Det er Ik- 
ke for min skyld jeg skriver det, 
men for dem der virkelig elsker 
eventyr spil med seje gader. 
Ta?nk pa dem. De laerer aldrig at 

lose sva?re gader. hvis de efter et 
parforsog glverop og skriver til 
jer. I skriver svarene lige ud, uden 



synes da ellers at vi har forbedret 
os pa det sidste. Nuvel. at dflmme- 
efter den store bunke af laeser- 
breve der dumper herind hverdag. 
er du en af de meget fa utilfredse! 
Men hvis folk har en kommentar 
til "Frodo". etler til Adventure h|0r- 
net generelt, s3 skriv ind til mig pa 




: lave dem om til en Mile gade. 
som andre CODE Adventure 
Hjorner (Computer & Video Ga- 
mes). Og kom nu ikke med den 
gamle saetnlng "V3 vll Ikke efter - 
ligne andre". 
Tank pa detl 

De fleste eventyr kan man spille 
hert Igennem eogang. sa kender 
man lpsnlngen, Cflr det ikke sa* 
let for dem. Herer et par eventyr- 

tips: "The Hobbit" - For at kom- 

me ud af huset i starten. "Open 
Door" - ga sa "East". Det samme 
gaelder for "Lord of the Rings". 
Gremlins - For at fa svaardet 1 
stuen, skriv "Take Sword". Jeg 
haber nogle af jeres laasere vil 
kunne bruge dlsse tip. 
Frodo Bagglns. Middelearth. 
on. Third Hill On The Left. 

Taank. et brev fra Frodc Baggms i 
egen hoje personlHifflaeseraben- 
bart ogsa TOMflftSBr"! OK. ikke 
flere lasninger. De&vjerre har du 
misforstaet noget. Adventure 
hjprn'-t or t.i forath)a?lpe fortabte 
eyentyrer. ikke for at give dem 
^rranu flere grfrrar i hovedetl Du 
mener abenbart ikke. at Adventu- 
re hjomet er et godt hjflrne?! Jeg 



■Jct: s-aodvaninje jdresse. Tak for 
tipsene, Hr. Baggins, dog synes jeg 
at du undervuderer la?seme en' 
smule. Her er e: tip til dig: Prov at 
undersoge spejiet pa anden sal i 
'Deadline' for en nammende be- 
sknyeiSjfi! 



ForRYGENDE 
sp0rgsmaflK V 

Hej Adventure hjorne. Jeg har et 
STORT problem i Scott Adams 
"Pirate Adventure": Hvordan far 
Jeg samlet Mden. sa jeg kan 
komme vaakfra oen? Jeg har re- 
get mlndst 100 Scotsman 
C-smeger (uden filter), og druk- 
ket 50 lite r sort kaffe. sa I md for 
F—.hjaalpe mig. FEDT BLADF 
Hllsen en Scott Adams fan. 
PS. Jeg har ikke mere Kaffe. 

Hej Scott Adams Fanl Redaktio- 
nen har netop startet en indsam- 
ling til lidt kaffe. Antalletaf kaffe- 
b0nder er endnu en gSdel. Ring 
derfortil den gamle redacteur. der 
jcevnligt holder sig gaende p3 om- 
talte kaffe. sa vi kan fa* din adresse. 
og sende "Det sorte guld r til dig. - 
men anderledes er det med et 
svar: For at sarnie baden skal du 
forst have samlet en masse bygge- 
rnaterialer. Du f^r brug for "Ham- 
mer". "Nails*. "Lumber. "Sail", 
"Map*. "Plans' og "Ancher". Nu kan 



du bygge skibet. 

Men tror du. at du kan sejle skibet 
alene?! Allersidste tip: Hold op 
med at ryge. 

Eventyrpyroman 
Hej Adventure hjornel Tuslnde 
tak for alle dine gode rdd og be- 
svarelser. De har hjulpet mig 
Igennem mange adventures . 
Men llge et spll voider mig et par 
problemer. Nemllg "Gremlins": 

1 . Hvordan skal man braende blo- 
grafen af? 

2. Hvad skal man bruge Gizmo 
til? 

3. Hvordan forhindrer man 
gremlineme i at fa fat i sneplo- 
ven? 

4. Hvad skal man gore I svom- 
mehallen? 

Jeg vllie blive glad, hvisjeg kun- 
ne fa dlsse sporgsmal besvaret - 
det vllie frelse mig for utallige ti- 
mer med at rode ordbogen Igen- 
nem, sldde og kJo mig fortvivlet I 
hdret, og udstode et vlldt krigs- 
hyl. hver gang Jeg d0r. (Hvilket 
haender ret ofte). Kan du oplysse 
mig om hvor mange danske 
eventyr der Andes pa markedet 
Idag? 

Pa forhand tak. og med venlig 
hllsen. 

Anders Christiansen, Middelfart 

Hej Andersl Allerfflrst. lad vaere 
med at skrige hver gang du "de)r", 
Det bnverrnan bare h?waf. Du ska 
ikke. som i filmen. braende biogra- 
fen af. men derlmod "Store". Giz- 
mo kan bl. a, hjaelpe dig med at 3b- 
neen ifctdfcr.ogsai "Store. Gizmo 
kan bi. a. hjaslpe dig med at abne 
ne en last der, ogsS i "Store". Ved 
at svi^; kontrolpan-elet pa sne- 
pioven kan gremlineme i hvert 
faid ikke bruge den. Hardu pravet 
at tage-en svommetur i pool'en? 
Oglad ru vsere med at fa en propl 
HyacfJeg v ed af, rindes der i dag Kun 
to danske eventyr pa markedet. 
De hedder "Skabet*. der kun er til 
Spectrum ejere. og "Eventyret*. 
der er til C64. 

NBI Hvis I vil have svarpajeres ind- 
sendte breve, enten i bladet eller 
piivat, s3 husk at skrive navn og 
adresse pa konvolutten. 
Ellers kan jeg desva?rre ikke hjsel- 
pe jer. 

Nyt fra England 

Til sidst skal jeg hilsefra eventy- 
rernes mester, Keith Campbell, 
som jeg er begyndt at skrive sam- 
men med. Keith skriver Englands. 
og mSske verdens. storste even- 
tyrspalte. i bladet "Computers Vi- 
deo Games'. Sa nu kan jeg hente 
yderligere ekspertbistand, hvis 
det kniberl 

Christian Martensen 
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Pyh. pust. ston lobe l0be lobe... 
Munden gar pa" den stakkels lafae- 
trsenende unge mand. sveden 
drypper af h am og han trykker fe- 
brilsK pa sit stopur for at tage mel- 
lemtlden af sin fede spurt. Disse ti- 
der er ovre. For den bevidste seje 
!0betraner der vil vide hvor lang 
tid han var Dm de sidste 200 m. er 
losningen alierede pa" markedet. 
Puma star i spidsen. et skofirma. 
der har slaet igennem alle vegne. 



Puma har lavet tebeskoen der kan 
give dig alle de opSysningerdu har 
brug for. Det eneste du ska! gore er 
at try kke pa e n knap naY du starter 
og nar du slutrer. N3r du sa er 
kommet hjem.slutterdu skoen (ja 
det lyder helt andssvagt) til 64'- 
eren. og frem pa skcermen toner 
dine sure resultater frem. Hvor 
mange sko der skal til f0r resulta- 
tet bliver godt vides ikke. 




■ I 



RADfOPfRATERt? 



Hvis du eren ivrig radioamat0r. el- 
ler bare godt kan lide at udforske 
noget der er hemmeiigt eEler 
gemt. S3 har Microlog Corpora- 
tion lavet et modul lige til at prop- 
pe i computeren som et andet 
fastloadermodul. 
Det kraever nok lidt forhistorie at 
sffitte dig ind i hvad du kan gtfre 
med modulet. Kortbclgeradio 
kender vi jo alle. Nar vi sent om af- 
tenen sidder og lytter til radio Lux- 
emburg der sender al den fede mu - 
sik. kan derofte komrne lyde og ir- 
riterende stoj p3 linien. Denne irri- 
terende stoj kan meget vel vaere 
data transmissioner. som morse- 
kode eller andet. Nukommervisa 



til hvad modulet kan. Derfolgeren 
ledning rned til modulet. der skat i 
din radio. 55 tuner du ind pa" et 
stfljfuldt omrade. og frem pa 
skeermen toner teksten frem. der 
matte vsere gemt i disse spoge- 
fulde lyde. Du far da ogsci en fed 
manual rned, derskulle rydde et- 
hvert spcJrgsrnal af vejen. 
Hvis alt gar vel, skulle vi have en 
test af modulet en gang I lebet af 
efteraYet. 

Indtil videre fas det kun i USA, og 
det er hos: 
Microlog Corporation 
1 87 13 Mooney Drive. 
Gatihersburg. Maryland 20879 
Tlf.: 009-1-301 258-6400 





BUJIER PA OASE! 



S0vnl0se natter er slut. Du beh0- 
verikkelaengereatt«enke p3 hvor- 
dan du skal fa fat pa* pen gene til en 
Butler. Han kan nemlig fas i ren 
chipstarrelse. Ja. tasnk dig, en tje- 
ner der ikke skal have lan. bare den 
rene 220V nydelse. 
Din nye tjener er ren Artificial In- 
telligence (kunstig intelligent). Du 
kan snakke med den selvf0lgelig. 
og den forstar hvad du siger. Lad 
os tage et eksempel: Du Hgger pa 
din flade. og lyset fra vinduet gene- 
rerditfjernsynsbillede. Usningen 
p3 problemet er at du ka Ider p£ din 
Butler, der for tiden ha?nger og 
driver den af, pa vseggen, og han 
udforerdin ordre. nemlig attreek- 
ke gardinet for. Samtidig feler du 



sulten na?re, din mave kniber si$ 
sammen og stegen i ovnen savna 
varme. Kald dog pa Butleren. Had 
taender geme for ovnen. og slukl 
ker den nar du beder ham om detj 
eller nar din timer siukker. 
Er man elektronikfreak eller hva"J 
Tjeneren eraltid hjernme. d.v.s. ikJ 
ke flere indbrud. Din tjener starfon 
d0ren og beder om din indgangw 
Kode. Den skal naturligvis sigaj 
med din stemme. ellers... HelvedJ 
bryder 10s. og alarmeme kimerj 
Tjeneren har slaet alarm. 

Tjeneren kan kebes i USA hos; 
Future Systems Marketing 
5067 Cumberland Drive 
Cypress. CA 90630 




COMPUTERE 

Commodore 64 1 995.- 

Commodore 64 21 95.- 

Commodore 1 28 2995.- 

Commodore 1 28D 7595.- 

Commodore PC 1 0 II' ... 1 5400.- 
CommodorePC20ir ...25400.- 

Commodore Amiga" 1 5000.- 

1 - Excl. MOMS 

DATASETTER 

Commodore 1 530 345.- 

Commodore 1531 345.- 



.200.- 
.200.- 
.200.- 
.360.- 




DISKETTESTATIONER 

Commodore 1541 2595.- .. 200.- 

Commodore 1 570 ... 3495.-. -200.- 

Commodore1571 3885.-.. -200.- 



NYHED 



- Nu kan du ringe tif vor egen database pA tlf. 
01-24 17 70, og fi Cte sidste nyheder indenhr 
computere og tilbehor. Databasen korer 75/ 
1200 BAUD. 



SKONSKRIFTSPRINTERE 

pr. md. 

Commodore DPS 1 1 20 , 4995.-. . . 220.- 

MicroscanMSl5 4995.- .220 - 

Juki2200 4295.- .. 220 - 

Juki6l00 5400.-.. 220.- 

MATRIXPRINTERE 

Commodore MPS 803 .. 2295.- .. 200.- 

CommodoreMPS2000. 7700.- . .360 - 

Seikosha SP 1 000 VC . . . 4 1 95.- . . 200 - 

FAX 64 3395 .-. ..200.- 

CPA 80 3660.- 200 

Juki55lOCentronies.... 4995.- .220 - 

JukiS5!0RS232 5495.-... 220.- 

Juki 5520 Centronics, 

(arve , 5995.-.. .270.- 

StarNLIO mm^m 

tilCommodore 5595.- ..220.- 

Sanoy PDM 10C 31 75.-.. .200.- 




BEIAFDN 



ISTEDG AjDE 79 • 1650 KOBE 
TLF. 01-3102 73 



Vi lagerforer nu hele 
Dela programmet 

Uddrag a* Dela programmet: 

Super Epromkori256K 625. - 

Eprombraenderl 425.- 

Eprombraenderll 685.- 

16KRAMkort 325.- 

64K Epromkort 225. - 

Unlversalkort4.0 1 25.- 

Userport Adapter, 3 stk. 1 25- - 

Motherboard 4 slols Byggesa3<t 360. - 

ICTesier..... 595.- 

Ring efter specialkaralog 
over DELA produkter 




' — 











' 



MONITORS 

Commodore 1 702tarve 
Commodore 1 901 farve 

SanoyCD3l95C. 

Commodore 76BM 

gron' 

Philips BM 7522 

INTERFACE/MODEM 

Handic Modem 

75/1200-300/300 
Commodore RS2332 ... 

Handic RS232 

Betafon Centronic 
Interlace 

DIVERSE 

Disk DoblerTang 

Disketteboxtil 40 stk 

DiskettGbox til 40 Stk. 

m. las . 

Diskettebox til 80 stk. .... 

Reset stik » 

UserPortstik 

Disketter dobbelt-sidet 

lOsttc 

The Final Cartridge 

Videotex Modul 
75/1200 

Stovhsatte i lormstobt plast 

tilC-64. 1 541 

NYHED: Dolphindos 2.0 

Hurtigloader 202 
Blokke pa kun 4 se k 



2895.- 200. 

4485.- 200. 

2695.- 200. 

1600.- 200. 

1380.- 200 



1995.- 200 
335.- 
675.- 

995.-..200-- 

39.95 
199.- 

265.- 
265.- 
45.- 
45.- 

150.- 
695.- 

765.- 

98.- 

985.- 2oo.- 



NHAVN V 
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lbU .omartlWeme= 



, d in egen BASIC 

— .si— - 



i\6 "- 
Li? 



c<zp 



AputerNEWS? 

l/POST? trices serier? 

iOamesseKtlon? 

i^ dysS9ene ^T m " 

LBtod etsops*tnln9? 

lvined usl9envis w ^ mn ^*«^™ e " 



Stden 'COMputer" startede den 
29. august 1985. harvi konstant 
haft 0jne og 0rer abne for alt der 
wdrarte Commodore AMIGA. 
Faktisk har vi i hvert nummer ind- 
ui nu, skrevet mere eller mindre 
em supercomputeren. 
•hierdenkommettil Danrnark.og 
som du kunne lase i sidste num- 
mer. riavde vi en rapport fra den 
tfanske presentation. 
Derfor synes vi her pa "COMpu- 
tEr'5 redaktion.aten af voretrofa- 
sce ia?sere. skal have muligheden 
lor at vinde vidunderet 

Hvad vinder du? 

rAi vinder en Commodore AMIGA 
model A1000. Men ikke den ame- 
rtcanske model, som vi har testet 
1 ttdltgere. Commodore naedenem- 
, igligeakkuratatforsynesamtlige 
AMlGA'er. der er blevet distribue- 
ret pa det danske marked med en 
•uropasisk PAL videokreds. Du vin- 
der altsa en europaeisk version, 
der kun mangier selve TV udgan- 
gen. og det kan man da lev© med. 
tor den medfolgende hejoplflseli- 
ge farvemonitor model 1 081 . gi- 
wr dig alt hvad du kunne drpmme 
om. Stereolwjttalere og meget 
[were. 

Iltf intern hukommelse far du256K 
RAM til bruger. Der medfaiger og- 
s2 4 disketter med software. Her- 



iblandt "Kickstart". som er ROM 
softwares "Workbench", som an- 
vendes som dit arbejdsbord. Den 
tredie diskette indeholder AMI- 
GA'S Microsoft BASIC, samt en un- 
dervisnmgsdel. der tager dig hele 
vejen igennem AMiGA'ens muiig- 
heder og features. Den sidste er en 
fantastisk flot grafikdemonstra- 
tion. som Electronic Arts har taget 
sig ka?rl igt af. Manualen der bestar 
af et tykt ringbind. giver dig f&rst 
en introduktion til AMIGA, deref- 
ter de hSrde facts orn BASIC'en. p — — *■ 
Fra Commodores side ,ydes der et | Kupon: 
Srsgarantimodfabrikationsfejlog . 
mangier. 

Sddan dertager du 

At have chancen for at vinde en ' 
AMIGA til en vserdi af kr. 1 8.300.- I 
er ikke noget du far hver dag. Vi | 
har til gengasld heller ikke en be- 
dre lejlighed til at sparge dig om 
dit syn pa" "COMputer". 



grammet op. fir du beskeden: 
SP0ROSMAL 1? 

Nu skal du sa indtaste bogstavet 
for den besvarelse. du synes passer 
allerbedsttil spergsmalet. A. B. C. 
D. E er valgmulighedeme. Der- 
naest sporgsnnSl 2 osv. Og kom- 
mer du til at skrive et forkert bog- 
stav, sker der ikke noget ved det. 
Herunder kan du se betydningen 
af valgmulighedeme: 

A = Sardeles godt 
B - Godt 
C — Nogenlunde 
D = Mindre godt 
E = Darligt 

I alt bliver du spurgt om 16 for- 
skellige cing om dette nummer af 
"COMputer", som vi vil bede dig 
besvare sa" aerligt som muligt Nftr 
alle 16 sporgsmai er besvaret, f3r 
du en kode. 

Denne kode skriver du p£ kupo- 
nen, nardu sender den ind.Vidata- 
behandler derefter koden. s5 vi 
kan lave dig et bedre "COMputer". 



Det ma* lige her bernasrkes, at alle 
indsendte kuponer har chancen 
for at vinde AMIGA'en. Der tages 
overtiovedet ingen hensyn til sva- 
rene. sa derfor endnu engang - be- 
svar alle sp^rgsmSl artigt 
Lykkens g udinde (en komplet uvil- 
dig pige i bogholderiet. der ikke 
harensnusforstand pa AMlGA'er). 
vil udtrskke Mr. Lucky (M/K) 
1986 den 29. august, som er se- 
neste indsendelsesdato. 
Den heldige vinder vil blive kon- 
taktet hurtigst muligt. og invite- 
ret til Kobenhavn. hvor prsemien 
vil blive udleveret. 
Vil du ikke klippe i bladet. ma" du 
gerne fotokopiere kuponen. eller 
skrive den af. Men vi kan kun ac- 
ceptere een kupon fra hver Iseser, 
Send din kupon til: 



"COMputer" 
St Kongensgade 72 
1264 Kpbenhavn K 
Masrk kuverten: 
"Vlnd en AMIGA" 



Kodenr.; 



Navn; 



Adresse: 



Postnr./By: 



I Alder: 
' Stilting: 



Trf.nr. : 



I 

| Compute rtype: 



Besvar derfor nedenstaende 
spcrgsmSl. der alle drejer sig om 
dearbkiervi har i dette nummer af I Hvis du har nogle fbrslag til fremtidige artikler i "COMputer" eller 
"COMputer". Du skal blot taste det | blot nogle kommentarer, vil redaktionen med gUede modtage dem. 

lille program ind. som vi har udlis- . 
tet her pa siden. Programmet der 1 
kan kore p3 alle Commodore com- I 
putere. er som du kan se - lavet i | 
ren BASIC. Nardu har startet pro- | 



(Valgfri svarmullghed). 



I 



HUSK KUPONEN SKAL V/ERE REDAKTIONEN I H>ENDE PA VORES 
F0DSEL5DAG FRED AG DEN 29. AUGUST 1986. 
IVWERK KUVERTEN "VIND EN AMIGA" 




AMIGA 

ERNJZSTEN 

DANSK 

Inden AMIGA blev lanceret pa det 
danske marked, var der kun tale 
om en amerlkansk version, som 
man sa kunne kabe til en bil ligere 
penge. Den holder faktisk ikke 
laangere, for selvom prisen er den 
samme, faT du nu en bedre AMIGA, 
der i ndeh older en aegte PAL kreds. 
der giver en bedre bllledoplflsning. 
og som samtidig giver d ig de uane- 
de muligheder som videoframe- 
grappers kan tilbyde dig. Du kan 
altsa" uden problemer investere i 
den fantastiske computer, uden at 
bra?nde naldeme. Det eneste der 
endnu ikke fungerer. er "TV udgan- 
gen. Men med den monttorderfol- 
ger rned, kan man overhovedet ik- 
ke drpmme om at tilslutte et dfld- 
sygt TV. 

Ydermere kan du allerede nu an- 
vende de danske karakterer i AMI - 
GA. Her kan du nemlig i den ind- 
byggede NotePad anvende ALT 
tasten sammen med en tast, og fa 
bade /L. 0 og A. Den er altsa na?s - 
ten dansk nu. 
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ACROJET 

FLIGHT 

SIMULATOR 

Endnu engang en 64'erfly simula- 
tor, men denne gang noget ud 
over det sasdvanlige; Tredimen- 
sionel pespektiv, avanceret navi- 
gations instrumentering og me- 
get mere. Ved hjaelp af dit joystick 
kan du lave ikke blot lige-ud flyv- 
ning. men loops, rolls. Imrneiman 
sving og meget andet. Indeholdt i 
programpakken er en ti-kamp for 
jetfly. hvor \-A spillere kan kon- 
kurrere om at opna de bedste re- 
sultater i de ti forskeJIige disctpli- 
ner. Prisen er lige omkring 500 kr. 
Hvonar det kommer?? 



AMIGA VIP 



VIP technologies har allerede lan- 
ceret VIP-Professional i en Atan 
520 ST udgave. Nu fas program- 
met ogsa til AM I G A. V I P profess to- 
nal er alt det som Lotus 1 -2-3 oo I 
Symphony burde have vaerefc I 
Kombineret Spreadsheet, databa-l 
se og grafik. med evnen til at lave! 
makroer. kompiicerede udregnin- 1 
ger og meget, meget mere, Lceg 
hertil en pris pa blot et partusinde I 
af de danske devaluerede. og ikke I 
mlndst et hamrende effektivt mu-| 
se-styret brugerinterface. der 
der dig konstruere dine egnel 
spreadsheet applikationerpaflti-l 
mer. hvad enten du ska! hoide rede I 
pa mornsen for en enkeltmands-j 
vinksomhed eller styre adskiliigel 
konti for et stort firma. 



LYSER OVER 



Det kendte proff. software fra VI- 
ZA Software i Eng land harn u ian gt 
om Icenge fSet en dansk distribu- 
ter, Af deres produKter kan naev- 
nes Viza-Write Classic <se anm. an- 
detsteds i bladet) . VizaStar (se Alt 
Om Data nr. 8) samt et VizaWrite 
til EBM-PC. 

Starlite Software der er et nystar- 
tet firma. klw p3 med at skaffe 
software til bl.a. Commodore 64/ 
128 og AMIGA samt PC 10/20. 
Men i ftarste omgang vil firmaet 1 
satse kraftigt pa" Viza produkter-J 
ne. der jo er kendt over hele ver-J 
den. 

Priserne pa" de enkelte produkter 
er endnu ikke fastsat, men Viia- 
write Classic skuBle ligge pa" om-J 
kring kr. 1500.- oplyses det, 

Yderligere information; 
Start ite Software 
Signesvej 5. 2900 Hellerup 
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Maskinkode 




Maskinkode er for mange et lukket land, men 
falger du med i vores maskinkode serie, vil du 
hurfigf kunne udnyfte din 64'er optimal!. 



[Oenne gang skal vi kigge lidt pa 
ftvad der asndrer indholdet i en 
adresse. eller akumulatoren. Uden 
fjederdirekte bliverplacereten ny 
erdi disse steder. 

ASL - ROL - 
ISR - ROR 

Osse komrnandoer bruges til at 



rotere enten A eller en Dyte i hu- 
kommelsen. At rotere, vit sige at 
flytte alle bits en plads til venstre 
eller hpjre. 

Den kvikke elev har slkkert alle- 
rede bemasrKet, at der ma ske no- 
get specielt med det bit der stir 
Isengst til venstre eller hojre. Gan- 
ske rigtugt. vaerdien af dette bit 



placeres I CARRY (carry flaget 
saettes eller slettes - alt efrer orn 
bittet er sat eller ej. 1 eller 0). 
Du ser altsa\ at Carry kan bruges 
SOM DET NIENDE BITH 
Kommandoeme ASLog ROL. rote- 
rer bittene en plads til venstre. 
men hvorfor to kommiandoer til 
dette? Jo. nSr du bruger komman - 
doen ASL, vil bit-7 slette eller 
sastte cany, og da bit-0 placeres 
ph bit-1 *s plads. mangier vi noget 
at pi acere pa bit-O' s plads. Her bll - 
ver der med kommandoen ASL 
placeret et nul. Havde du derimod 
brugt kommandoen ROL ville 
CARRY'S gamle vasrdi blive place- 
ret i bit-0. 



Modssetningen til disse to er kom- 
mandoeme LSR og ROR. Disse ro- 
terer bittene en plads til hosjre. 
Med LSR bliver bit-7 sat til 0. og 
bit-0 rulles ud i CARRY. Ved ROR 
placeres CARRY'S gamle vaerdi i 
bit-7 og CARRY Scettes/slettesalt 
efter bit-0. 

Multiplikation 

Tidligere har du set at bittene kan 
tildeles en talvaerdi. lad os lige re- 
petere: 

Bit 0 = 2t0 = 1 
Bit 1 = 21 1 = 2 
Bit 2 = 2?2 - 4 
Bit 3 = 2f3 = 8 
Bit4 = 2t4 = 16 
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A Brt5=Z;S = 32 
% Bit 6 = 2f6 = 64 
Blt7-2f7-128 

Hvis nu $FB indeholder 4. dvs. at 
bit 2 er sat til Lresten erO.udfo- 
res nu kommandoen "ASL SFB"- 
Sa vil bit 2 blive flyttet til bit 3, og 
SFB indeholder nu vaerdien 8. 
Aha! "ASL* svarer til at sige "2** 
tndholdet. Pr»v med en maskin- 
kodemonitor at indtaste fcJlgen- 
de: 

. 033C ASL SFB 
. 033E RTS 

Har du brugt mc -monitor, skal kun 

linie 20 anvendes: 

10 FOR X-0 TO 2:READ A:POKE 

823+XANEXT;DATA 6.251.96 

20 POKE 251.8:SYS828:PRINT 

PEEK1251) 

Der skulle gerne blive skrevet *16* 
pa skasrmen. 

Prev med andre tal. f.eks. 

5.9.30.22 etc. 

Hvis du derimod g0r dette: 

POKE 251 .200:SYS828:PRINT 
PEEK(251) 

Bliver der ikke noteret "400" pa 
skcermen, hvorTor Ikke? Nejl For 
en byte kan kun indeholde Vcerdier 
op til 255. derfor kan resultatet af 
2*200 ikke vsre i en byte. Vi ma 
bruge to bytes for at behandle re- 
sultater st0rre end 255. Du ind- 
taster nu dette med mc-monito- 
ren: 

. 033C ASL SFB 
. 033E ASL SFC 
. 0340 RTS 



Fig. 1 






. 033C 


LD« 


MS00 


nulatil 251 


. 033E 


STP 


SFB 




. 0340 


JSR 


IAEFD 


check for koroma do hent FBrsca tagn 1 


. 0343 


BCS 


S035D 


slut pa time, eller bogstav 


. 03*15 


SEC 






. 0346 


SBC 


HS30 


trek 4B fra, sa Far vj taWardien 


. 034B 


STft 




gem den Lidt 


. 034A 


Lon 


SFB 


tag tidligere vardi, fflrste gang 0 


. 031C 


ASL 




x m S 


. 8340 


ASL 




x»2-2-x-4 


. 034E 


CLC 






. 034F 


ADC 


SFB 


x»4*x 


. 035 L 


ASL 




Cx"4<-x)*E svarer til x"10 


. 0358 


CLC 






. 0353 


ADC 


SFO 


vl lagger den hanteda vardi til 


. 0355 


SIP) 


SFB 


□g gammer dan 1 S51 


. 0357 


JSR 


30073 


riant naata tegn 


. 035R 


jnp 


S033F 


gja til naata cifTer 1 


. 0350 


RTS 




ratur 



Vi praver s& igen: 

10 FOR X-0 TO 4:POKE 
828+XANEXT:DATA 
6.251.6.252.96 20 POKE 
251.200P0KE 
252,0;SYS828;PRINT 
Men. men - der stir ikke 400 pa" 
skaeimen. Nej. for "ASL" ruller i 
begge tilfeelde et nul ind i bit 0 i 
begge bytes. Der sker Ingen over- 
farsel fra SFB til $FC. DERFOR har 
vi brug for kommandoen "ROL*. 
Hvis du er kvik til hovedregning, 
har du set at 2*200-400. 400- 
256-144. sa lidt hgtigt var der 
dog. 

Vi asndrer indtastningen til; 
. 033CASLSFB 
. 033E ROL SFC 
. 0340 RTS 

Prav igen: 

10 FOR X-0 TO 4: READ A:P0KE 
828+X A NEXT:DATA 
6.251.38.252,96 
20 POKE 
251 .200:POKE 
252,0:SYS828:PRINT 
PEEKC251 )+256*PEEK(252) 
Mon Ikke det var lidt bedre? Hvis 
ikke. ma du absolut have tastet et 
eller andet forkert. 
Decimalt til 
hecadecimatt 

Det er ogsa muligt ved hjaelp af 
disse instruktioner. at konvertere 
et decimalt tal til den hexadecima- 
le askvivalent der Kan bruges i ma- 
skinkode. 

Hvis du skriver SYS 828.20. og du 



vil hente tallet 20 efter SYS vser- 
dien. vil du med CHRGET hente 
tallet forfra. Det er attsa n0dven- 
digt at gange den allerede hentede 
vaardi med 10. hver gang du ren- 
ter naeste ciffer (20 - 2*104-0). 
Men vi kan ikke gange med 10. 
kun med 2. 4. 8. 16. 32 etc. 
Det er nadvendigt at anskue 2*1 0 
pa en anden made. Da 2*5 er 10. 
kan vi altsa sige (2'5}*2. Dette 
kan vi igen splitte op i (2*4+ 2}*2. 
eller mere generelt (x*'4+X)*2. 
Lad os springe ud i det. Se Fig. 1 . 
Du kan nu efterpr&ve din rutine 
med: 

SYS 828.44:PRINTPEEK{251 } 
Hvilket gerne skulle resuitere i ud- 
skriften 44. sorn du lige har "SYS'- 
et" ind pa adresse 251. 
Rutinen kan ogsa indlseses med 
dette BASIC program. Se Program 
1. 

Men igen har vi problemet med at 
vi kun kan behandle tal op til 255. 
Skal du behandle hojere tal. kan 
der f.eks. anvendes "hent linie- 
numrner" rutinen. som ligger fra 
SA96B til $A9A4. Denne rutine 
laegger resultatet i S 1 4 og $ 1 5. Du 
placererfolgende i kassettebuffer- 
ne: 

. 033C JSR SAEFD 
. 033F JMP SA36B 

EfterSYS 828.32000 starresulta- 
teti$14&$15. 

Division 

Hvis nu SFB indeholder 32. dvs. at 



bit 5 er sat til l , resten er 0, ud- 
feres nu kommandoen "LSR SFB". 
Sa vil bit 5 blive flyttet til bit 4. og 
$FB indeholder nu vaerdien 16. 
Dvs. at "LSR" svarer til at sige ind- 
holdet/2 (neesten). Pr0v med en 
mc-monltor at indtaste ftsigende: 
, 033C LSR SFB 
. 033E RTS 
Demasst kan du pa en linie skrive- 
POKE 251.32:SYS 828:PRINT 
PEEK{251) 

Der skulle gerne blive skrevet " 1 6' 
pa skaermen. 
PrtBv med andre tal. f.eks. 
5.9.30.22 etc. 
Du vil nu opdage at det ikke heir er 
f.eks. 9/2. men derimod INT(9/ 
2). Det skyldes som far omtalt. at 
bit 0 smides va?k. Vi kan heller ik- 
ke have tallet 4.5 i en byte. Til sa- 
danne tal skal anvendes floating 
point variable, men det er en heft 
anden snak. 

Potensoploftning 

Der gaY rygter om at rutinen der 

foretager potensoploftning skulie 

veere meget special. 

Pre>v at indtaste disse 3 linier; 

10X-30:Y-1.25 

20 PRINT:PRINTXfY 

30 PRINT:PRINT EXP(Y*LOG(X)i 

Der burde have staet 
EXP(Y*LN(X)). men da LN hedder 
LOG I BAS1C-2. skriver vi LOG. 
VI ses i nasste "COMputer". 

John Christian 



Program 1 

10 FOR X-0 TD 33 : READ A: POKE B26+X, 
A: NEXT 

£0 DATA 163,0, 133,251 ,32,253, 174, 
176 , 24 , 56 , 233 , 4B , 133 , 253 , 1 65 , 251 

30 DATA 10, 10, 24, 101,251,10, 24, 101, 
253 ,133, £51 , 32 , 1 15 , 0 , 76 , 67 , 3 , 36 
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SADAN! 

COM 1 28D 
COM 1 28 (DK) 
COM 1 28 
COM 64 
COM 1541 
diskettestalion 
COM 1570 
diskette station 
COM 1571 
diskettestalion 
COM 1901 
farvemonitor 
COM 1702 
farvemonitor 
COM 803 printer 
COM 1120 
typehjulsprinier 
The Final Cartridge 
KUN 

Joysticks fra 
Disket1ebok.se fro 
DSDD disketter fra 



6695,00 
3495,00 
3295,00 
1995,00 

2400,00 

3195,00 

3595,00 

3995,00 

2795,00 
2295,00 

4995,00 

610,00 
110,00 
30,00 
19,00 



eller 170,00 for 10 stk. 

15% rabal pa ah software! 

Ring og fa en snak eller f6 
katalog tilsendt. 

Vi sender over hele landet. 

HOfiEDRTR 

Til. (06) 17 94 99 

Birkesavej 8 
8240 Risskov 
hverdage efter kl. 18.00 
+ hele weekenden 



COMMODORE AMIGA 
768 KB EUROPA MODEL 

Komplei mcl. soliwarepakke; med bi.a. TexiCratt 

Protesslonel lekstbeh and ling. GraphiCralt tegne/ 
grafik/animeringssystern/a. DeluxePaint, Musi- 
Cratt Synth, Mindwalker, Amiga Microsoft Baste. 
Mindscape tutorials. TalesyrtthesLzers, Ladies. Pic- 
tures m.v. 

Priser; Europamodei PAL 512 Kb 16.390,- 
Europamodel PAL 768 Kb 18.028,- 
Dansk Model PAL 768 Kb 22.995,- 
USA NTSC model 14.995,- 
256 Kb Ram udvidelse 

1.700,- 
Amiga 880 Kb Floppy 

2.995,- 




Pnserermcl. 1 arsgarantim. 

fri service samt 

. opdaierings 

abonnement. 



lAIAKILDEN 

ORMATHCr 



DK 2OO0 KOBENHAVN F • TLF <01)W18 20 

Alio pfrser er e«i 22% noms og incl i ars garanti meo 1't 
service '0% stuOenterrabal pA n'le iW«e neosatte varer 
Slat'Kommune og OEM rabal 



COMMODORE-GUF 

FRA DIN COMMODOREEXPERT - SPECIALIST I ELEKTRONISK TILBEH0R 



- Det professionelle copytnterface 

ft El nyt og spaehdende kopivaarktO). Oer kopi- 

erer ALT lapesottware direkte mellem 

2 datasetier, sa lei er det: 
ft COPY 2000 tilsluites Commodore 64/128/VIC 

20's cassettepOrt og 10 alrrtindelige' dajasetter 
ft Kopierer ogsa udon man loader 

med under kopieringen; del fir 

note blot at ssarte 

dalasetierne. 



ft COPY 2000 er et fegte 
dansk kvalrtetsproduki 
i 1lot sort kabinet til kun: 



idelige- datasette' 

ider J|| mm 

148.- 



NBt Fas ogsa uden boks lor kr. 99.- 



^ TURBOS 



Det most omtattende turbomodul til C-64/126 

Indeholder bl a.: 

ft 2 tapeturboer; ABC-Hash og Turbo II 

-ft Fastload ill 154 reran 

ft 19 sekunders tormatlenng 
~tt 3 staarke, automatiske 
kopiprogrammer: 
COPY DISK-TAPE 
COPY TAPE-DISK 
COPY DISK-DISK 

ft Beiagie tunkuonsiasier med 
mullghed lor selv at definero 
ft Indbygget resetknap (reset II) 
ft Elektronisk rornswllch 
Del hete er selvtolgelig 
luldt rnenustyret. 
y ^NB! Vi har ogsa andre turbomoduler tra kr 148-- 



398.- 



PraLogic 



Verdens bedste og hurtigste 1541-turbo 

it 30 gange hurtigere load 
ft 13 gange hurtigere save 
ft 10 gange hurugere seq-llle load 
ft 6 gange hurtigere seoj-lite save 
ft 100% progjramkompatibel 

(automatis* chip-select) 
ft Indbygget Centronics- Interlace 
ft Indbygget extra hunconnektOr bl andre 

cartridges 

ft 12 setcunders lormaltering (op til 40 spor) 
ft Belagte funktions-iaster 
ft Mange exlrakommandoer 
ft Dansk manual 
ft Og meget andet 



Prls mcl. montering 



1498. 



DIVERSE TILBEH0R 

Joy stic ks (stort udvalg) f ra 98 .* 

Eprombraenderefra 598.- 

Modemsfra 995.- 

Datasette(bandstation til Commodore) 298.- 

An tenneomskifter (Computer/TV) 1 48 .- 

Disketteboxtil 100 stk. 5.25" 168.- 

Diskdoubler - diskettelan g 68.- 

Og meget, meget mere... 



NOGETDU IKKESER? 

-VI HAR DET SIKKERT! 

Ring eller skriv efter 
gratis katalog/ -prisliste. 
(Gaalder ogsa forhandlere) 

HUSK! 

Vi klarer ogsA hardware 
reparationer. Hurtigt og billigt. 



Din COMMODORE expert s 



BrTlP-DflTfl 

• Hardware 

•Software I 

•THbehor 
•Etektro Oik [ 

Postbox 41 . 3330 Gertose 
Postgjro lj» 62 59 
TELEFON 

(□2) 2.7 M J3D 

Postordre til hele landet. 
Alt nyl med 1 Ars garanti 
Alie priser er incl. moms. 
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Searching for - loading • 77777 1 1 Mange 
kender sikkerf problemet med Commodores 
langsomme diskettestationer. Det kon du hel- 
digvis rode bod pa ved at investere i en hurtig- 
looder. "COMputers" testhold har derfor kig- 
get 6 af slagsen efter i sommene. 



At indlaese programer hurtlgt fra 
diskette, har altid vaeret proble- 
met med Commodores diskettes- 
tationer. Hvor tit har du ikke lige 
skuSlet vise nogen et program, og 
sa" siddet og holdt dern hen med 
snak i bade 3 og 4 minutter, sSdan 
at de ikke begyndte med underlige 
sporgsmal, om Commodoren 
overhovedet virkede. 

Crunden. til den langsomme has- 
tighed ligger for det farste i. at da- 
taoverfarslen fra diskettestatio- 
nen til computeren ksrer serielt, 
og dels at der checkes hist og pist 
og alle vegne. for at det bare skal 



virke hver gang. I tavngt er 64*eren 
forberedt for en datamodtagning, 
der ligger lOgangehojere.enddi- 
skettestationen kan n3 at ftalge 
med tii?l? 

Hvilke muligheder har man s3? Jo 
enten kan man via software undla- 
de nogle af de mange check, dob- 
beltcheck og tripplechecK, og spa- 
re tid der. Derncest kan man koble 
skarmen fra under indlasmng - 
det giver ekstra 1 5% hastigheds- 
foreSgelse. S3 kan man hardware- 
maBssigt lave dataoverforslen pa- 
rallel, og sende med 8 bit ad gan- 
gen i stedet for 1 - det giver ekstra 
8 gange hastighedsforagelse. og 



sidst kan man bygge hele indlaes- 
ningsrutineme om, ved at indbyg- 
geen nyKERNAI.skifte forskellige 
chips i diskettestationen og me- 
get mere. 

Mange soft- og hardwarehuse har 
nu, som f0lge af den slave 1 54 1 , 
og 64'erens succes. kastet mange 
penge i udviklingen af forskellige 
hurtigloadere. Vi harderfor under- 
s0gt markedet og fundet nogle af 
de mere interessantefrem af slag- 
sen. 

Epyx Fastloader 

Epyx Fastl oader er vel nok en af de 
asldste. men mest kendte diskba- 
serede fastloadere. som findes i 
handelen i dag. Epyx Fastloader 
blev underkastet en grundig test, 
og her er hvad vi kom frem til. 
Det er ganske nemt at komme i 
lag med Epyx Fast-loader. Nar du 
tasnder for dyret. vil du kunne se 
en lille snaring i opstartsbilledet. 
Under "READY" stSr der nu Fastlo- 
ad. der indikerer. at dimsen virker. 
Det betyder. at du nu erflot koren- 
de pS din 1541. Det gaY nemlig 
maarkbart hurtigere. end du er 
vant til. 



IkJte kun 
hurtigioader 

Fastloaderen er ikke kun et hura-J 
gloadermodul. Det erogsa" et nyt-J 
tigt hjaelpevterktoj. der kan lend 
hele drt arbejde med computerer*! 
til hverdag. Hvis du bare vi! npjesl 
med at bruge det til at loade spill 
ind. er den nemmeste kommando| 
til det, at aktivere "CBM+RUN/ 
STOP" tasterne. Dette vil resulterH 
i. at hurtigloaderen beder diskdre-J 
vet om at loade det farste ptJ 
gram ind, der mStte ligge pa di-l 
sken. Hvis du har flere program-T 
mer pS disken, kan du fS en direc-| 
tory ved at trykke "S" og retum.l 
Og herfandt vi den forste store few 
pa Epyx Fastloaderen. Det ernem-1 
lig ikke muligt. hvisdu har mangel 
filer I din directory, at stoppel 
scrollningen afskaBrmen.detorstel 
programmer pa disketten passe- 1 
rer bare lige forbi. uden du har noJ 
gen chance for at finde det pro-1 
gram, du hartasnkt dig at indla?se, I 
Du skal altsa" ty ti! den garnle me-l 
tode. for at finde det program, do | 
vil indlaese. Dum ting Epyx. 
Hvis din directory er lille. kan a A 
indla?se de forskellige program-T 
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pber pa flere mSder. Flyt cursoren 
Jforan programmet. Her kan du 
age tegnet. hvis du vil ind- 
I mc-programmer. og "/" for 
nindeiig indlaesning. Det ervir- 
t tidsbesparende. Smart nok. 
der er indlaesningsfejl. eller 
kdrevet pa anden made ikke 
anvende disketten (du ved. 
rode lampe blinker), kan du 
} diskstationens fejlkanal med 
Itryk pa '®\ Precis pa samrne 
de som med den medfalgende 
5.1. der ligger pa demodl- 
ten. 

; du flnsker at sende direkte 
nmandoer til din 1 54 1 'er. skal 
iskrive "®" foran diskkomman- 
i (igen som DOS 5.1 ). Du slip- 
■ altsa helt og aldeles for den 
tvaniige: 

Y 1 ,8.1 5-"{kommando:opera- 
J'iCLQSEl. 

Tiylletegnet 
er pundtegnet 

Jktryk p5 pundtegnet kaster dig 
i en menu. Herfra kan du veeI- 
irnellem6forskelligeting.nem- 
: Directory (igen uden stopmu- 
ed). Exit til BASIC. En Copy 
nmando. en Disabler. Diskedi- 
. og en File Utility. 
Hger du Copy, far du en ny me- 
. med 6 nye muligheder. kort 
t alt hvad man har brug for i en 
eringsfase. Her er det mor- 
i nemlig, Epyx, der jo er en 
|fle virkelig stserke inden for su- 



pertanker spifsoftware. har lavet 
modulet s3 godt at det rent fak- 
tisk kan tage flere af deres egne 
originale spil. F.eks. Pitstop II. der 
var "in' for halvandet ir siden. og 
stadig er etaf de allerbedste racer- 
bilsspil, Neese til sig selv Epyx. 
Der erdog blot en faktor, derspll- 
ler ind. nar Fastloaderen skal ko- 
piere - den er ufattelig langsom. 
med normalt formatteringsstop 
og en save rutine. der kan fa" en- 
hver til at falde I scvn. Igen kede- 
ligt Epyx. En frisk lille hurtigfor- 
mattering og fastsave havde gjort 
undervaerker. 

Kopieringaf enkeltfiler foregar og- 
sa" pa en lidt kl umset ma* de. idet du 
ikke kan vselge fileme fra directo- 
ry, men skal huske dem i hovedet. 
Editoren giver dig mulighed for at 
Isese. edrtere og skrive i en sektor 
p3 disken. Det er en smart lille 
ting, der ved avanceret brug kan 
anvendes til rnangt og meget Se 
bl.a. 1541 Magi.derindeholderen 
lignende rutine. 

File Utility indeholderen masngde 
kommandoer. Her kan du slette fi- 
ler, rename dem. skrivebeskytte 
dem, og hente slettede filer tilba- 
ge igen. samt kopiere enkeltfiler. 

Indbygget mc-monitor 

For -de avancerede freaks er der i 
Fastloaderen en indbygget ma- 
skinkode monitor. Den er dog ikke 
S3?riig brugerveniig, og viser kun 
et meget lille udsnit af hukommel - 
sen. Den indeholder ikke nogle 
specielt smarte eller gode kom- 
mandoer. men kun det rnest neid- 
vendige. Der er dog nogle tips i 



manualen. der giver lidt tndsigt i 
de enkelte kommandoer. 

Konklusion 

Epyx Fastloader er et udmaerket 
cartridge til en billig penge. Det 
indlaeser med 5-6 gange hastighe - 
den. pa faktisk taget alie diskpro- 
grammer. Indtil nu har det faktisk 
vist sig at veere en af de fa. der kan 
klare store autostartende maskin - 
kodeprogrammer. bade spil og se- 
ricst software, og cartridget gik 
ikke "ned" en eneste gang under 
testen. En anden fordel er. at det 
er automatisk udkoblende. nar 
programmet er indlsest. og kan 
altsa sidde i cartridgeporten altid, 
Det fylder heller ikke noget i hu- 
kommelsen. men man mangier 
helt klart en resetknap. og mulig- 
heden for ved udkobling at kunne 
koble modulet til igen. uden at 
skulle slukke og taende maskinen 
hver gang, 

Epyx Fastloader har altsa mange 
fordele, men et par dumme ting, 
der nok hsenger samen med lance- 
ringstidspunktet for cartridget. 

Quickdisk+ 

Et andet hurtigt hjeelpemiddel, 
som ogsa bestar af et cartridge, 
hedder Quickdlsk-k Det er fabri- 
keret af samme firma. Evesham 
Micro Center i England, som netop 
ogsa har lanceret "Freeze Frame'. - 
I ved, det der lille fraekke cartridge 
til at lave backup's med. 
pa Quickdisk-+- er der anbragt en 
lille n2d tast. man brugertil at 're- 
sette" systemet med. n3r man har 
behov for det. 

I opstartsbilledet kan du. som pa" 
Fastloaderen. nu se. at der star 
QUICKDISK-hunderdet saedvanli- 
ge prompt 

Vil du loade detfflrste program ind 
fra disketten, trykker du bare 
TMB+RUN/STOP". hvorefter 
diskdrevet begynder at snurre 
lystlgt. 

Snablen er 
din trylletast 

I Quickdisk+. hardu ogsa en mas- 
se andre kommandoer til din ra- 
dighed. Ettryk pS'^H". giver dig 
en hjselpemenu over, hvilke kom- 
mandoer der er til radlghed t mo- 
dulet Der er mulighed foratsende 
DOS kommandoer, kopiering af 
enkeltfiler og hele diskettes I 
backupdelen fandt vi dog en lille 
fejl. Tager du en hel diskbacku p. og 
glemmer at saette din destina- 
tionsdiskette i drevet for format - 
tering. underspger softwaren ikke 
for, om dersidder en disk i drevet. 
og formatterer gladetigt den luft. 
der matte befinde s ig under la?so/ 
skrivehovedet Ikke smart! Af an- 
dre Funktioner ligner de meget 
dem fra Fastload. med S for direc- 



tory osv. Blot har du her mulighe- 
den for at breake ind. hvor du vil. 
Nu kommer vi imidlertid til en af 
de mere bemeermeisesva?rdige 
kommandoer i Quickdisk+. der 
virkelig far modulet til at lave op 
til sit navn. Det er "Format" kom- 
rnandoen. der bruges ved at taste 
"®N". Denne kommando format- 
terer dinedisketterdejligt hurtigt. 
Ikke som den langsomme Fast- 
load. 

Har du en Centronics-printer, er 
der i Quickdisk mulighed forattil- 
koble en sadan. Du skal blot inves- 
tere i et overf0rselskabel. du sa?t- 
ter i userporten og til printeren. 
Softwaren i Quickdisk giver dig sa 
mulighed for at indstille de for- 
skelligg parametre. sa du kan kflre 
selv grafikken ud. AltsS en pasn be- 
sparelse. idet du ikke skal investe- 
re i et dyrt Centronics interface, 
men b lot et kabel til smS 1 00 kro- 
ner. Virkelig en god ekstrating, 
som Commodore burde have ind- 
lagt i computeren fra starten. 
Derefter kommer vi til de mere 
norrnale kommandoer. som vi 
stort set ogsa" har i Fastloaderen. 
Det drejer sig om "Directory". 
"DiskStatus". "Load BASIC". "Load 
MC-code", "Load with autorun". 
'Save' etc. Alle disse kommandoer 
er virkelig nemmeatbruge. idetde 
alle betjenes med et enkelt taste- 
tryk. 

Konklusion 

Quickdisk-t- eret meget smart lille 
cartridge, der kan gore arbejdet 
nemmere med diskstationen. Pri- 
sen skulle i England ligge pa" om- 
kring de 20 pund (280 kroner), sa 
anskaffelsen er ikke dyr. Cartrid- 
get fylder ikke noget i hukommel- 
sen.deterenfordel.Tilgenga?lder 
antallet af nye ting i forhold til 
Fastloaderen ikke noget saerligt. 
Et Centronics program er selvfol- 
gelig en fordel. men bestemt ikke 
noget der kan forsvare alt. 
Cartridget har endnu ikke, sSvidt 
vides. nogen dansk importer, men 
yderligere oplysninger kan fas host 
Evesham Micro Center. Bridge 
street. Evesham. Worcs. WR11 
4RY. U.K. tlf.00944 386 41 989. 

MACHS 

Hvorfra navnet kommer. vides ik- 
ke, men da vi farst herte d et, asso- 
cierede vi straks til angivelsen af 
lydens hastighed. Ordet Mach bli- 
verjo som regel anvendt t forbin- 
delse med antallet af gange lyd- 
muren gennembrydes. Vl abnede 
spasndt for pakken. for hvad kun- 
ne dette modul dog. som ingen af 
de andre ku nne? Vardet smartere. 
hurtigere. eller hvad? MACH 5 
rnatte dog betyde noget... 
Vi blev dog slemt skuffede. for k 
navnet p3 dette modul svarede f 
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nemlig overhovedet Ikke til noget 
som heist. Det skulle da lige vsre 
betegnelsen pa" hastigheden. mo- 
dulet komrner op pa. nar det bliver 
kylet ud af vinduet. For mage til 
MACH-V/GRKskal man lede laange 
efter. Okl Sa er det selvf0lgelig hel- 
ler ikke vcerre. Men vores testek- 
semplar var nok heller ikke i den 
bedste stand. 

Vi startede med at ssette det i ex- 
pansionsporten. som med de an- 
dre. og hvad skete - printet i mod- 
ulkassen forsvandt??? Ind i kas- 
sen var det roget. og der var hver- 
ken skruer eller nogle and re mulig- 
heder for at hemte det ud igen. Bad 
Start MACH5! 

Efter at have brakket og flaet og 
hevet i kassen. fik vi dog bakset 
det ud igen. sa vi kunne installere 
det nagne print. Det havde kon- 
struktt&ren i hvert fald ikke regnet 
med. forEPROM'en var overhove- 
det ikke beskyttet. 
Nal Men til sagen. Kunne dette 
modul sa noget, som de andre ikke 
kunne? Jo det kunne det skam. for 
med et tryk pa "— M" fik vi en 
kaempe menu smidt i hovedet - 
det sa jo ellers imponerende ud. 
Der var alt fra 'Warp Drive ON/ 
OFF" - sikke de smider om sig med 
hurtige udtryk. hvad I Hvad der 
rent faktisk 13 i "Warp Drive", var 
ikke andet end at skaarmen sluk- 
kede. altsa ca. 1 5% hurtigere end 
uden. 

En smart kommando. som vi ikke 
havde set I de andre moduler. var 
muligheden for at stoppe "Drive 
Rattle", altsa undga de feele rasle- 
og hakkelyde. 1 541 'eren i tide og 
utide komrner med. 

Ogsa screen 
clump mullghed 

En hardcopyfunktion havde den 
S0rme ogsa. blot var ulempen. at 
den kun kunne dumpe et skasrm- 
billede. hvis du har en cursor pa 
skcermen. Altsa ingen mulighed 



for at dumpe en laskher screen fra 
dit favoritspil. En Old kommando 
har MACH-teamet ogsa faet prop- 
pet ind i MACH5. 
Til dem. der ogsa haren bSndopta- 
ger. har MACH5 en indbygget ta- 
pe-turbofunktion. der giver 8 
gange hastighedsforegelse. En 
smart ting, hvis man er lidt alsidig. 
Med forskellige SYS kommandoer 
kan du koble forskellige dele af 
MACH5 fra og til. og sa fylder det 
ikke noget i hukommelsen. 
Sa komrner vi til den pinlige del i 
dette cartridge • det kan ikke loa- 
de diskporgrammer med turbo, 
selv om det er en diskhurtigloa- 
der?7? Der skete den samrne fejl 
hver gang. Nar den havde faet 
kommandoen for load, sflgte den 
efter programmet - sa" langt sa 
godt. S3 blev skcermen koblet fra. 
og programmet pSbegyndte ind- 
loadningen. Sa kom fejlmeldingen 
- File not found????? Hva'behar 
sagde vi. og kiggede forvirrede pa" 
hinanden. Til vores allesammens 
foroavselse opdagede vi nu, at 
diskdrevet stadig indlseste pro- 
gram i bedste turbostil. Hver en 
sektor blev indlaest, men forbin- 
delsen til 64'eren var simpelttien 
afbrudt. Der var bare i kke noget at 
gore. Vi kom dog alle til den kon- 
klusion, at vores version af MAC H5 
maske ikke var den helt fa?rdige 
version, og at det ellers er et car- 
tridge med mange funktioner. Ved 
tidtagningen fandt vi dog ogsa" en 
hurtighed, der ikke stod tilbage 
for de andre. 

Turbo 2000 

NaTdu investereri BMP Data's nye 
turbomodul Turbo 2000. fardu et 
dansksproget moduf. hvor alle 
kommandoer er lige til at ga til. 
Manualen er ogsa" p5 dansk. og be- 
skriver til mindstedetalje. hvor og 
hvordan cartridget skal tilsluttes 
din 64* er. Det forstar vi godt. for 
man kan nemlig godt komme i 
tvivl. hvis man automatisk bare 
prflver at proppe det i expansions- 
porten. Cartridget er nemlig alt 
for stort. Vi matte mase og tryk- 
ke . for det omsider var meget sik- 
kert installeret. 53 sikkert. at vi 
matte vride og hive i det for at ft 
det ud igen. uden at beskadige 
bade computer og cartridge, men 
det er dog et soltdt cartridge. 

Vi starter op 

NaT du tender forTurbo 2000. far 
du en menu med 6 valgrnulighe- 
der. Du kan nemlig starte forskelli- 
ge dele af modulet. da en stor 1 6 K 
EPROM med programmet p3. k0- 
rer med automatisk ROM-switch, 
Det lyder vel nok frsekt. men er 
faktisk ikke andet end de andre 
turfco'er klarer uden at reklamere 



omdet. Fordeien ved ROM-switch 
erselvfolgeii g. at modulet ikke op- 
tager nogen hukommelse. me- 
dens det sidder i inaktivt. Tilbage 
til valgmulighedeme. Du har nem- 
lig f0lgende: 

1 . BMP turbo 1 . 

2. BMP turbo 2. 

3. BMP-diskturbo. 

4. Normal opstart. 

5. Fast opstart tape. 

6. Fast opstart disk. 

En ting er nu sikkert - du ved i 
hvert fa Id. hvem der har med dette 
modul at gare - BMP. 
Den forste tapeturbo kan hojst 
loade 188 blokke ind pa" en gang. 
For ligesom at kompensere for 
dette far du striber pa" skeermen. 
og st0j i h0jttaleren. sa" du er kfar 
over, at den loader. Denne menu er 
ogsa" udstyret med forskellige tas- 
temuligheder. L" giver turbolo- 
ad. "—V* giver turboverify og *— 5" 
giver turbosave. Bemserk at pro- 
grammer der ersavet normalt. ik- 
ke kan loades med turbo, det vil 



I Fastloaderens "-copy-menu" kan 
du vaelge mellem disse mulighe- 
der. 

altsa sige, at du kun kan fa turbo 
pa dine egne programmer. 
Den naeste Turbotape giver dig 
mulighed for at loade program- 
mer ind. op til 202 blokke. Du kan 
altsa laegge selv store program- 
mer fra disk over til band, uden de 
store problemer. 
3'eren er en diskloader, der kan 
loade dine programmer ind 5-6 
gange hurtigere. 4'eren giver dig 
normal opstart. 

Menu nr. S eren Fast opstart tape, 
der saetter a lie de presets du ellers 
manuelt skulle saette. Detsergan- 
ske rnorsomt ud. nogenlunde som 
et spil. der ikkevirker. 
l menu 6. der er Fast opstart disk, 
drejer det sig (som den kvikke la- 
ser nok bemasrker} om diskkom- 
mandoer. Du kan definere dine 
funktionstaster seiv. eller du kan 
lade computeren gore det. Hvis du 
far computeren til det. gdr det sS 
5ta?rkt. at du skal have en hjerne 
med en clockfrekvens pa 1 2 Mhz 



for at falge med, Vi almindehc 
d0delige har ikke en chance, 
kan nem lig overhovedet ikke na < 
se ska?rmudskriften af. hvilke ta 
ter der er defineret som hvad. 

Sjove detaljer 

En sjov detalje er. nar modulet e 
gang imellem gar ned. nar du t 
vseger dig rundt mellem det fo 
skel lige. S3 kan du rent faktisk iis 
te programmet. der anvendes 1 
opstartsbilledet Deter nemlig art 
sammen lavet i ren BASIC. Ud 
tyndt synes vi. 
Ved tryk pa "space" tasten beva 
ger vi os over i "Copy'-sektione 
Endnu 6 muligheder abner sic 
dette modul. F0rste utility er t 
Disk -tape copy". 2'eren er en "Ta 
pe-disk copy*. 3'eren eren "Dis 
disk copy". Det var de kopiering 
muligheder. du har. 
4 eren bringer dig tilbage til de 
tidligere menu, hovedmenua 



Den femte mulighed er. atdu son 
den foregaende menu kan lave t 
normal opstart. Man harabenba 
syntes. at den virkede s3 godt. i 
den skulle med 2 gange. Punkt Ae 
en "Quickformat" utility, der fo 
matterer en diskette p, 
sekunder. Hvis du vil se, hvad c 
ligger pa disketten, kan du hw 
gang du er inde i Turbo 200G's me 
nuer bare trykke pa" Fl . og stn 
har du directoryen staende 
skcermen. Turbo 2000 har ogsa e 
resetknap. derautomatisk starts 
modulet igen. 

Konklusfon 

Det var en gennemgang af de ma 
ge muligheder. du har med de 
nye Turbo 2000 cartridge. Hasbg 
heden er ikke bedre end Fastlo 
deren. men Turbo 2000 hardog e 
hurtigformartering, og muligD 
den for at benytte turbotape. Do 
er den jo lidt dyrere. Alt i alt syn 
vi, at modulet svarer til den ;id 
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sMrre udgift. idet du far dansk vej- 
iedning . og mulighed for flere ting. 

Vorpal Utility Kit 

Nasstsidste hurtigloader i denne 
omgang er lidt anderledes end de 
fcregaende. Nu ligger det hele 
nernlig pa diskette, og skal altsa* 
proppes ind. hvor hurtigheden 
gerne skulle komme ud. 
Men lad det va?re sagt med det 
samme - skal du bare bruge din 
hurtigloader til at loade kabte spil 
og programmer ind med. sa giem 

1 art om Vorpal Utility Kit Det kan 
flemlig kun brugestil egne filer og 
programmer. Det Isekre ved sagen 
er dog. at dine filer nu kan indlse- 

; ses med 25 gange den normale 
Hastighed. Ja du la=ste rigtigt - 
Epyx har Sbenbart gjort det igen - 
«ler hvad? Pa" et punktjo - du far 
wtterlig den superturbooverdrev- 
ee sektor-frceserhastighed med 
^■stemet. men det tager lidt tid at 



er skrivebeskyttet og samtidig er 
parat til at blive indtsest med 25 
gange hastigheden, na?ste gang 
du vil kigge pa fiien. 
Men det er ikke nok.Du skal tilba- 
ge til hovedmenuen, hvor du vzei- 
ger "Install Vloader". Med denne 
kommando apretter du nernlig to 
filer pa din diskette, som altid vil 
ligge forrest pi enhver diskette. 
Ogs3 hvis der ligger mange andre 
filer. Den forste fil fylder 1 Dtok.og 
den naaste 10. 

Det der sa" er meni ngen, nar det er 
gjort. er at naeste gang, du kig- 
ger pi di n diskette med Vorpal sa- 
vede filer, at du blot skal skrive 

LOADV.8.1. 

For at installere de 1 1 blokke. der- 
nu er aktiverettil at loade enhver 
Vorpal savet fil. har du forst ind- 



selvfplgelig de saxivanlige 'Rena- 
me", "Validate" og den slags, og s3 
er der en interessant imellem. 
Nernlig en 'Pack disk". Her kan du 
nernlig kopiere en diskette gen- 
nem denne rutine. si dine pro- 
grammer la?gger sig i forlaengelse 
af hinanden. Det betyder. at en- 
hver indlcEsning af programmet 
nu-gfir betydel igt hurtigere. da der 
ikke skai spildes tid ril at skifte 
mellem de forskellige sektorer. 
der som regel ligger og flyder 
rundt pa disketten. Altsi med an- 
dre ord. en rigtig smart ring Epyx, 
Na?ste nye instruktion under den- 
ne menu er File information/cata- 
log. Her kan du fra directory vasige 
den Fil. du vil underage. HerfaYdu 
sa informationer om alt, derervig- 
tigt for en serios programmer. Du 



ikke er helt pa plads. Samtidig bli- 
ver diskstationens hastighed 
milt, og du kan kontrollere, at din 
diskette roterer med den rette 
hastighed. Endnu en god lilie de- 
talje. Tilbage til hovedmenuen 
igen. 

Vaslger du Vorpal disk Copy, kan 
du jo nok regne ud. hvad den skal 
bruges til. Den sidste mulighed i 
hovedmenuen er install Vloader. 
Den anvendes til at oprette de 2 
Vorpal filer, som du kvit og frit kan 
installere rundt omknng. som du 
lyster. 

Konklusion 

Puha detvaren ordentlig omgang 

En af de hurtigste - Vorpal Utility 
kit fra Epyx. I undermenuen 
"Disk/File utilities". 



Wach 5 cartrtdget der er testens 
•undskraber. har dog mange for- 
Mllge funktlonsmullgheder. 

petal I ere Vorpal. Hver eneste af 
» filer, som du vil turboloade. 
1 farst indla?ses i systemet og 
Isaves igen. Til dette brug erder 
P^tbygget en copy-funktion. der 
i konvertere og kopiere enkeJt- 
r. Du kan nernlig selv va?lge 
taellem PRC SEQ, USB, REL etler 
■IP. der stir for Vorpa! specialfil. 
ftec foregar pa den enkle made, at 
a far laest menuen ind pa din so- 
hrcedisk, og si herfra kan vaslge 
■wlkenfil du vil kopiere. Nirdet er 
Btfgt. skal du va?lge. om det skal 
nopieres pa samme disk, om filen 
Hfcai sendre karakter til Vorpal etc. 
ptelgerdu Vorpal foratkunne loa- 
Jledinfil hurtigere na?ste gang.bli- 
r der savet en ny underlig fil pa 
ketten. 

I Mar i hvertfald aldrig set noget 
nende pa en directory. Der star 
Hfirmlig nu en SR?< fil. som bide 



laastdel 1 blokke.behoverduikke 
hele tiden at loade dem piny, hvis 
du resetter maskinen efter et pro- 
gramkrash. Du kan nernlig med en 
enkelt lilte SVS kommando. igen 
aktivere Vloaderen, som korer 
helt uafha=ngigafhoveddisketten. 

Mange valgmuligheder 

Hvis vi lige skal skitsere mulighe- 
deme med Vorpal Utility Kit. kan 
vijo starte med hovedmenuen: 
Her kan du retumere til BASIC, et- 
ler vaelge en af de nedenstaende: 
Vorpal dlsk/flle utilities 
Head alignment/speed check 
Vorpal disk copy utility 
Vloader install 

Hvis vi starter med disk/file util- 
ities, far du en ksempe menu over 
de muligheder, du har i denne sek- 
tion af -Vorpal systemet Der er 
kort sagt alle mulige ting. Der er 



fa> nernlig opSysning om starta- 
dresse. startsektor. antal bytes 
programmet fylder og meget me- 
re. Igen en smart detalje Epyx. Si 
har Epyx ogsi fiet indlagt rutiner 
som "Undelete files", hvilket kan 
hente slettede filer tilbage igen, 
"Chance fi le type", som vi tidl igere 
haromtalt. en filbeskyttelsesruti- 
ne.ogen "Bootfile". Den erfaktisk 
megetsmart, hvisdu haren loader 
til et program 1 iggende og flyde pa" 
plads nr. 1 20 i directory, kan du 
med "Boot file" flytte den allerfor- 
rest, sa du nu kan "boote* den med 

L0AD—.8.1. 

Igen en lilie fiks detalje fra Epyx's 
side. Det var si nogle enkelte af 
mulighederne i denne afdefing. Vi 
hopper tilbage til hovedmenuen. 
og valger nu Head allignment/ 
speed check, hvor d u kan rette op 
pi dit laese/skrivehoved. hvis det 



- Mon ikke Vorpal Utility Kit er no- 
get af det mest avancerede pro- 
gram til oehandling af filer og den 
slags, samtidig med at den kan 
loade med en hastighed. vi ikke 
tidligere har set i dlskbaserede 
programmer. 

Vi kan i hvert fald ikke g#re andet 
end at give Vorpal'en de bedste 
anbefalinger til alle. der tager der- 
es diskstatson alvoriigt. 

Prolog ic DOS 

Den helt klare vinder af testen er 
dog Prologic DOS. Prologic DOS er 
en hardware udvidelse. hvor der 
netop bliveranvendt den teknik. vi 
fortalte om i indledningen. Nernlig 
parallel dataoverforsel. Prologic 
DOS er blot meget mere end det, 
Der tales nernlig nu om hastighe- i 
der pfi omknng 30 gange det nor- 
male. 
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VI indbygger 
Prologic DOS 

Vi starter farst rned 1541'eren. 
der skal have to nye print indlagt. 
Du fjerner ffcrst CIA 6522 og CPU 
6502 ud af deres respektive sokler 
i diskettestationen. Disse setter 
du i henholdsvis print I og print II. 
og placerer s3 de nye print pa de nu 
tomme pladser i 1541'eren. Sa 
forbinder du de to print via en hi le 
bla ledning. Til sidst sa?tter du 
diskstationens gr^nne lysdtode til 
den eneaf de nye print. Det far den 
sjove effekt. at hver gang du bru- 
ger din "nye" diskstation. vil den 
grpnne diode flimre lystigt. Hvad 
det sa egentlig skat gere godt for. 
vldes ikke - men bUeret ser det ud. 
Hardwaren som installeres. har i 
ovrigt ogsa den effekt. at Isese/ 
skrivehovedet hele tiden bliver 
justeret. nar en diskette tages ud 
ellerscettes ind. 

PS de to print 1 1 54 1 'eren monte- 
res sa et fladkabel. som trakkes 
ud hvor enten strfflmledningen. ei- 
ler sikringen sidder. Hvor den en- 
der, kommervi til. 
S3 er turen kommet til 64'eren. 
hvor print nr. 3 skal tilsluttes. Og 
det sKal Ikke indenfor. men blot 
saettes I expansionsporten - pre- 
cis som et almindeligt cartridge. 
Her er blot pamonteret extern 
KERNAL, og andet godt. Det bety- 
der i tfvrigt, at hver gang du ta?n- 
der for Prologic DOS. far du et 
skaermbillede langtidfflrnormalt. 
Det bla fladkabel fra diskstationen 
monteres nu pa printet. og forbin- 
delseme er i orden. Puna - 20 mi- 
nutters hardt arbejde med god 
hjaslp fra den danske vejledning, 
Det anbefales dog at lade din for- 
handler montere Prologic DOS'en. 
sa der ikke kan opsta problemer 
med f.eks. garantiordninger og 
den slags pa" computer og d tsksta- 
tion. 

Take this tip 
and switch 
your dip 

Print HI der nu sidder godt fast i 
64'erens port, har flere ting at be- 
masrke. Fordetfcirste kan en Cen- 
tronicsprinter tilsluttes. For det 
andet kan du stadig anvende an- 
dre cartridges, da cartridgeforbin- 
delsen er fort igennem. og munder 
ud i toppen af printet. Laakker de- 
talje. Ydermere p9 dette print er 
dertodipswitches. derved kombi- 
nation kan give din 1541 og64'er 
forskelligefunktioner. Hvis switch 
1 er ON. og switch 2 er OFF. har du 
Prologic DOS 1541/C64. Hvis 
begge dipswitches er OFF; har du 
den originale 1541. men stadig 
Prologic C64I 

Nu er Prologi c DOS War til brug. og 
hold godt fasti Almindelige pro- 



grammer bliver nu I sest i nd med en 
faktor30. det vil sige 30 (TREDI- 
VEI) gange hurtigere. 
Datatransmissionen foregar dog 
sa hurtigt, at testholcfet et par 
gange var ude for tab af data under 
indlaesning. Orn vores version hav- 
de en feji (der er mange fejlmulig- 
heder med sa mange lodntnger. 
forbi ndelser. stik etc.), vides selv- 
falgelig ikke, men den varaltsa ik- 
ke 100 pet. palidelig.Og dog -fori 
manualen stod beskrevet. hvor- 
dan man kunne fa sin Prologic DOS 
til at vasre TOO pet, kompati- 
bel77?Hvad nu.tcenkte vi -josan- 
terdu en lille ledning pa PIN 28 pa 
din 6510 processor i 64'eren. og 
den anden ende til print III, skulle 
der ikke Vcere nogen ko pa Isen. 
Manualen foreslar. at man tager 
sin 65 1 0' er op af soklen og putter 
den ned igen med ledningen i 
klemme. Det lyderjo meget nemt. 
men vores 64'er ha vde altsa ingen 
CPU sokkel, vi kunne tage den op 
af, og da vi ikke havde nogen lod- 
dekolbe ved hSnden, kunne vi ikke 
teste det. Ikke specielt smart sy- 
nes vi. 

Det var si monteringen. der ikke 
voldte de store vanskeligheder, 
men blot tog nogen tid. Men har 
man investeret for 1 500 kroner i 
Prologic DOS, skal man sama?nd 
nok fa fikset den lille kompatibi- 
litetsledning. 

Tryk en tast 

Prologic DOS indeholder utallige 
brugervenlige utilities. Bl.a. beh0- 
ver du ikke mere skrive anforsels- 
tegn og komma 8. nSr der skal ind- 
ices programmer. Du betwr 
heller ikke at miste dit BASIC pro- 
gram, nar du indlaeser directory. 
Her trykker du nemlig blot pfi F1 . 
der er belagt med denne feature. 
Og hvilket tempo! Hele kataloget 
kommer sa hurtigt Ind. at du bliver 
nedt til at anvende en anden 
smart ting. Nemlig at trykke 
SHIFT, nar du vil stoppe scrollnin- 
gen. Eddersmart. Af andre funk- 
tionstaster kan nasvnes F8. der 
kan skifte devicenummer I et 
snuptag. 

Hvis du 0nsker en Hardcopy af 
tekstskasrmen, skal du blot tryk- 
ke CTRL+t. Det forudsaetter selv- 
folgelig. at du har tilsluttet en 
printer, og der er taendt for den. 

Selve DOS'en 

DOS-kommandoerne erogsa gjort 
nemmere. og udvldet en hel del. 
Som mange af de andre fastloa- 
dere. bruger man '&" til at tilken- 
degive en DOS kommando. Hvis 
du f.eks. vil skrlvebeskytte en fil. 
taster du OXLNAVN. Sa nemt er 
det. 



Ved formattering skriver du blot 

£>XD:NAVN.ID. 

Disketten kan formatteres op til 
40 spor. Det betyder. at du ffir hele 
749 blokke at boltre dig medl 
Der foiger ogsS en diskette med. 
Her far du tre programmer, deral- 
le kan Kopiere - enkelcfiler. heledi- 
sketterellerto diskstationer. Det 
mest interessante af dem er nok 
Prologic Copy system. Koptering 
pa et drev tager ca. 30 sekunder. 
og vi turde slet ikke fantasere om. 



hvor hurtigt det ville ga med 
drev! 

Angaende to drev er Prolog) 
DOS'en forberedt pa at kunne sty 
re to drev. Blot skal der investeres 
i print I og II. der sa tilsluttes via et 
fladkabel til print 1 1 1, som har af s 
plad5til ekstra drev. Igen smart. 

lndbygget Fastsave 

Nu er Prologic DOSjo ikke blot lidt 
hardware, derkun kan den ene vej 
- nej den kan skam ogsa save rn 




FELTET 



F/Reo : 

OPST 
A3 T OPSTftR 
FAST OPSTAft 
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get burtigt. Vi testede vores pro- 
yam p3 151 blokke. som den jo 
wr 4,2 sehunder om at indla?se. 
Den klarede at save samme pro- 
gram pa" kun 8 sekunder. Det er 
r attsa bare staBrkt. 

Konklusion 

Som det kan ses af sammenlig- 
i rungsskemaet, er Prologic DOS 
| Mart deandreoverlegen. men det 
! fcrsever altsa ogsS. at man skal fo- 

retage et Nile Indgreb i sin pung. 



1541'eren. og 64'eren. Men slid- 
deterdetvaarditusindfold. Hvem 
vilie ikke veere stolt af, at 197 
blokke program bliver loadet I la- 
bet af 5.2 sekunder! Og oven i kcs- 



bet kan den ogsa save lynhurtigt. 
Prologic DOS er et velovervejet 
produkt. dervirkelig forstaYat im- 
ponere. Hvis du tsenker pa at an- 
skaffe dig en fastloader. synes 
denn e at vsere en yderst oplagt ide 
- bortset fra prisen altsa" - hvilket 
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maske er det eneste negative ved 
denne fastloader udvidelse. 
Prologic DOS kan erhverves hos 

BMP-DATA tlf. (02) 278100. 

Christian Martensen 
Lars Mertand 
Herrrik Bang 
fvan S0lv3son 
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1 Navn 
1 Producent 


Fastfoad 

Epyx 


Quickdisk-f machs 


Turbo 2000 Vorpai 


Prologic 
DOS 


Prlskr. 
Enhed 

Resetknap 


298, 
Modui 
Nej 


280, 
Modui 
Ja 

Nej 


Access 

295.- 

Wodul 


BMP-Data 

lap 

Modm 


Epyx 
248, 

Disk 


1495, 
Hardware 


Optaqer 
Memory 


Nej 


m 


Ja 


Nej 


Ja 


s Pedelle 

DOS 








m 


Ja 


Nej 




^ommandoer 
^op'erings- 

°W Commando 

^eendump 
rouijgned 

F-taster 
M C-monrtor 
D 'skmonitor 

c heck disk 
omdrejnlnger 

Indbygget 
Centronics 

Tbeskytter 

1S70/1S71 
kompatfbel 

Hurtig/oad 

afandre 
fiityper 



Ja 



Ja 



Ja 



Ja 



Ja 



Nej 



Nej 



Nej 


Ja 


Nej 


Nej 


Ja 


Nej 


Nej 


Ja 


_NeJ__ 


Ja 


J«eJ^ 
Nej 


Nej 
Nej 


Nej 


Nej 


Nej 


Nej 


Nej 


Nej 




Nej 


Nej 


Ja 


Nej 



Ja 



COMpTOf 31 



MAN KAN PRINTE 
PA MANGE MADER 






rapergraf 
pa din PC 
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MY SLAGS 

"SIDEKKK" Ht AMIGA 



•lender du SIDEKICK fra Borland 
froducts? Et MS-DOS program 
oer gtveradgang til kaiender, lom- 
kieregner. autodlaler og notes- 
■pk? 

fiom du ved overgSr AMIGA pa aJle 
inaderen IBM PC. GIZMOZer Digi- 
tal Creations svar pa Borian d Side- 
lock. Bare bedrel 
Idenne integ rerede pakke. der kan 
tientes ind og bruges. uanset hvil- 
ktt program du ellers har karende 
padindatamat. giver adgang til et 
fcav af funktioner: Kaiender. Auto- 
•aJer. Notesblok. Memo-pad. tre 
•ommeregnere (Matematik. A'la 
spreadsheet og programmeroar), 
UDefinering af Makroer, ogsa" til an- 
ffe programmer {du kan fa din 
Wcstbehand ling til at sige "Du har 



nu underskud pa forretningen..."). 
Crafik generator til at omforme 
tal til grafik, Pop-Up Cards, der 
indeholder referencer til tekstbe- 
handlings styrefunktioner, Spre- 
adsheets og meget andet. 
Pakken leveres med en maengde 
fcerdige Pop-Up's. men du kan og- 
sa 1 definere dine egne. Hertil kom- 
mer et space spil (life), en temme- 
lig god datakompressor, og ikke 
mindst muiig heden for at kode di- 
ne filer, sa det ikke erandre e nd di g 
der kan fa" adgang til dem. De 1 5 
program mer-i-eet saslges for den 
ncermest latterlige lave sum af 
600 kr., som er endnu billigere end 
Sidekick... SA her er absolut ikke 
noget at beteenke 5ig pa\ Hardu en 
AMEGA. sa" kfisb det. 




Gizmoz 

Productivity Set 
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St dobbelt pS 1 28'eren. Nej det er 
fcfce computerunderholdning ef- 
m en brandert det er den barske 
■rkeiighed. Din Commodore 
128'er kan virkelig komme til at 
Meholde 2 diskdrev. 1 modem og 
hftk0ling. Men detkoster. Forfor- 
tedelst 149.95$. kan du i USA fa 
■ smart PC-agtig samlekasse til 
128'er. I kassenerderpladstil 



2 1 571 diskdrev. Dererindbygget 
en ventilator og et modem. Hvad 
mere skal der til? Med disse hjael- 
pemidler har du en Commodore 
128 der ligner en Commodore 
128D. men din version af den 
kendte computer. ma" vist siges at 
vare vinderen af dette Itfbl Som 
du kan se pa billedet serdetjo hel- 
ler ikke helt dumt ud. vel? 




NY DANSK AMIGA 
SOFTWAREIMPORTOR 



AMIGA erkommetforat blive. Det 
tror Datakilden informatik i hvert 
fald pa. De har nemiig netop faet 
agentur pa adskillige stykker soft- 
ware til AMIGA. Og ikke nok med 
det - de er Ogsa blevet Skandina- 
viske distributcrer for det tyske 
Print+Technik. derjo er beromte 
forderes suverane hardwareudvi- 
delsertil f.eks. 64'eren. Nu harde 
selvfolgelig lavet en masse nyt og 
la?kkert tal AMIGA' en. Der er bl.a. 
Videodigitizere. Frame Grappers. 
Meteosat satelit og vejrtransmis- 
sion. Fotoplottere. Optolaasere. 
Oscilliscop. RTTY udstyr. grafiske 
skcerme og pra?sentationssyste- 
mer til AMIGA men. ogsa til Com- 
modore PC 10/20. 
Meteosat systemet ernoken af de 
mere interessante nyheder. Nu 
kan du nemiig med din AMIGA 
rnodtage billedinformationer fra 
helejorden, og i en oplasning. der 



gaV helt ned pa 1X1 kilometer. 
Hva'beharl 

Af andre ting, som Datakilden in- 
formatik hjemtager. erhele Craft- 
serien til AMIGA. Commodore 
skulle ellers ifolge palidelig kilde 
have haft agenturet. men Datakil- 
den har det i hvert fald nu. Serien 
omfatter bl.a. TextCraft. Musi- 
Craft og GraphiCraft (se test an- 
detsted i dette nummer). 
Men Datakilden er ikke sSdan lige 
at stoppe - for de har nu ogsa skaf- 
fet Lattice C-Compiler til AMIGA. 
Macroassembler. Pascal og meget 
mere. Altsa med andre ord - AMI- 
GA har nu soft - og hardwareop- 
bakning som nok skulle stille seiv 
den mest krasne AMIGA ejer til- 
freds. 

Yderligere information: 
Datakilden informatik 

Tlf. (01)88 18 20 
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GR0NNE HAKKEDRENGE 



Imagine og Konami's samarbejde 
har gi vet pote. Jeg kan vel ikke til- 
lade mig at sige, at det er forste 
gan g vi ser noget godt fra deres si - 
de. men med Green Beret iiar de 
en stkker vinder pa landets hitlis- 
ter. Green Beret eren'tro'kopiaf 
et kendt og aftioldt Arcade spil. 
som vi header fra spillehalleme. 
Jeg tror dog ikke at der endnu er 
nogen der er traet af at spill e det i 
spillehalleme. Sa" meget federe er 
det. at det allerede er komrnet til 
din Commodore 64/128. Hoved- 
personen er dig selv. Du er den alt- 
overskyggende. altdesturerende 
pixelmaser. Du har efterladt alt 
bag dig i spaner. Inteterhelt.intet 
er levende. Netop derfor b!ev du 
helt specieit udvalgt til denne mis- 
sion. Den er sa" hemmelig at ikke 
engang du kender dens indhold. 
Da er du sa heldig. at jeg er her til 
at fortcel le lidt om hvad du kan for- 
vente dig. og hvad der kan ske pa* 
den farefuide vej. Scet dig ned, og 
lad som om vs skal til at se fil m. for 
om lidt blzender vi op for histonen 
om Green Beret 

Grafikken i opstartsbilledet sner- 
per henad "Rambo's". Det er vist 
topmalet af intro-billeder indtil 
nu. SS godt er det dog ikke i Green 
Beret meeen na^sten. 
Mens vi loader ind. spiller en ret 
fed melodl, der ogsa" snerper lidt 
a'la Rambo, denne melodi er dog 
bare fed pa sin egen made. Nok om 
Rambo. Spillet er klar til start. Et 
opstartsbtllede fortaeller dig at du 
skal trykke pa* fireknappen, og 
spillet erbegyndt. Ikke noget med 
at justere svaerhed/level. musik/ 
ikke musik, nas, du har ikke noget 
at skulle have sagt. Du bliver kas- 
tet direkte ud i den hede kamp. 
spillet starter pa" en base, hvordit 
eneste va" ben {det du er fadt med). 
er en kniv. Denne kniv er dog lidt 
speciel, da du kan eliminere dine 
gender, der forsvinder i et rcdiigt 
iyn. 
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Grafikken er simpelthen fabulos. 
og du ser hvordan msendene bliver 
til skeletter inden de forsvinder 
'for good". Dereren siagsjembro 
du kan 10-be ved slden af. pa eller 
oven p3. Der er 3 etager i det hele. 
Jeg vil allerede nu rade dig til at 
passe p5 rnedatsta stilleforlaenge 
af gangen , da det er den visse dod. 

Der er fjendtlige soldater som 
fluer i Afrika. Disse soldater. de vil 
noget - nemlig sla d ig ihje). Det gcr 
de ganske godt. nassten for godt. 
Dettespil er simpelthen vanvittigt 
svasrt. og jeg mener ikke kun 
sva?rt. Dette spil sender flere spil- 
fanatikere pa rableanstalten. end 
jeg harsavsmuldsflager I hovedet. 
Det siger ikke sa" lidt. Du skal serge 
for at sla kommandanten ihjel. det 
er ham rned det hvide tpj. Han er 
den eneste der forsyner dig med 
vaben. fnvilligt. nej men ntesten. 
Det forste vaben du far, er en flam- 
mekaster der har 3- skud. Det kan 
du se ©verst pa skasrmen. 
Rammekasteren aktiveres med 
space-tasten og er ret effektiv. Pa 
vej mod naaste niveau, hele tiden 



pa vej. Hvis du finder et sikkert 
sted at sta\ bliver du jaget vsek af 
jetjagere der smider bomber. Sol- 
dater der skyder med morterer. 
Karateeksperter der hopper op og 
spark er hjernen ud pa" dig. ja der er 
na?sten ingen ende. 
Du meder miner og raketstyr. Ait 
skal forceres. samtidig med den 
fuldstasndige eliminering af Jen- 
den der er klaadt i brunt eller blflt 
Nar du endelig nar til det punkt 
hvor du simpelthen ikke kan kom- 
rne laengere. tror du at det var slut 
pa stage 1 . Du Kan godt vende nas- 
sen ud af vinduet. for det bliver 
snart svaart at vsere | stuen for 
den. Den bliver nemlig meget 
langt. Netop som du ikke kan 
komme lasngere. kommeren last- 
bit, og den har i kke julegaver med. 
Denmod erdenfuld af soldater og 
karateeksperter. De myldrerudaf 
bilen som i en "Funny People" film. 
Men nar/hvis du far bugt med 
dem. er der banet vej til din videre 
feerd. 

Filmen erslut spillet begyndt. Det 
er din tur til at vsre elitesoldat. 
lad mig dog give dig et par rad med 
pa vejen inden du gSr i krig. UndgS 



at blive skudt (godt r3d hva'I)| 
smid dig ned p5 maven eller hopl 
op i luften. s3 snart du hflrer et| 
skud. Bliv dog ikke liggende foT 
Isenge, for de har nogen fandens 
hurtige sutsko at ga i . Dine vaberu] 
der er 3 forskellige slags, kan dr. 
be mere end bare soldater. hv 
mon? Hold et vigent oje med torn-] 
len. det ersS surt at fS et 'aeg" i ha 
vedet fra en af de store "fugle". 
Dine vaben er bade flammekasre-l 
re. raketudstyr og granater. ogj 
pas godt pa* dem. for dem far du| 
virkelig brug for. 
AltsS mand! Dette er spillet du I 
have. 
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EN TUR I BJERGENE 



. hjemland. Meridian landet. er 
bvaderet og odelagt af nabolan- 
Sylvian. Deharsendtderesalt- 
leeggende styrker ind. og fuld- 
endigt destrueret alt og alle. 
"dtagen dig. Som den eneste 
"rlevende er det din opgave at 
henoprette fred og retfaerdighed. 
BR virker umiddelbart hdbl0st. 
pen der er en spinkel chance - pa 
ikke na?rrnere angivet sted i 
-gene, er der en person, der kan 
paelpe dig. Han er kaidet "The 
Suardian of Meridian". Du skal nu 
■age ud for at finde ham. mens du 
w& kaampe for dit liv. Lyder det Ik- 
he som noget vi har set utallige 
jfjnge fgsr? Jo. Og stadigvaek her 
an slags eventyr sin charme. The 
Igrim er et af CRL's nyeste even- 
i skrevet pa" "The Quill* og helt 
II eder. Teg nsaettet er lavet 
. sa teksten na=rmest ligner go- 
Mske bogstaver. Den gor det dog 
■fee svaert at leese. og bidrager 



kun yderligere til atmosfceren, 
Netop denne atmosfcere er der 
meget af i The Pilgrim. Hvert sted 
er meget fyldigt beskrevet. endda 
selv om det blot er en torn "loca- 
tion". Opgaverne er logiske. om- 
end nogie gange lidt trivielle. Der 
er et sted. hvo r man ska I VENTE to 
gange, fprder sker noget. I manua- 
len { bandomslaget I), hvorder 1 0v- 
rigt ikke star ret meget, skriver 
CRL, at din eneste og svaereste 
chance er overievelsel Det t0r an- 
tydes, og det er lettere sagt end 
gjort! I begyndelsen hopper du ud 
af et vindue. blot Tor at konstate- 
re. at din arm er brakket. Senere 
far du ogsa daxlige ftfdder af at g5 
sa meget! Og det bliver vasrre og 
vasrre, hvis du ikke hurtigt finder 
noget der kan hele skaden. Lykkes 
det ikke. dar du efter ca. 20 trask. 
Den slags "nedtasllinger" er der 
nogle stykker af. og det kan godt 
va?re irriterendel Det er lige for 



man ikketorgore noget som heist 
i skrsek for at det er forkert! Dog er 
det ikke s3 slemt. nar man fOrst 
har fundet ud af. at kommandoen 
"Examine" er en meget vital o rdre. 
der mere end en gang afstorer use- 
te tin g. Der er ingen men nesker at 
tale med pa vejen, du er faktisk 
"Palle Alene i Verden". Derfor er 
karakteren for interaktion noget 
krads, Umiddel bar virker ordforra- 
det velvalgt. omend ikke seerlig 
stort. Jeg undgik i det store hele 
de altforvelkendte "I don't under- 
stand" beskerjer, som man fat 
slynget I hovedet gang pa gang i 
andre eventyr. Hvad jeg savnede 
var en lille spojs kommentar ind i 
rnellem, der ville sa?tte prikken 
over i'et. The Pilgrim har en ten- 



dens til at tage sig selv lidt for my 
tideligt. Trods dette synesjeg. at 
det er en af de bedre Quill eventyr. 
med masser af tekst og ikke for 
mange unsdvendige "locations*. 
Opgaverne kunne godt vaere svas- 
rere. De velbevandrede skal ikke 
kflbe d ette eventyr for at sidde i ti - 
mevis og gruble over opgaverne. 
Men oplevelsen ergod noktil bade 
nybegyndere og de garvede. 
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CIRKUS EVENTYR 



■ft din sparegris i stykker. og stil 
■g op i koen! For drkus er i byenl 
Tanlig i form af lnfocom'5 sidste 
fcentyr for Acittvisions overtagel- 
r Ballyhoo, der selvfolgelig er et 
■fcsteventyr. erdu en tilskuer. der 
pec at gemme sig bag et papskiEt. 
pempreren interessantsamtale. 
■eterejeren af clrkus'etog en pri- 
■KdeteKtiv. der star og snakker 
ismmen. Samtalen gar ud pa. at 
pgen har kidnappet drkusdirek- 
■prens datter, og de knever nu en 
fcesum udbetalt for at frigive 
hende. Af samtalen fremgar det 
. at cirkus'et i forvejen kaner 
' et lavt budget, og det ville al- 
kunne klare en sidan "drae- 
-". Det er sikkert meningen at 
hi sa skal ud og finde datteren. 



men da vi modtog Ballyhoo pa 
redaktionen lige far deadline, korn 
vi ikke saerligt langt Men vi fik da 
gaet pa" line, sprunget rundt i et 
sikkerhedsnet, og snakket med en 
blind dervogter. Han sidder i mar- 
ke med nogle solbriller pa. og hvis 
du gar ham pa" klingen. hiver han 
briileme af. og afsiorer et grimt ar 
hen over fljnene. Han fortasller. at 
han ertidligere levetsemmer. men 
var uheldig m ed en af Ipverne, Me- 
get realistisk og atmosfcere-ska- 
bendel 

Noget mere opmuntrende var en 
lille dvserg. som vi tog op i vores 
arme, og bar rundt pa, som en lille 
nyffldt. Han har en blomst i knap- 
hullet men hvis du unders0ger 
den na?rmere. f5r du et sprajt vand 



t hovedet. mens dvasrgen fniser! 
AVI En rigtig snydeblomstl Alle 
disse ting er blot en drSbe i havet. 
nar man tsenker pa hvad der ven- 
ter i kulissen (hatjervi)! 
Eventyret er karakteriseret som 
vaerende af standard svaerheds- 
grad. Det vil sige. at begyndere 
skal lytte til et godt rad. og holde 
fingrene vcek. Derforekommerfle- 
re specielle cirkusjargoner. derhel- 
digvis er forklaret i den altid ryldi- 
ge manual, der folger med. Heri er 
der ogsS en cirkusbillet. De har 
sans for detaljer. Infocom. 
Helhedsindtrykket lader dog no- 
get tilbage at onske. Javel. der er 
atmosfcere. men alligevel lidt an- 
derledes. Om det har noget at gp- 
re med, at manden bag Ballyhoo 



er helt ny, ska! vi ikke afgare her. 
Men det virker mistaenkeligt med 
sa" tydelig en forandring. OrdforrS- 
deterkolossalt. ogdetinteraktive 
er helt ud i top som det plejer. Hvis 
du kober dette eventyr, bliver du 
ikke skuffet Men var beredt pS en 
lidt an den stil. end den du er vant 
til fra Infocom. 
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FANTASTISK EVENTYR 



Synapse har sammen med Broder- 
bund udgivet et par diskbaserede 
eventyr. kaldet Mlndwheel og Es- 
sex. For kort tid siden . modtog jeg 
Mlndwheel, og biev bestemt ikke 
skuffet. 

Mindwheel fylder hele 4 diskette- 
sider. Med spilletfplgerderen ma- 
nual, og en bog. Du behover ikke at 
toe bogen for at Ipse eventyret. 
Men nardu starter Mlndwheel bli- 
verdu bedt om at indtaste et spe- 
cielt ord fra en ell er anden cilfaelcJig 
side, som aendres hver gang. En 
slags kopibeskyttelse. der skal 
mindske eventuelle piraters glas- 
de, 

Selve ordfortolkeren kan forsta op 
til 1500 ord. ogi megetlangesa?t- 
ninger. Selve skeermen er delt op 
saiedes at 5/6 er helliget rumbe- 
skrivelser m.m.. og en grcn linle 
skiller den nederste 1/6 af skser- 
men fra resten. Her ses spillerens 
input. Eventyret startermed atdu 
ligger spasndt fast til et bord, onv 
givet af maskiner og vidunder- 
computere< erdet AMIGA'er). Der 
er ikke tale om nogen form for 
tvang. men en frivillig indsats fra 
dig. Din ven. Dr. Virgil fortaeller 
nemlig.atVerdenerpavej mod sin 
undergang - og at du og kun du 
kan redde Jorden. S3 sparger Dr. 
Virgil om du er parat. eller om du 
vil have lidt information om, hvad 
der skal ske. Det vil du selvttflgelig 
godt. ogsa begynder Virgil at for- 
taelle. at det drejer sig om at hen- 
te. hvad man kunne karaktensere 
som grundstenen i bygningsvasr- 
ket menneskeheden. "The Wheel 
of Wisdom". Den indehaves af "The 
Cavemaster". og dlt job er at til- 
vejebringe denne talisman. "Sam- 
fundet er pa" vej til selvudslettelse. 
Du er blevet udvalgt til at foretage 
en telepatisk rejse tilbage i tiden. 
til civjlisationens spade todsel. 
Din opgave: At hente "The Wheel 
of Wisdom", en lille mystisk ting, 
der indeholder hemmelighedeme 
bag din planets bedste vaerdier." 



Saiedes besknver bogen din mis- 
sion, meningen med dette even- 
tyr. Men som i alle eventyr skal du 
(grue)ligt meget igennem forst. 
og her indebcerer det en rejse igen- 
nem A menneskers bevidsthed - 
Ferst Bobby Clemon, en rockstjer- 
ne der blev skudt under en kon- 
cert. s3 igennem The Poet's" sind. 
og dema=st diktatoren "Generalis- 
simo's" verden. Endelig. som den 
sidste. "!sa Fein", videnskabskvin- 
de. 

*0K., Dr. Virgil, jeg er klar til at 
starte", og du nar lige at se. at han 
trykker pa" en masse knapper. f#r 
du ffller en slags srnerte og pludse- 
lig star du pa" en kaampescene. 
Bobby Clemon. Her starter du p3 
en scene, hvor du er til koncert. 
Din egen. Her skal dugflre en mas- 
se, far du kan fortsaette ind til 
"Poetens" sind. et slags forrum 
med tre udgange. een til "Genera- 
lissioms" verden. tilbage til Bobby 
demon's eller ind ad en "Love 
Door". For at kunne kornme ind ad 
denne dor. skai du fuldftare etdigt- 
og det er sveert! 

I dette forrum mflder du en ven. 
der senere skal sikre. at du kan 
fuldfflre eventyret. nemlig en -fro! 
En talende fr0l Han beder dig om 
at tage ham med. hvilket du selv- 
falgelig ikke kan stafor. Men, her 
erogsa tre mistasnkelige personer 
(vanskabninger). mange gange 
starre end dig selv. Mens man star 
og udfylder resten af digtet. star 
den ene af de tre vogtere. og fniser 
bag New York Times, eller bpvser 
osv. samtidigt med at fraen kom- 
mer med gode rad og durnme fa- 
mine vittigheder. 
I diktatorens kolde verden. er det 
forstedumodertoveesel-lignende 
bi&rn, med stave i handen. "Overgiv 
dig eller dp" fardu at vide, men du 
har ikke tid til at lege nu. sa afsted 
det gat. Og for kort at ridse dine 
opgaver i diktatorens verden - Du 
skal befri en forstenet soldat, red- 
de "The Bird People" og dra=be 




"The Lizard'. f0r rejsen kan fort- 
ssette i 'Eva Fein's" verden. I den- 
ne skal du fflrst ind ad en massiv 
mur. der omg iver hele ©en. og star 
nu ved det afsluttende stade 
eventyret. Du skal passere et om- 
rade. bygget op so m et skakbraat. 
med hver kvadrat som et rum. 
hvor alt kan ske. BLa. mflder du 
mange af de figurer fra tidligere 
eventyret. og enten fanger du 
dern. og farnoget nyttigt, eller og- 
sa fanger de dig. og sa kan alt ske. 
Lige siden du tog fraen. har den 
kommet med sjove kommentarer, 
og andre gange har den undskyldt. 
at den er sadant et snakkehoved. 
Man bliver helt sentimeltal af at 
here pa" dens smfi uskyldige be- 
maarkninger. PSettidspunktska 
du overetfradende menneskehav 
et mini-Hades. Her er bade Bobby 
Clemon og alle de andre. skrigen- 
de efter blod. Men hvordan korn- 
me over? Svaret fik jeg nok s3 
uventet af fr0en. der var parat til 
at lade sig ofre, for at jeg kunne 
fortssette (Minderdet ikke lidt om 
Floyd i "Planetfall"?). 
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■bmistorien til dette CI 6/+4 spil 
pdersiledes: Dybtnedeietunder- 
fcnlisk hulesystem p3 planeten 
ferlon befinder sig verdens bedste 
fcologer, da en underjordisk flod 
Mudselig truer med at tegge hu- 
fene under vend. Da en rednings- 
htssion skal planlaegges. falder 
fcget p5 dig. fordi du ejer et luft- 
pub. og hvad ville vasre mere na- 
1igt end at anvende en gamme I- 
zeppeliner til en rednings- 
fcsslon i de underjordiske huler. 
■ESCUE FROM ZYLON hedder 
prtte spll, som er endnu en udgi- 
fcetse fra Gremlin Graphics. Denne 
■ntasifuldeog lidtabsurde histo- 
k kunne f3 en til at tro. at der her 
■r tale om en helt ny ide, men den 
»h«5jstsandsynligtiantfra 'Killer 
fctt* til 64'eren. Et spil som for- 
■ngst er forsvundet i glemslens 

?ve spillet gar ud pa at manpvre- 
luftskibet rundt i hulerne og 
" ie geologeme op. inden vand- 
den bllver sa h0j. at de druk- 
. Styri ngen af luftskibet k raver 
r koncentration. og det er 
fcmuiigt helt at undga" klipperne. 
Men vis meen gde skrammer er til- 
Mtt Grafik er der ikke meget af. 
men det derer, er til gengseld gan- 
mt pa=nt: Helt roligt og uden flim- 
per af nogen art. Lyd er der nass- 
mr. ingen af. men det ville ogsa 
hr> gcre det svserere at koncen- 
pere sig om manovresingen. Pa" 
fladen virker dette spil maske 
: kedeligt men efter man har 
nkteret de fcrste 20 luftskibe. 
titer det pludselig en udfordring. 
jeftersom dererflere sveerheds- 
piader og niveauer, bliver man ik- 
l faerdig med det samme. Hvis 
K er action, du leder efter. skal 
i dog ikke kobe dette spil. 
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KRIG PA KNIVEN 



Der er krig pa kniven nar ANCO 
software blander op for btitzkrig 
pa 64'eren. War Play hedder spil- 
let der altsa er det enestefra ANCO 
software i England. 
Som i alle gode film, er der her og - 
sa nogle "gode" og nogle "onde", 
Du kan stort set selv bestemme 
hvad du v il spil le. Forudsat at I er 2 
personerom spillet. Hvisdu erale- 
ne. ma" du tage til takke med at bli - 
ve den "gode* - 0v! 

lad os lige snuppe en bid historie. 
Det er sa" -godt. sSdan lige at va?re 
med fra starten. ikk? Hele spillet 
udspilles pd en 0. 0en er af stor 
strategisk vigtighed. og nu er den 
faldet i fjendens beskidte hasnder, 
Hvis det var, kunne vi jo bare kalde 
pa vennerne. og banke de sure lu- 
sepustere ud af banen. men den 
gar desvasrre ikke. Det er nemlig 
sadan, at aen er forbasket godt be- 
vogtet. Der sveermer helikoptere. 
bomberejetjagere og andet godt 
fra flyvevSbnet, rundt om preme 
pa dig hele tiden. Denne va?sentli- 
ge faktor gar. at det er ret svsert at 
fa kylet dem af pinden, Vores spej- 
dere har imidlertid fundet en 105- 
ning pa" den historie. En msengde 
bunker's ligger som en slags for- 
mation, (ikke til at tage fejl af). 
Disse bunker's danner en kraftig 
kornmando-post. Det er n0dven- 
digt for krigens udfald (ikke af- 
raid), at du f3r destrueret denne 
formation, men du ma" finde den 
fflfst Det gar jo heller ikke spillet 
lettere (det var vel heller ikke me- 
ningen). at fjendens 
everstkommanderende ikke er 
dum. Han flytter nemlig hele tiden 
rundt p3 hovedkvarteret. Derfor 
ma du sarge for at destruere det. 
straks du nar fundet det. Imidler- 
tid kommer der 98.2% sikkert en 
helikopter eller noget lignende og 
plaffer dig til atomer, ligesom du 
har fundet kommandoposten. 
Nar du har faet destrueret deres 
kommandopost kommer hoved- 
kvarterets position frem pa" rada- 
ren (instrumentforklaring falger). 




Du er vinderaf spillet, n3r du har 
taevet hovedkvarteret 6 fod under 
jorden. Lad os sa ga over til lidt 
screen layout og al det der tfavs. 
Narspillet er loadet, en 2-3 lysarer 
vi klartil at spille. Du banker joy- 
sticket i spille-sti Kket og vrider fe- 
brilsk i rytmepinden. Lige meget 
hjsetperdet. Laesivejledningfin og 
du vil finde ud af. at et tryk p3 F1 
val bringe dig level 1 (den kvikke 
lasser vil straks opdage. at level 1 
er det nemmeste). S3 er vi klartil 
at spille (troede du), na?. nu skal 
duvselgeom der skal spille 1 eller 
2 spillere. Nu er vi klar for alvor. 
Tryk pa" fire, og krigen er i gang. 
Lad os forudsastte at du er alene. 
Sa er det i med bitforvraangerpin- 
den i port 1, og pa med (joy- 
stick)vanten. Nu hardu ska?rmen 
foran dig. Den nederste 1/3 af 
skeermen er opdelt i statusfelter. 
og skaermen er lige til at spille pa. 
Fonavrigt er grafikken ikke det 
mest ophidsende jeg til dato har 
set. men man kan da se hvad der 
foregarpaskcermen. Nuskalvi lige 
have et Kig pa den nederste 1 /"3 af 
skcermen. Ude til venstre er for- 
svareren. aitsa Qendens statusfelt. 
Til hojre er dit (den gode's) status- 
felt. Begge sidererensopbygget. I 
rnldten eren radar, hvor du kan se 
dig og fjenden p3 tossen. Lad os se 
pa" en af sideme, Der er 3 kampin- 
strumenter - der erjagerfly. tanks 
og bornbefly. Nardu starter hardu 
1 Ojagerfly. 5 tanks og 5 bornbefly. 
fjenden har graft nok 1 Sjagere. 1 0 
tanks og 5 bombere. 



Det skulie Isegge op til en sejere 
kamp fra din side. Hver gang spil- 
let starter og nar du er dpd. viser 
dersig en lille pil ud for dine kamp- 
instrurnenter. Sa du kan vaslge 
hvad du vil ksernpe med. ved at 
rokke piien op pa ikonen og trykke 
fire. De tresidste instrumenterder 
kan naavnes er en hsjjdemaler, en 
gearindikatorog et kompas. Nuer 
det bare om at komme i krig. Hvis 
dusynes at level 1 bliver for nernt. 
kan du vaslge et svaerere level i 
starten af spillet F1 — nemt.F2- 
middeL F3 -svcert. 
Der er ikke meget lyd i War Play, 
sa du ma tcenke dig til resten. Der 
er imidlertid ingen tvivl om. at du 
kan fa meget tid til at ga med War 
Play fra Anco software, hvadenten 
du er alene eller samrnen med en 
kammerat. Du skal dog vaere klar 
overat det ikke erdehelt store ud- 
foldelser. rent lyd og grafikmaes- 
sigt 



Grafik 

Lyd 

Action 

Spending 

Fsengslende 

Pris/kvalitet 



7 
7 

g 

8 
9 
8 



COMputer 37 




DIAMANTER VARER IKKE AMD EVIGT 



Nytcenkning erikkenoget. derkan 
siges at kendetegne softwarehu- 
set First Star. De har lige lanceret 
spil nummer tre i Boulderdash-se- 
rien. og navnet er noget s3 origi- 
nal som Boulder Dash III . For 
dem, som all erede kender de 2 fo- 
regaende versioner. ma denne sid- 
ste kreation forekomme ikke sa 
lidt skuffende. 

Ikke fordi 3'eren ikke ertil at skel- 
ne fra de to foregaende. Faktisk 
kan alle de. derallerede er i besld- 
delse af en af de to gamle versio- 
ner. lige 5a" godt finde dem frem. 
hvilket er nemmere end at ile hen 
til den ricerrneste forhandler. 
Men bortset fra at Rrst Star ned- 
va?rdiger sig til at koge suppe p3 
gamle. henlagte udtprrede ben, er 
Boulder Dash 111 dog stadigt et 
sksegt og underholdende spil. Hvis 
du tilrned graver dybt ned rnellem 
dine gamle stavede halvglemte 
spil og finder de gamle Boulder 
Dash spil frern, er det end da mu- 
ligt ved na?rmere eftersyn at kon- 
statere visse forskelle spillene 



imellem. Baneme er ikke he It ens, 
og farveme er i hvert fald forskelli- 
ge. 

I spillet ga?lder det om at samie 
det st0rst mu lige antal diamanter. 
uden at blive begravet under store 
massive kampesten. Senere hen i 
spillet bliver du. for at du ikke skal 
falde helt hen i ensformlghedens 
beroligende des. budt pa ma?rk- 
va?rdige grafiske firkanter. der fa- 
rer forvirret rundt omkring. Hvis 
du ersa psykisk udholdende. at du 
kommer rigtigt mange baner ind i 
Boulder Dash III far du enddamu- 
lighed for at lege den lille ingenicr. 
der skal beregne. hvordan nseste 
kampe5tenslavine nu vil forlcbe. 
Reg ner du forkert, sidder du tilba- 
ge med en noget fiad fornemmel- 
se. men holder dine beregninger 
stik, eller er du bare heldig. fort- 
sastter dumexl at maette dit evigt 
hungrende diamantbega?r. Pa vis- 
se steder i spillet er diamanteme 
lukket inde. og det er da op til dig 
at nedbryde de mure, dersa skam- 
meligt forhindrer dig i at na de 




DET KOLOSSALE HULEEVENTYR 



Tank at det skulle ende sadan. 
Det allertorste eventyr, der i tider- 
nes morgen kun korte pa de store 
mainframes computere, "Colossal 
Cave Adventure*, blev med hjem- 
mecomputerrevolutionen hurtigt 
lavet om til de "sma" maskiner. 
Det er blevet til flere versioner. 
den bedste ernok leveret fra Level 
9. Nu har CRL presset citronen til 
sidste drabe. med The Very Big 
Cave Adventure. Omgivelseme er 
de samme (naestenl). og nu er der 
ogsa grafik med. Eventyret g0r 
fuldstaendigt grin med genren. og 
dette udmunder sig i flere sjove 
episoder. Heldigvis er der ogsa 
"rigtige' gader skal loses. s3 det 
ER et eventyrspill 
Eteksempel pahumoren: Der star 
en tyr ved en bask, og hvis du ikke 



Qemer dig hurtigt. raber den *Er 
du stadigvaek her?!" Hvis du sa 
svarer "nej". hopper tyren p3 Um- 
pinden. og tror virkelig. at du ikke 
erderl! Denne version ervsesentlig 
lettere end originalen. men ogsa 
lidt mere simpel. The Very Big Ca- 
ve Adve nture er skrevet med The 
QuLir og "The Illustrator", ligesom 
CRL'sandreeventyrspil.hvorbille- 
deme er rimelige. 
Ordforradet er ikke specielt stort. 
men det er heller ikke nodvendigt, 
for spillet er faktisk lige ud af lan- 
devejen. Seriflsiteten skorter det 
altsa lidt med. men snydt bliver 
man ikke. hvis man vil have et bil- 
ligt grin I Som en af mine kollegaer 
skrev i "SOFT Special' om et andet 
CR L eventyrspil - hvem ved. i frem- 
tiden bliver det maske mere og 



mere almindeligt at plagiere 
sikeme. Derved undergraves den 
haje piedestal af selvticajtidelig a3- 
vor. deofte star pa. Tit ersadanne 
respektl0se spilparodiermindst li- 
ge sa sjove at spille som originaler- 
ne. 
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(U)-noder 

Jig har et problem med kom- 
mandoen ENVELOPE i Commo- 
dore 128. Efter at jeg har indta- 
icet programmet fra den danske 
wgledning side 7- 1 S. farjeg ikke 
«det end harde klavertoner. 
fcrorfor?? 
Venlig hilsen. 
Peter Basboll. Birkerod. 

jttej Peter. 

Ekt problem er at du ikke far for- 
feit PLAY kommandoen. at du har 
pndret parametrene til ENVEL- 
[CPE. Prov sadan hen 
W ENVELOPE 0,5,9,2,2,2,1700 
20 VOL 8:TEMP0 10 
30 PLAY "T0CDEFGAB" 
ftiharialt lOforskellige ENVEL- 
OPE muligheder (0-9). Nar du vil 
■ndre den under PLAY, skal du in- 
pnfor anferselstegnene placere 
r, T\ efterfulgt af det ENVELOPE 
■tmmer du Brisker. Der erflere an- 
me muligheder for forandringker. 

■ kan vaelge en stemme 1 -3. 

■ kan vaelge en oktav 0-6. 
jpkan a?ndre lydstyrken 0-9. 

,kan sastte filter pa 1 . 
•erfjeme filter 0. 
Be disse muligheder. samt flere 
|pdnu, eropfartpaside l7-52og 
■7-53 i den engelske manual. 



Tekst og grafik 

ftre har spurgt om det samme 
Mrgsmai. Kan man blande tekst 
■ grafik. og laegge tekster pa 
pfctionstasteme? Det har Kim 
bsen. Br(8ndby-0ster. Jtfrgen 
blauch. Kastrup. og Peter 
ther, Helsinger I hvert fald 
rgt om. 

alle disse ting kan Wares ved 
anvende "COMputer" nr, 3/36. 



Hvor blev 
den af? 

Jeg er en lykkelig ejer af en 
C-1 28. Jeg elskerat programme- 
re. men er desvaarre lobet ind I et 
par problemer. 

For det fdrste erjeg meget inter- 
esseret i en mullghed for at aflae- 
se pixel-markorens position (hl- 
res-cursoren). 

Jeg har desuden brug for at kun- 
ne "merge" (mlxe) to program- 
mer. Kan I ikke bringe et pro- 
gram til det? 
Venlig hilsen. 

Brian. Koge. 

Hej Brian, 

Hvad HIRES-cursoren angar. vil 
jeg bede dig (og andre) kigge pa 
Program 1. 

PS. Prfiv engang at studere de nye 
funktioner i 1 28 manualen. Der er 
faktisk flere gode Imellem!! 
Med hensyn til en MERGE rutine, 
som flere £benbart ansker. biinger 
vi selvfoigeiig fluks en sadan. Se 
Program 2. 



The missing 
link 

F0rst tak for et utrollgt godt 
b|ad. Mit sptfrgsmAl er fftgende: 
Hvor kan jeg uden risiko. lodde 
et reset-stik fast pa min 64*er?? 
Venlig hilsen. 
Ole Mlkkelsen. F]erretslev. 

Hej Ole. 

Skrueme ud af bunden. op med la- 
get. Kig pS userporten indefra (den 
IcEngst til venstre). Lod en ledning 
pa det ben dersidderpverst til htsj- 
re pa* porten (ben 1 ). Lod derncest 
en ledning pa" ben 3 . nummer 3 fra 
h0jre pa porten. Forbind de to led- 
ninger via et sakaldt ringetryk. Du 
harnu monteret et reset-stik. Mit 
har siddet der i flere ar, og har vse- 
ret brugt meget tit uden proble- 



mer. Veer Jige oprnaerksom pS at 
"COMputer" fraleegger sig ethvert 
ansvarforfejllodninger.tabaf lod- 
dekolbe m.v. 

Blinkende 
bogstaver 

K*re COM/POST. Jeg har et par 
problemer med min 64'er, og jeg 
riaber sa sandelig at I kan hjaelpe 

mlg. Det ferste problem, drejer 
slg om en lysavis. Jeg har for sogt 
at lave den med "smooth scroll", 
men bogstaverne blinker!! 
Mrt program ser saledes ud: 
1 0 AS— "LYS AVIS" 
20 FORT=7TOOSTEP-1 
30 PRINT 

"(H0ME)- : LEFT$(AS,40> 
40 POKE53270. T:ISIEXT 
500 AS=RiGHTS(A$. LEN(AS) 
-1 + LEFTS (AS.1) 
60 GOTO 20 

J eg vi I heist have lost problemet 
i BASIC ( hvis I kan). og heist Ikke 
I MC-kode. (Jeres losning skal 
"smooth scrolle". ikke noget 
med de lysaviser I allerede har 
bragtll). 

Mit andet problem gar ud pa. at 
jeg pa en diskette har lagt en loa- 
der, der loader en menu. Den gar 
ud pa at nogle sprites fbrtaeller 
hvem der har lavet programmet 
og jeg loader menuen med den- 
ne linie; 280 LOAD'MENU',8 
Der er bare det problem, at pro- 
grammet "merger" de to pro- 
grammer pa en eller anden ma- 
de. Jeg har forsogt at udskifte II- 
nien med: 

280 L0AD"MENU".8.1 

Men det hjalp Ikke - hvad skaljeg 
gore? 

Jeg synes i ovrigt at jeres blad er 
det bedste computerblad der 
nogen sinde er lavetll 
Med venlig hilsen 
Jesper Pedersen. 

Kaere Jesper. 

Forst tak for rosen. der kan man 
altid bruge. Men s3 overtil de bar- 
ske kendsgeminger! 
Ferst det med at lave "smooth 
scroll". Det er logisk at bogstaver- 
ne blinker i dlt program. "Bitfor- 
skydningen" (53270). a?ndrer du 



meget brat, fra 0 til 7. og det kan 
simpelt hen ikke laves i BASIC sa 
det undgas. Og da du ikke er glad 
for maskinkode. vil jeg lade dette 
vaere fflrste svar, (Se i ovrigt 64'er 
Magi). 

Det andet sporgsmal er noget let- 
tere. sa jeg springer ud i det. N5r 
du blot loader et program (inde i 
et andet), vil du risikere at "End Of 
BASIC" ikke sasttes. hvor den nor- 
mait burde. Dette giver denne sa- 
kaldte 'merge", der odelasgger 
programmet i hukommelsen. Der- 
for ma vi narre operativsystemet. 
og det er ganske let. 
Ait hvad du skal g pre erat indtaste 
disse linier t stedet for linie 280: 

280 PRINT" L0AD":CHR$(34); 
"MENU";CHRS(34):.8:PR1NT" 

(4 CRSR NED)RUN(8 CRSR OP)" 

281 P0KE631,13:P0K£632.13: 
POKE198.2:END 

Det jeg gar her. erat lagge to (re- 
turn) ned i karakterbufferen. og sa 
udfpre dem ovenover: LOAD'ME- 
NU".8 og senere RUN. Dette kan 
bruges uden at programmerne 
merger forkert sammen. 

Kollision 
i Tinglev 

Jeg er en lykkelig ejer af en 
128 er (dem gar der 20 af pa du- 
sinet. red.), men jeg har et par 
problemer. Det forste drejer sig 

om COLLISION kommandoen. 
Den vlrker udmaerket i program- 
met "FUNBALL", der har va?ret i 
"COMputer". Men jeg vil gerne 
have en SPRITE-DATA kollision. 
til at kune ske 3 gange i traek. 
Det synes umuligt for mig. kan I 
hjaelpe? Det andet problem dre- 
jer slg om CHAR- kommandoen. 
Jeg vil gerne have lagt en varia- 
bel ind I CHAR sartningen, hvor 
den hele tiden skal kunne asn- 
dres. Det tredie problem drejer 
sig om professlonelle spll. Hvor- 
dan skifter de sksrmblllede fra 

det ene sekund til det nseste? 

Venlig hilsen. 

Steffan Engholm. Tinglev 



Hej Steffan. 

Dine to forste spcrgsmal besvares 
nemmest ved at du foretager et 
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naarstudie af mit lille COLLISION 
program. Se Program 3. Vser dog 
specielt oprnasrksom pa at COLLI- 
SION 2. kobler funktionen fra. 
Hvorefterden kobles ind igen med 
COLLISION 2.320. Men hensyn til 
billeder i professionellespil, erdet 
sadan at VIC ser de 64 K RAM . som 
4 blokke af 1 6k. Placerer d u nu et 
skeermbillede i bank 2. og et i bank 
3. Erdet kun nisdvendigt at skifte 
bank p4 adresse SDDOO. si har du 
sarntidigt skiftet dit skaarmbille- 
de. Det kan gores pa" ca. 0.0000 1 4 
sek, S3 du njgen? 



AMIGA 
problems 

Fflret en tak for et fantastisk 
godt Wad - fortsat stilen. Der- 
naesttfl mine sporgsrnSI. der alle 
drejer slg om Commodore AMI- 
GA (den amerikanske version). 

1. Er der evt via et interface mu- 
lighedforatkobleen Commodo- 



re 4023 (MPS 802) printer til 
AMIGA'en? 

2. J eg laber meget ofte Ind I pro - 
blemer. nfir jeg anvender: SAY 

TRANSLATES(NS) I mine BASIC 

programmer. Jeg far fejlmedde- 

lelsen "ILLEGAL FUNCTION 
CA1X". men har pa fornemmel- 
sen, at fejlen skyldes manglende 
hukommelse. Jeg har provet at 
rade bod herpa via "CLEAR", 
men uden vlrknlng. Demopro- 
grammet "SPEECH" pa "EX- 
TRAS" disketten virker godt 
nok- Er det mig der laver en fejl. 
eller er der noget gait? 

3. Til tider (forholdsvist sjael- 
dent), far Jeg en "ALERT-. Ek- 

sempelvls "NOT ENOUGH ME- 
MORY - GURU MEDITATION 
#02010O9.0O03DBS8-?? Jeg 
harogsafaetandre: "SOFTWARE 
FAILURE" m "OUT" OF HEAP 
SPA-CA". "OUT OF MEMORY" I 
Alle med et efterfelgende "GU- 
RU MEDITATION". Er det nor- 
matt? 

4. Hvis jeg anvender "PAINT" 
kommandoen. crasher compu- 
teren ofte. og skal resettes. 

5. I ma meget gerne fbrtsaette 



med at bringe artikler om CU - 
isasr da det er naermest umullgt 
at opdrive en AMIGA DOS Users 

Manual. 

Jeg har 1 ovrigt Ingen problemer 
med den fantastlske masklne ■ 
ogsa k0bte programmer funge- 
rer upaklageligt (det skulk- de 
ogsa gerne)! 
Men venlig hilsen 
Flemmlng Steffensen. 
Espergaerde. 

Ka?re Hemming 

Tak for roseme. Jeg er lige selv ble- 

vet den lykkelige ejer af en AMIGA, 

og har haft de samme problemer 

som du skitserer. 

Til dine sp«Jrgsrnal harjegffllgende 

svar; 

1. Ja du kan bruge et parallelt in- 
derface. direkte pa" MPS 4023 eller 
602. og du kan ogsa StEtte et an- 
det stik. pa den serielle ledning du 
allerede har. Printeren kommer 
dog ikke til at kunne lave grafik 
ved dette, Hvis du ikke va?lger at 
give 4023 til spejdemes naeste 
auktion. kan du ki&be en grafikrom 
og putte i (se NEW5 i 'COMputer' 
nr. 3/86). sa skulle det virke. Men 
jeg vil nok foresla" dig at ringe til 
Commodore i Arhus. og tale med 
den omkring pris. detaljer etc. 
<06-285588), 

2. Jeg kan godt forstl at du lober 



nd i problemer. hvis du bru. 
syntaksen "SAY TRANSLA] 
TE$(nS). Dette ernemlig helt for] 
kert. Syntaksen skal va?re: 

TRANSLATE NS (dette er dta 
AMIGA computer) SAY n$ 

Se icvrigt i din AMIGA BASIC n 

nuaJ. 

3. Dine fejlmeddelelser skyldr 
ganske enkelt. at du efter alt r 
demme "kun" har r^dighed ovJ 
standard 256 K RAM. Eller at <M 
har "klikket" for mange gang! 
med rnusen, oven pS et ikon, salel 
des at du indlaeser programme! 
flere gange efter hinanden. Prwi 
efterhanden som du gar frem. m 
slukke for de vinduer, der 
laengere er nodvendige. I ovrigl 
kan jeg forta?Ile dig. at na?stai 
samtlige af de programmer dea 
kommer i fremtiden. kommer m 
at skulle bruge min. 51 2K RAW. 5* 
skynd dig at kflibe ekstra 256 Ku« 
videlsen. Den koster 1850krond 
ex. moms, men den er det va?rdJ 

4. Igen et eksempel pa at SI 2 KeJ 
nedvendigt. "PAINT* kommanra 
en reserverer nemlig mere pladsl 
hukommelsen, end du har til nil 
dighed. Selvf0lgelig vil vi blive ved 
med at komme med artikler am 
CLTen. BASiC'en (se dette nunj 
mer). og AMIGA DOS'en som nefl 
hed, Vi ved at mange allerede r.m 
kflbt Commodore vidundermas« 
ne. Bi.a. 4 friske fyre pa XOm 
puters" redaktion. 



Program 1 



Program 3 



18 GRAPHIC 1,1 

50 LOCATE 75,155 

38 CKOB.l . IB, "pix»l msrkprens 

K-po»ition ■r , '-9TR , ICRD0T(fli) 

40 CHAR, l , IB, "pixRl msri<»rens 

y-poaition ■r"*STR*CIH»TU?) 

SB CHAR, 1 , 10, "don vaigte farva 

ScildoCl-n «r *"*57RICRDOTOD 3 

60 GRAPHIC a, 3 

70 X-RDDIf8):Y-RD0T(ll 

80 PRINT "x-posllLon ";X 

90 PRINT "y-poaition " : Y 



Program 2 

IOOO REM MERGE RUT If* 
LOIO REM 

ioao REM SYNTARRi 
1030 REM 

1040 REM BYB OEC« -OatOD* ■ i *r lUNnVN' .S 
1050 REM 

■ 100 B*W*131A0-DCC< '□BO0 , lrn«CIT«O 

LI ID READY l IF V--1 THEN 1130 

iliO POKE AD-K ,»IK»K* 1 1 t •T-v«ooTOJ I lO 

LI30 IF T-213B7 THEN I ISO 

1140 PRINT 'CHECKSUM PEJL *iSTO*> 

l ISO PRINT 'DATA OK. - 

i ico cro 



26 is 
eaes 
2929 
£934 

eo4o 
es*s 
Sfl32 

eesa 

2964 
2970 
2B7B 

eaee 
2B9b 

£694 

eaoo 

£906 

ttie 

29 IS 
2924 
R930 
2939 
2342 
2949 
2954 

easa 

29BB 
297Z 
H97B 
2994 
2990 
2999 
3002 
300-3 



DATA 
□ATA 
D*»TR 
DflTfi 
DflT« 
DATA 
DATA 
OAT9 
DftTA 
DATA 
OATH 
DATA 
D«T«i 
DRT* 
D*STA 
D^T* 
ORTA 
DATA 
DAT* 
DATA 
DATA 
OATA 
DATA 
OATA 
DATA 
OATA 
DATA 
DATA 
DATA 
OATA 
DATA 
OATA 
DATA 



03B. 
03Z. 



,OS?3 
,141 
.003 
14) 
01 I 
133 
1 BO 



03* 

132. 
295 
■99 

141 
2S5 
BSP 

ooo 
0011 
L41 
DOS 
□ 79 
193 

141 

141 
ri96 
Ml 



032. isa.oi I 
,077,063,08? 
.07 1 .000. IS9 

003 isa ,oi i 

.032, 141 ,011 

.240. or i .03e 
.oea.D3e.i4i 

,100.002, 13? 

32,061. . 136 
.240.0)0. I6B 
.BOO. 143. OBI 
£00,1*3,061 
169.000,14) 
*0*, 233. 141 
.234.077.169 
CSS. 170.038 
,003,299.032 
69,000 
.03£.eO4) .295 
lB9,H9,t&9 
.003.169,077 
1* 1 .0O3.29S 
.032.130.079 
132.013. 199 

,e33.ose,eoT 

239, 164 .013 
174. 143. 169 
299,133,184 
,009.14«. 199 
, 199.032,192 
98 ,000.036 
,141.011 ,032 
#-1 



lOO DATA O, 0. O. O. O. O. O, D 
HO OATA O, O, 6. 0, O, 62, O, 0 
120 DAT* 127 r 0. O. 293, 129, 3. 299 
ISO DATA £24. 1. £33. 192, 0, 183 
I4Q DATA ies. O. 193. 126 
ISO OATR O. O. O. D. D, O. O. O 
ISO DATA 0,0. 0,6.0. 0.0. 0.0. 0.0.0 
ITO OATA 0.0 .0,0.0, 0.0,0.0 ,0.0 
190 DATrt-DCTTE ER MW8TE TEK9T ■ 
190 DATR-HE9 EN OCN A*-OEN 
200 DATA "00 T1LSID6T OCN TRED1E " 
BIO A9---IDIM 09( eilFOSK'lTOW 
BeO READAiAR-A«*CMRfc A» INEHT 
230 F0RK*0TO2'RCROO9< H)*fCMT 
--- SPRSAV RS,2)eCNCLRiT-7G9B.33S3 
2SO SPA1TE 2.1.1,0.1.1,0 
2SO ••^.-•>- £ , ) 12, 13O(CL-0iR-3 
27D CHAR, 9, 12, "O - OP N - NED' 
2BO CHRR.3,20, -HVOR C-»R SARI TES HEN" 
B9Q CHAH.3,21,'MAW DC OAR UD"" 
3t£j DO 

310 COLLISION 2.3SO 

32D Z9"'-iO0i0ET ZRILOOP UNTIL. *9t>"* 
330 IF 2B-*0"TMEH0"liMOVSPI»e.-O.-2 
34Q IF a9"*Ni'TME>D-0IM3VaPHB P *O.'B 
390 LOOT UNTIL 0-1 
36D COLLISION 2ICL-CL-1 
370 CHAB.5,A«CL.Q»(CL-n*8TR9tT»CL) 
39D IF O THEN NDVBPB 2 . *0 . ■ IOI ELSE NOvSPfi 2--0.-IO 
39D IF CL<3 THEN RETURN 
40O FR I NT I PR INT 

410 PRINT-DETTE VAB OCN 3. COLLISION • 
4£Q END 
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Hcrr c/u flb/r for a/ tegne? Har du 3-dimens'to- 
nelle visbnerom detperfekte tegneproqram? 
har du en Commodore 64 eller 128, so er dif 
tegneprogram kommet 




I Sflerdet her! Prog rammetalle har 
[wntet pa, 3D Graphics Drawing 
I Board, fra Glentorp. er nok naget 
Iioer det bedste tegneprogram. 
I der erset til 64'eren til dato. Men 
[det er anderledes. idet der rnang- 
flerrtogle velkendte features trade 
I *$ammel kendte" programmer. 
\tom "Doodle" og "Paintmagic". 

ID? funktioner der mangier er f. 
|tfs. Fill, Colour og frihandsteg- 
ng. Men de kan sagtens undvae- 
||5I Istedet for disse kommando- 
har Glentorp nemlig brugt 
"teme pS at lave et "high reso- 
con" tegneprogram. Det vil sige 
E man har satset mindre pi det 
Itrvemasssige. men til gengseld 
Bgt en masse regnefunktioner 
I W. Swedes at du kan tegne 3D ft- 
ferer, hurtigt og simpelt. Nar du 
nar tegnet disse. kan du dreje. wi- 
ne, tviste. vende. snurre. tilse. 
Iferstflrre, formindske, kopiere. 
■ytte og meget andet. 

Uta! af nye laekre 
kommandoer 

Mr du har loadet prograrnmet 
Era. ser du en stor ikon-menu, ud- 
■t i en "Uridium'-Iignende grafik. 
ped 25 Kommandoer. Disse er: 
Rektangel, eller kasse. Med den- 
Ue kommando. kan du med etjoy- 
■Bck tegne et rektangel. blot ved 
HE bevaage joysticket lodret og 
fcndret Vil du tegne en kasse, be- 
■Bger du blot joysticket diago- 
nal", og vupti, - du bevaager dig 
pd" iskaermen.ogden nydeJigste 
fcsse formes for ajnene afdig. Ne- 
Ifcrstpaskajrmen. Har du dine X.Y 
kg Z koordinator, X for hojde. y 
MX laengde og Z for dybden. Disse 
kter hele tiden dine "skridt" pS 
itermen . uanset hvilken funktion 
Mi Veelger. 

>ekant eller pyramide. Bruges 




som i rektangel. men kan her teg- 
ne op til 50 sider p3 pyramiden. 
Cirkel, Kube. Cylinder. Som pyra- 
miden. men tegner et "rcr", med 
rnellem 3 og 50 sider. 
Linie. Tegner en linie. rnellem to 
punkter. Kan bruges nar du ska! 
tegne dine egne figurer. Det Ran 
evt vsere et hus. eller en bil eller 
lignende. 

Rotation. Bruges naYdu vil se enaf 
dine figurer. baejfra, eller fra si den. 
Kan dreje samtlige 3D figurer du 
tegner. Dettager blot iidttid. da 
computeren skal beregne de nye 
positioner. Med denne funktion, 
kan du ogsa" vende dine figurer p3 
hovedet 

Zoom. Denne kommando. kender 
du fra andre tegneprogrammer. 
Her forsterrer eller formindsker 
du figureme. 

Perspektlv. Med denne komman- 
do kan du skue din kreation. fra ■ 
forskellige vinkler. 
Copy. Laverenlidtforskudtkopiaf 



en figur. 

Combine. Dette er en FED kom- 
mando! Med denne. kan du "lime" 
to figu rer sammen til een. Skal du 
f.eks. lave pradsionsarbejde. kan 
du lave 2 store figurer (eller flere) 
formindske dem og sastte dem 
sammen til en rielhecj, -Genialtl 
Stretch. Ogsa" en utrolig detaljel 1 
Med denne funktion, kan du 
"strcekke" en figur, og pa" den ma- 
de lavede mestsyredejutroligste, 
red.) former. 

Har du en 'Koala-Pad*, kan du $0- 
reme ogs3 bruge dette til 3D Gra- 
phics prograrnmet. Der er indbyg- 
get en speciel funktion i program- 
met der gflr det i stand til at lagre 
data pa diskette fra dette. Udover 
naevnte features i prograrnmet. er 
det selvf0lgelig ogsa Istand til at 
save og loade dine konstruktionen 
Har du en printer af typen 
MPS01 eller 802. kan du fa" en 
hardcopy af dine tegninger. i nor- 
mal eller forstorret udgave. 



Konkiusion 

3D Graphics Drawing Board, ret- 
ter sig mest mod den mere seriose 
del af 64'erfolket. Deterglimren- 
detil at lave CAD tegninger pa -ja 
det er endda s3 godt. at man kan 
bruge papirudskrifteme som en 
slags blueprint Seivfolgelig kandu 
ogsa bruge det til almindelige de- 
korative tegninger i geometrisk 
forstand, men til dem der morer 
sig fint med at tegne Anders And. 
er dette nok ikke sagen. da man 
som nasvnt ikke kan tegne i fri- 
hand. 

Men til semi-professionelle opga- 
ver far 3D Graphics prograrnmet 
hermed de fineste karakterer med 
p3 vejen fra "COMputer" redaktio- 
nen. Nogen danskforhandlerken- 
des fore labig ikke. men yderlige re 
information kan fas hos: GLEN- 
TORP. Standfast House. Bath Pla- 
ce. Bane. Herts. EN5 1ED. Eng- 
land. Tlf. 009^44-1-441-4130. 

Lars Merland 
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Atlavelydpa>n64'erharalledage 
vasret forbundet med store van- 
sKeligheder. Derskal Sbnes hist og 
her, samt anvendes massevis af 
peeks og pokes, og indvikledenjti- 
ner„ Det problem har du ikke mere 
hvis du Indtaster vores BASIC-SO- 
UND hovedprogram i dette num- 
mer. 

Programmet eropbygget medda- 
talinier. som ved ktfrsel laves om 
til ren maskinkode. I programmet. 
som fylder 50 blokke ( 1 2.8 Kiloby- 
te), bliver der kontroileret under- 
vejs, om du har indtastet de man- 
ge data rigtigt. Husk i evrigt altid 
at save programmet for du korer 
det. 5e i ovrigt under program for 
klargaring. 

BASIC-SOUND indeholder masse- 
vis af smarte lydkommandoer. sa 
du lynhurtigt kan lave selv meget 
komplekse lydeksempler. musik- 
stykker og meget mere-. Se i flvrigt 
vores forskellige demoprogram- 
mer, som John Christiansen har la- 
vet under den nye BASIC-SOUND. 
Du skal vaere opmaarksom pi, at 
demoprogrammerne selvfaigelig 
skal k0res med BASIC-SOUND ind- 
la=st i hukommelsen. sammen 
med sidste nummers program. 



BASIC-fortolkeren 

Vi fortsaetterden spaend ende gen- 
nemgang af 64'erens virkemide 
set fra BASIC -Fortolkerens (BF) 
synsvinke 
Sidste gang blev 'lav tokens", 
samt "list" funktionerne gennem- 
giet. Denne gang skal vi beskaef- 
tige os med at riente startadresser 
og se pa" evalueringen af udtryk. 
lad os indledningsvis prove atse, 
hvad der sker efter at du har givet 
komrnandoen "RUN". Ordet 
"RUN" bliver lavet til et token, og 
lagt forst i "INPUT-BUFFER EN" 

(se sidste Jiummer). BF ved p3 det- 
te tidspunkt, atderikkeertaleom 
en linie. der skal indffljes i et pro- 
gram, men en komrnando der skal 
udfpres. Vi befinder os pa" adresse 
SA496. hvor der laves en JSR til 
"lav token" rutine. Der retumeres 
til adresse SA499. Herfra hoppes 
direkte til rutinen pi SA7E1 - ud- 
far komrnando.. 

Vector$0308-0309 

Det farste der sker er et hop pi 
vektoren, placeret i S0308-0309. 
HER tager vi sa over i vores BASIC- 
SOUND udvidelse. 
Underen opstartskal foigende alt- 
si udfores (se fig. 1 ). 



cl=c2=2200oF 



Du skal ogsi have lavet en tabel 
over dine nue kommandoer. Husk 
at i denne tabel, skal kornmando- 
eme komme i den rakkef0lge de 
ligger under "lav token" rutinen. 
Ellers vil du opleve mange spasn- 
dende ting. 



NYCO.M 



WOR 

WOR 

ETC. 



DUMMY1-1 
DUMMY2-1 



Husk at det skal vsere startadres- 
sen-1 , da en RTS leegger en til den 
adresse. som hentes pi stacken. 

Formel udregning 

Vi kiggernu pi behandlingenaf et 
u dtryk. Det kunne f.eks. va?re ord- 
ren PRINTGPAR(22}. Underoven- 
stiende gannerngang vil du kunne 
u dlede at " .A" n u indeholder et to- 
ken for CPAR(). 

PRINT rutinen afgor ferst, at der 
ikke er tale om SPC eller TAB to- 
kens. Ej heller et komma eller se- 



/ sidste nummer af "CQMputer" fik du alle tiders grafikprogram. Et 
program der kunne onvende helt nye specialdesignede kommando- 
er. Denne gong hor John Christiansen udvidet yderligere, sa lydchip- 
pen nu kon uanyttes fuldsteendigt med smarte nye lydkommandoer. 
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mikolon. Godt vi overlader si i 
komrnandoen til "formal evaiua-J 
toren". Efter retumering fra deneJ 
kan PRINT rutinen teste typefla-j 
get (S0D). og heraf se om der varj 
tale om et numerisk. eller strerj 
udtiyk. De numeriske rutiner ?f-j 
terladeraltid resultateti (FAC# 1 •] 
floating point akkumulator nr. 1 J 
I "formel evaluatoren" (ligger fral 
SAD9E til SAE82). er der ingenj 
vektorer der hoppes pi. Men der erl 
en suDrutine hen (starter pan 
$AE83). sorn hopper pa" en vektcr I 
(S030A-S030B). 

Subrutinen, der henter naeste af-J 
deling af et udtryk, er netop det vil 
her er Interesseret i. Lad os k\ggt\ 
nsermere pi denne. 
For at vore eandringer skal ba?re| 
frugt. skal vi under opstart havi 
dirigeret afviklingen vil vores kcde | 
(se fig. 2). 

Grafik og fejl 

Dg haralieredepanuvserendetids-1 
punkt bema?rket. at hvis du harl 
valgt grafikskaerrnen. og pa dette | 
tidspunkt fSr en eller anden for 
for syntaksfejl. vil tekstska?rmenj 
automatlsk koble slg ind. 
Dette skyldes en sendring af enl 
vektor, somjegikke haromtaltfprj 
- varrnestartsvektoren. bedrj 
kendt under navnet error-vektcr. 
Det er faktisk ikke ret meget der | 



FIG. 1 

IlNJlT LDA »<NYHENT 
5TA S0308 
LDA #>NYHENT 
STA SS309 
RTS 

NYHENT JSR 50073 
JSR UDF0H 
JMP SA7AE 



NOTEGN RTS 

UQF0R BEH NQTEGN 

cnp ttscc 

BCS nlTTOK 
SEC 

SBC «sse 
BCC GDUAP 



Cnp ttss3 

BCS TESTGO 

ASL A 
TAY 

lda Gorcon 

PHA 

LDA GAMCD1 
PHA 

JMP S0Q73 



GQUAR JMP SA9A5 

TESTED JHP SABOE 
HITTDK 5BC #$CC 

CHP *GFAR- 

SB0 



ASL A 
TftY 

LDA NYCOn+1, 
PHA. 

LDA NYCOn . Y 
PHAj 

JHP S0E73 
SYNTAX JHP SAFBQ j 



hent neste tegn i 
tBksten Cellar input- 
buff srenJ . 

bemerk denne jsr som 
gar at sile kommandoer 
ken returnere CRTS5 
bop til RDM 'en, og fa 
udfart check for slut 
pa linie, cast stop 
taste etc. Hvis der 
ska J afsluttes, hoppes 
til BASIC varmstart. 
Neste indtastning 
afventes. 

how, et nul, slut pa 
lime. 

er dec et af vores ? 
Ja, udFBr an aF vore 
; kammandoer . 

i trek oFFset fra 

i hvis underFlow er det 

; maske an var;abBl . 

; F. efcs. E0 (LET; A-5 

; er diet at funktians - 

: taken Cikke tllladt) 

i checl: lige for 00 TO 

i 1 to ard! 

i sang .A msd 3 

l , Y 

i vi legger startadrea- 
; sen- 1 pa stackan. 
Y 

; eg rts derfra til 

; kommandoen. CHRGET vil 

; nu ovarFflre Farste tegn 

; Bfter at token til 

; kofnmandoan, i akkumula- 

; torsn C .A3 . Daaudan vll 

i Flagene varet sat 

; derefter, ret viytigf I 

; bop til LET kommandoan . 

; hop til en test For BDTD 

; C-l her, 

i check lige funktionen 
; GPflRO, ej tiUadt 
; EEC Syntax 



hop til syntax fejl 
i Ron. 



FIG. 2 






LINIEUAL LDA *<NYEUAL 






STA 5030A 






LDA *> NYEUAL 






STA S030B 




! 


RTS 




; 

NYEUAL 


LDA t»S00 






STA S0D 


; nulstil typeflag 






; til numerisk. 




JSR S0073 


; hent neste tegn 1 ! 






; tekst pointaren i 






; ehrgat er blevet 






; Formindsket mad on 






; FIR kaldet af denne 






; subrutine. Ellers 






i villa det ga gait . 




BCS NDCIF 


i eFtar an chrget 






j CS00731 gelder: 






; C"0 betyder at der 






; er hentet et tal 0-9 






; C-l betyder at dat 






. i kke var et tal . 




JfiP SBCF3 


; hent tal let i teksten 






; til FAC«1. 


N0C1F 


JSR SB113 


i test - er det et 






i bogstav? 






; C-0 naj , C-l ja 




BCC ND3DG 




JHP SAF5B 


; hent var label til 






; FAC#a 


; NU kommar vi ind l billedet 


NOBCJG 


C"P WGPAR 


; er det mon vores 






; Funktion ? 




BEQ DOGPAR 


; ja, udFSr GPAR-nummer 




JHP 5AE9A 


; desverre tilbage i 






i ROM' on. 


; Elementer aF BPPjRCD 


funktionen 


DOGPAR 


J5R S0073 






JSR 3AEF1 


i hant tal imellem 






i U) til FACffl 




JSR SB7F7 


. lav tallet til 






i heltal l S14 ft BIS 




LDA 315 


; hi-byte 




BED DKGP 


1 skal vara nul 


ERGP 


JHP SBE4B 


; "illegal quantity 






; error" 


DKGP 


LDX S14 






CPX M30 


; vl bruger numrene 






i a - 59 




BCS ERGP 


; For hnjt 




LDA TQPAR.X 


; hent Funktions- 






; nummerets adresse 




STA S14 


; og klargtBr denne 




LDA TGPAR+l.X 


l og den andan 






; halvdel 




STA SIS 






JnP CS0014? 


i hop til aFvikling 






; dette Funktions 






; nummer . 



kl laves for at yde denne service 
be fig. 3). 

taterrupt styrede lyde 

:•- faY denne gang stiller en rakke 
rimandoer omkring lyd stillet 
I rSdighed. I pakken indgir 
■nmandoeme SOUND. PLAY, 

IETUP. ADSR. FILTER. RESET. 
1DCOPY&GPAR0 er udvidet 
I numrene 17-27. 

skal 
til 

overhovedet at fa kunne here 
fra 64'eren. ma* vi kunne saette 



lydstyrken. Dette gores med kom- 
mandoen VOL efterfulgt af et tal 
fra 0-15. 

Lad os se lidt nasrmere pa SOUND. 
<FI ogF2erdetalderindg5risyn- 
taksen for kommandoen). 

Frekvensberegninger 

Da oret kun kan here frekvenser 
mellem ca. 40-20000 Hz. Kan 
vcerdien af F1 og F2 ikke va9re en 
rigtig frekvens, da vi kan hare ly- 
den. hvis Fl er f.eks. 40000 og F2 
er 50000. 

Vi m5 altsS foretage nogle udreg- 



FIG. 3 








1N1FEJL 


LDA 


f< NYFEJL 






STA 


SE300 






LDA 


*>NYFEJL 






STA 


S0301 






RTS 






NYFEJL 


TXP 








Bh;T 


NDERR ) 


Fe j 1 nummer et skal 








vsre <1BB 




LDA 


GROflDD 1 


er graFikken valgf 




BED 


^CERR ; 


nej. 




JSR 


GRAQFF ; 


ja, sluk grafikskBrm 






i 


eg vBig tekstshermen . 


NDERP 


jrrp 


SE3SB ( 


varm-atart 



Kommandooverslgt 

Folgende Kommandoer er Indlagt I dette nummers BASIC-SOUND 
hoved prog ram. 

SOUND s,f1 ,fl2^ep.vib.type.laengde 1 kill(.pulse) 

Lad os se pa parametrene en for en. 

S - Det forste tal kan vaere 1 . 2 eller 3 og angiver. hvilken af de tre lyd- 
generatorer du vil bruge. 

F1 -Herangivesettal.envariabel eller etudtryk(eks. 1 2*358). Vaerdien 
skal vaere i omradet 0 ■ 65535, som fortseller hvor h0j to nen skal va?re. 

F2 - Her skal frekvens 2 angives. som ovenfor. Dog med den spedelle sl0j- 
fe. at hvis F2-0, vil tonen blive holdt kontant pa Ft, uden hensyn tit 
'step' og "vib". 

STEP - HerfortcEller du med et tal 0 -65535 i hvor store trin. 
SOUND - skal bevsege sig fra Fl til F2. 

VIB - Tallet pa denne plads kan vaere 0 eller 1 . 

Hvis 0: SOUND vil sa tenge lyden er aktiv. ga fra F1 til F2 og derefter hop- 

pe til F1 igen etc. 

Hvis 1: SOUND vil bevaege sig Ira Fl til F2. derefter fra F2til Fl etc. 

TYPE: 

Du har valgmulighed imellern 4 typer { 1 -4). Tal let svarer til disse typer: 
1 : trekant 
2; savtaK 
3: flrkant 
4: stflj 

UENGDE -Du angiver her hvor lang tid din lyd skal vare 0-65535. Husk at 
1 sekund er med en laangde pa 60. 

Kill - Endnu en gang et vatg mellem 0 eller 1 . 

Oj betyder at igangvcerende lyde eller play, skal stoppes orngaende. nvor- 

efter denne lyd startes. 

1 : betyder at afslutningen pa" en lyd eller play skal foreiigge f0r denne lyd 
startes. 

PULSE - Du har her mulighed for at angive en pulsvaerdi i omradet 
0-4095. Du kan ogsa valge at udelade dette tal. og pulsva?rdien biiver 
automatisk sat til 2048. Vasrdien har kun effekt hvis type 3 (firkant) er 
valgt. 



ADSR s.a.d.s,r,w.pw 

Denne kommando giver dig mulighed for at saette de forskellige m 
h eder for lyden ved PLAY. Skal bruges far PLAY. Se i flvrigt Progran 
Reference Guide, eller brugervejledningen foryderiigere oplysmn 

S - hvilken stemme (1-3) 
A -attack vaerdl 0-1S 
D - decay vaerdl 0-1 S 
S - sustain vaerdl 0-15 

R- release vaerdi 0-15 

W - hvilken type lyd 1 -4 (trekant. savtak. flrkant og st0j). 
PW - puls-vidde ved flrkant- lyd. 

SETUP s.t,tekstvariabel 

S - Som ovenfor, du vaalger mellem stemme 1-3. 
T - Type af placering: 

1: betyder nulstil bufferpointer (spoin - se bemaarkninger i artikia 
PLAY's arbejdsgang). 

0: betyder nulstil ikke bufferpointer. men tilfoj yderligere p lay-opij 
ger. 

TEKST - Her kan du som ved PRINT angive en tekst i anfarselstegn.^ 
T4D4E4F4G4A4B4\ eller en variabel f.eks. PL$. der Indeholderfl 
ninger til PLAY. 

PLAY step,s1 (.s2) (.S3). 

Step - Her angiver du hvor meget der skal steppes hver 1 /60 sekundj 
1/1 node(f.eks.A0).starterpava3rdien 180O0. Har du valgt stepv, 
1 00 varer tonen altsa: lasngde-(1 8000/ 1 00/60)-3 sekunder. Dfl 
med andre ord store muligheder for at variere tonelasngden underP^ 
Med S 1 (,S2)(.S3) besternmer du selv hvor mange af stemrneme c 
startes med PLAY, 

Eksempler pa PLAY kunne va?re PLAY 100.1 - PLAY 10O.1.2 -j 
98.2.3 - PLAY 1 20.3.1 -etc. Stoder PLAY undervejspa en fejl t dec 
har deponeret. vil PLAY stoppe afViklingen af denne stemme. Na 
oplysninger om fejlstedet fas under GPAR(). 

1. PLAY kender falgende noderaakke c c# d d# e f f# g g# a a# [ 

2. Enhver af sadanne noderskal efterffllges af ettal (0-7). Tallet 
saettes" efter denne tabel: 




din?eS 




r 



ninger. for at komme til en "rigtig" 
frekvensvaerdi. 

Alle de forekommende forrnler 
stammer h ovedsage ligt fra appen- 
dix D i Programmers Reference 

Guide til C-64. 

Herat frerngar det ogsa. at fre- 
kvensomradet for tonegeratorer- 
ne er 0-4000 Hz. Vi finder den rig- 
tlge frekvens af formlen: Fre- 
kvens-(F1 *CLOCK/ 167772 16) 
Hz. 

Med en clock (64'erens arbejds- 
hastighed) pa 0.98 MHz giver det: 

Frekvens- FTQ.0584 126 Hz. 



Da F1 er tallet fra SOUND kom- 
mandoen. vil et Fl pa 20000 altsa 
kunne omregnes til en frekvens pa 

1168 Hz. 

Vil du i stedet ga den modsatte vej 
forf.eks. at kunne lyde som et pro- 
vebillede pa fjemsynet. skal du go- 
re folgende: 

VI antager at provebilledets fre- 
kvens er 1000 Hz. 

F1 3 1 000/0. 0584 1 263> 
Fl— 171 19. pnav efter med: 
SOUND 1,17119.0.0.0,2,500.1 
Husk at saette VOL 15. farst. 
Prov nu programmet "DEMO- 
SOUND". der helt automatisk vil 
vise dig flere spasndende SOUND 
kombinationer, Kommer der nog- 



le du vil hf»re nasrmere pa. S3 noter 
tallene ned. og indsa?t dem senere 
i DATA sastninger. som demon- 
streret i programmet. 

Musik - musik 

Du skal her laegge maerke til at 
kommandoerne SETUP og PUW. 
horer n©je sammen. I kommando 
oversigten er der en bemserkning 
om "spoi n" og "ppoin". Jeg skal her 
prove at forklare det lidt naarme- 
re. 

Jeg har oprettet 3 play-buffere t 
omrade SDOOO-SDCOO. henholds- 
vls 5D000-SD3F8. SD400-SD7F8 
og $d800-$DBF8-Farve-RAM til 
Hires-skaerm ligger fra $DC0O- 
$DFFF. 

Der er med andre ord plads til ca. 
1000 tegn i hver buffer. Hvis du 
overskrider en buffers kapacitet. 
vil du fa fejlrneddelelsen 'STRING 

TOO LONG ERROR*. 



Hverstem me h ar 2 pegepinde ( p4 
intere) - en SETUP (kaldet spornj 
og en PLAY (kaldet ppoin). 
Hvis du nu under SETUP brugi 
TYPE3X. vil bade 'spoin" og 'ppfl 
in" blive sat til starten af den aktl 
elle buffer. Du vil med andre ofl 
indlaase en ny melodi. Type31 ! 
altsa Kun bruges farste gang i 
indlseser en del af en melodi. 
Nar du vil tilfesje flere oplysningl 
til en melodi. skal du brut 
TYPE-0. hvilket kun saeta 
"ppoin" til starten afbufferen. hi 
du nu indltest en melodi og afspi 
let den. kan du altsa (uden iin* 
numre pa skaarmen) skrive: 
SETUP 1.0."PLAY 100.1 
Dette betyder at bufferen ik 
slettes. men at "ppoin" igen bli* 
sat til start af bufferen. MelodM 
kan afspilles igen. 
Men kast dig i evrigt over pn 
grammeme "demo-play", "den 



1/1 node 
1/2 node 
1/4 node 
1/8 node 
1/16 node 
1/32 node 
1/64 node 
1/128 node 

det er potenser af 2 ( 1 /2ttal). 

kender ogsa bogstavet "P" efterfulgtaf ettal som fomoder. "P* be- 
- hold pause. 

ere kan du skifte oktav med "0" efterfulgtaf etta! 0-7, derangiver 
j oktav du flnsker noden spillet i. 
Dogstavet "Q" efterfulgt af 1 eller 1 . kan sende den pagceldende 
igennem filteret (1 ). eller lede den uden om filteret (0). 



vaere et tal eller variabel med va?rdien 1 -4. 
' gives der mulighed for at nulstille de forskellige registre i SID- 
"pen. 

I stemme 1. (reg. 0-6) 
istil stemme 2. (reg. 7-13) 
rtstil stemme 3. {reg. 14-20) 
<fcQl register 21.22.23,24. 

fv,s1 .s2.s3.ex.re.lp.bp.hp.o3 

ftftervffirdlen 0-2047. 5om omtalt i teksten. 

.S2.S3, ex ga?[der: 
^men ledes IKKE igennern filteret. 
"men Jedes igennem filteret. 
"em lydindgang) 



Her angiver du resonansgraden 0-15. 
bp.hp ga?lder: 

pagceldende filter er aktivt 
i pagaldende filter er IKKE aktivt. 



03 - Du har her mulighed for at lukke for stemme 3's lyd. som omtalt i 
Programmers Reference Guide i sammenhseng med ring-modulation. 
0: ciben 
1: lukket 

HARDCOPY typeface's 

Denne kommando giver mulighed for at trykke dit HIRES-billede p5 en 
802/4023/1526 printer. 

TYPE - 1 = 802/4023/1526. indtil videre godkendes kun denne type. 
space's - Hvis du 5kriver 0 her, vil billedet blive i dobbelt st0rrelse 
1-39 angiver hvor langt billedet skal flyttes ind pa papiret. 
Hvis din printer ikke vil lave bii ledet i dobbelt starrelse. skyldes det at den 
version du har. ikke brugerCH RS( t ) for at lave forst0rret skrift. men der- 
imod CHRS(14). Du klarer problemet med folgende: 

POKE 39328.14 

gpar - funktionen er udvidet med felgende muiigheden 
I sidste nummer sa du mulighederne fra 0-1 5. Her skal vi nu se pa* mulig- 
hederne 16-27. 

De fflrste 6 retumerer et 0. hvis den p3ga?ldende funktion ikke er aktiv 
og et 1 . hvis aktiv. 

1 6: play stemme 1 
17; play stemme 2 
18: play stemme 3 
19: sound stemme 1 
20: sound stemme 2 
21: sound stemme 3 

De fcigende tre angiver hvor langt play-pointeren er naet i den pagael- 
dende stemme's play-buffer. 

22: play-point stemme 1 
23: play-point stemme 2 
24: play-point stemme 3 

25: herretumeresfilter-vcerdien 0-2047.(sid+21 og sid-t-22) 
26: af lasser sid+23 
27: aflasser sid+24 

PRINT GPAR(27) AND 15 - viser den nuvaerende lydstyrke. 



aver' og *demo-filter*. Disse 
ammer vil sikkert hjaslpe en 
pa forstaelsen af PLAY'S virke- 



ring 

ver kommandoeme PLAY og 
ND. erder endnu en slagkraf- 
kommando til pavirkning af de 
der kan hives ud af 64'eren - 
mandoen FILTER, 
ernnet erfiltrering. er de spe- 
registrene 21.22.23 8. 24 i 
lydchippen. der er interessan- 
Ved hjaslp af registrene 21 & 
kan centerfrekvensen for fil- 
vasiges. Der er ikke her tale 
en 16-bit tal. men kunet 11- 
fctal. fra 0-2O47. 
■trets dcekningsornrSde pi en 
tabard 64'er en fra 30 til ca. 
■DOO Hz. Denne maximum fre- 
terts kan findes af formlen: 
x-2.6*lO<i-5/C 



Hvor C er starrelsen af de to kon- 
densatorer placeret mellem ben 
1-2 og 3-4 paSID'en. 

Kondensatorenes betyd- 
ning pk lyden 

Du kan se placeringen pa* diagram 
1 . Du vil healer ikke fi nde sva?rt at 
genkende de to kondensatorer. 
hvis du kigger pa" printet efter at 
du har leftet tastaturet af din 
64 "er. 

Det er muligt at asndre pa ftlterets 
frekvensomrade! 1 1 Vedat udskif- 
te disse to kondensatorer 1 1 1 Men 
kondensatoreme har et pel lydende 
pa 2200 pF {pico-farad er en mSle- 
enhed for sSdanne tingester). Vo- 
res fdrmel lyder nu sSdan.* 
MAX-(2.6*1O*®0 -5)/ 
(2200*10**0 -12) 
-11818HZ. 

I syntaksen for RLTER komman- 
doen indgarettal.fVEerdi. Formlen 



til at beregne den virkelige fre- 
kvens i Hz ud fra dette tal er: Fil- 
terfrekvens— 30-l-fvcer- 
di*l 1 8 1 8/2047-304-fva=r- 
di*5.7. 

Flltertyper 

Vi er nu i stand til at beregne en 
centerfrekvens tor filtret. men 
hvad er det for et filter? 
Der er faktisk 3 typer. Htghpass. 
Bandpass, Lowpass, 
HighpasstilladerattonerH0JERE 
end centerfrekvensen passerer. 
Lowpass tiUader toner LAVERE 
end centerfrekvensen at passere. 
Bandpass tillader toner OMKRING 
centerfrekvensen at passere. 
Alt andet lige kra?ver dette ogsS at 
centerfrekvensen ligger indenfor 
omrfldet 04000 Hz. Dog harfiltret 
en afskaering p3 1 2 dB pr. oktav. 
hvilket gar at de i lowpass mode, 
med en centerfrekvens pa" 6000 



Hz. godt kan pavirke omradet fra 
3000-4000 Hzl 

Hter-Tbrstaerkning 

En yderligere pavirkning kan op- 
nas med den sakaldte resonans. 
Denne kan sames fra 0- 1 5. Et hajt 
resonans tal vil medfflre at toner 
over centerfrekvensen forstaer- 
kes. 

Du vil endvidere finde et lille pro- 
gram "demo-filter". Jeg har heri 
forstfgt at vise nog le fa" af mulighe- 
derne. 

Det varalt i denne omgang. ogjeg 
haber ikke at den tekniske beskri- 
velse var alt for tung. Men fo r at fa" 
den fulde udnyttelse. er det ncd- 
vendigt med alle facts. Ihvertfald 
vil Jeg p5 det kraftigste opfordre 
dig til at prove BASIC-SOUND ho- 
vedprogrammet. og se hvor nemt 
det rent faktisk er blevet at lave 
lyd. John Christiansen 






:i fa brug for, idet man lige 
-il laere at tegne med musen. 

• man kan begynde og bla?re 
: for alvor. Den naeste kom- 
■ando hedder "frame", og den 

eqner en firkant uden om et af 
| bestemt omrade pa din teg- 
-g. 

<nne kommando skal du hyp- 
gt bruge i fla?ng med de na?ste 
i kommandoer. der er i "edit" - 
enuen. det er nemlig "Cut". 

Copy" og Taste". Med "Cut" 
*an du ska?re en del af en teg- 
-.g helt bort- Brugerdu "Paste" 
■refter. kan du placere den et 
-•ft andet sted. og onsker du ik- 

• at efterlade et "hul", nar du 
jger "cut", skal du blot bruge 

lopy" i stedet for "Cut". Det kan 
•<e vaare mere enkelt. Et 
;entligt viskelaeder har du ogsa 
jg for. Dette viskela?der hed- 
-r i denne menu "erase", og 
ed dette kan du viske uheldigt 
bejde ud. Densidste komman- 
* hedder "erase screen", og 
*d den visker du hele tegne- 
-det rent pa een gang. 

^cialitet 
a AMIGA 

•n na?ste menu hedder "Speci- 
og det er den ocsa. Den be- 
jr af fire funktioner. som hen- 
:dsvis kan tasndes og slukkes. 
tat forste er kommandoen 



magnify, som giver dig et 
enoimtforstorrelsesglas. nardu 
skal iave pracisionsarbejde. Her 
kan du oven i kobet vaslge, om 
det er en bestemt position pa 
ska?rmen. den skal forstorre. el- 
ler om den skal forstorre alt ef- 
ter, hvor du ptacerer din cursor. 
Dette er et virkeligt Isekkert 
stykke vaerktej at arbejde med. 
Nar man ikke skal bruge forstor- 
relsesglasset tengere, gar man 
blot op i menuen igen og "sluk- 
ker" for det. med musen. 

Vslger du "mirrors", kan du fa 

programmet til at "spejle" dine 
tegninger i et antal akser, som 
du selv saetter. Med denne funk- 
tion kan du skabe nogle virkeligt 
flotte figurer pa skajrmen, og le- 
ge med symmetrien. som det 
passer dig! 

To af de nok mest specielle kom- 
mandoer i hele Graphicraft. fin- 
der vi i "Cycle d raw" og "Cycle co- 
lours". Hvis du va?lger "Cycle 
draw", fdr du en farvepalet pa 
ska?rmen. og herfra skal du sa 
va?lge en start og en slut-farve. 
og en hastighed. Nar du sa gar 
ned og tegner pa "tavlen", vil du 
Uegge maerke til en virkelig sjov 
effekt. Din streg aendrer farve. 
i nden for det d u har givet besked 
om. og farverne aendres ligele- 
des med den hastighed. du har 
indstillet dem til. Med andre ord 



kan du tegne en lang streg med 
afle de farveskift du overhovedet 
onsker. og hvilket sted. Dette gi- 
ver nogle sjove indtryk af dybde i 
billedet Ugeledes er det med 
"Cycle colours". Her udmonter 
effekten sig i. at du kan clrkulere 
mellem et i forvejen valgt antal 
farver. i den hastighed du vil ha- 
ve. Det kan faktisk fa a lie dine 

tegnircger ojort animerede. idet 
du kan fa alle de effekter. du 
matte pnske. Det hele afhasntjer 
simpelthen om dine kreative ud- 
foldelser og ideer. 

Farve pa flimmeren! 
Den naeste men u giver dig en pa- 
lette pa i alt 32 farver. Her gar du 

blot ind og klikker pa den farve. 
du vil tegne i. Nederst J denne 
menu er der en funktion. der 
hedder "change palette", og fra 
denne kan du skabe din egen far- 
ve palette, du bliver her spurgt 
om interval meSlem to farver. og 
herfra skaber Graphicraft sa selv 
32 andre farver til dig. Taeske- 
laskkert!. og sd virker det bare sa 
professionelt 

Mange penselmuligheder 

Den naestsidste menu hedder 
"Shape", og her vaelger du. om 

du vil tegne i frihand . lave firkan- 

ter eller cirkler, eller en lige streg 



mellem to punkter. Herfra kan 
du ogsa fylde en tegning op med 
en farve, 

Vil du kombinere dine teg ninger 
med noget tekst. har du s-oreme 
ogsS mulighed for det. "Text" gi- 
ver adgang tit 3 forskellige 
skrifttyper og en palette til at 
va?Ige tekstfarve med. 
Den sidste menu hedder 
"brush", og herligger dine blyan- 
ter og pensler i alle mulige af- 
skygninger. Fra het tyndestreger 
til fede osv. Kan du ikke bruge 
nogen af dem. kan du va?lge 
"custom brush", som giver dig 
adgang til en "pensel-editor". 
hvordu kan lave dine egnetyper 
af tegneredskaber. Helt fedt! 

Konklusion 

Om helhedsindtrykket af hele 

Graphicraft kan jeg kun udbry- 
de-. ' hvornar skal jeg dog sove!" 
Jo. dereringen tvivl.narAMIGA- 
en ikke har va?ret la?ngere pa 
ma rked et end den har. og der al- 
lerede er det mest utrollge teg- 
neprogram som Graphicraft War 
til den. ER den en v in der. Og jeg 
tror bestemt ikke. at Craphicraft 
finder sin lige - sa'n lige med det 
samme. Cla?der eder. va?r spar- 

sommelige og kpb vidunderet, 

den kan berede jer mangen en ti- 
mes uvurderlig underholdning. 

Lars Merland 
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Vi t ry Her 

senate or er antollef ofejere ofdi- JjJ^ .... £ 



Gennem de 

skeftestofionersfegetmegefkroftigt. I USA ejer 
80% ofolfe 64-brugere en 1541 diskstotion. I 
Vestfyskland er del 65%. Og i Donmork 35%. 
Vi vil derfor komme nogle afde monge disk- 
ejere til hjaelp. 



via vores diskmonitor. som vi vi- 
ste i "COMputer" nr. 1 /85 pa pro- 
grampladen. vil vi denne gang vise 
licit tips og tricks med nonitoren, 
der kan en utrolig masse forskelli- 
ge ting. 

Vi starter op 

Nar du formaterer en diskette, 
Definder der sig pa dlsketten 35 
spor. hvordineprogrammerbliver 
iagt ind, nar du "Saver* dem. Hvert 
spor er sa delt op i sektorer. som 
hver kan indehol de 256 bytes. An- 
tallet af sektorer pr. spor er illu- 
streret i RG.l. 



F1G.1 




Spor 


SeKtorantal 


01-17 


00-20 


18-24 


00-18 


25-30 


00-17 


31 -3S 


00-16 



Alt i alt giver det 683 sektorer 
(blokke). med 256 bytes I hver. 
Men kataloget pa disketten tager 
hele spor 1 8 og derrned 1 9 blokke. 
Dermed er der 664 blokke tilbage 
til dig. for fri afbenyttelse. 
I "COMputer" nr. 1 /85 var der en 
programplade rned i bladet. hvor 
der ogsa var en diskmonitor inklu- 
deret. Denne diskmotor skal du 
bruge nu for at kunne benytte de 
fleste af disse tricks. 



Hvad indeholder 
disketten egentiig? 

F0rst vil vi kigge pa* nok det mest 
brugte spor pa disken, nemlig spor 
18. som indeholder kataloget 

Start din diskmonitor. og skriv: 
R 1200 

Disken vil begynde at snurre, og 
derefter skrives; 
M00 9F 

Diskmonitoren udskriver nu det 
meste af indholdet. som kan va?re 
paskcermen pSen gang.0nskerdu 
at se resten af sektoren. skriverdu 
blot; 
M9FFF 

Ideen med at skrive 1 2 i stedet for 

1 8 er. at alle spor og sektorer. skal 

leeses hexadecimalt. 

Nu hardu spor 18, sektorOO inde i 

hukomrnelsen. Her er sS en liste 

over, hvad de forskellige bytes staY 

for. 

Byte for byte 

BYTES 0-1: 

5por og seKtomumre som peger 
p3 naste sektor (eller blok) af 
spor ) 8. Det vil normalt va?re spor 
18sektor01 (hex 12 01). 

BYTE 2: 

Her star et "A' for en normalt for- 
materet diskette, der er 3ben for 
skrivning. 



Diskmonitoren 

Diskmonitoren har fotgende kommandoer: 

R: Laeser spor og sektor 

W: Skrtver spor og sektor 

M: VTser Indhold af Indlaest sektor 

- Ueser feJJkanal 

-S: Indlaeser menu, uden progranrrtab 

—I: Inrtlallserer disketten 

-V: Validater (opdaterer) disketten 

-C: Koplerer fil pa samme disk 
— R: Renamer fll 
X: Exit til BASIC 



100 F0RI-49132T049687 

110 RErtDXiFOKEI/XiS-S+Xif-eXT 

120 DATA 162,0, 163/133, 194, 3£ ,£10, £33, £32,224, 19,209 
130 0ATA243, 1 62 , 13, 169 ,68 .32 ,835, 198, 189,0 , 141 ,1 
140 OATAfi, 32, 3 1,133, £01, BE, £40, 249, £01 ,32, 240,243 
ISO DATA 162, 5, 221 , 106 , 192,809, 12 , 142,0,8, 1B9 , 1 IE 
160 DATA192, 72, 199, 11 9, 192, 72, 96, £02, 18, £36, 76, 13 
170 DATA 192, 133, 131 ,3S ,90 , 192 , 193 ,824 , 1 94 ,32 ,880 , 13* 
190 DATA£0O,2O9,3 ,£39 , 1 ,2 , 190 , 13 1 ,206,237,96,38 
190 DATA834, 192, 144,3 , 133,224, 194,200, 196, 131 ,96,32 
£00 0ATA96, 192, 169, 32, 44, 169, 13, 76, 2 10, 833, 38, 97 
210 DATA92 ,77.64,88, 192, 193, 193, 198 , 193,887, 192, 144 
2£0 DATA 144, 123, 62, 122, ISO, 0,140, 3, 2, 136, 140,4 
830 DATAe,38,207,233,201 , 13 ,240 , 23 ,38 ,234 , 3 98 , 144 
£40 DATA 18, 141 ,3,2-32 , £07, £33, 20 1 , 13,240,8/32 
830 DATA834, 198.144 ,3 , 14 1 ,4 , 2 , 178 , 3 ,8 ,32 , 199 
£80 0ATA194, 32, £14, 194, 132,32,220, 132, 32, 99, 132,159 
270 0ATA8,32,6i , 192 ,32 , 13 1 , 1 94 ,76 , 166 , 1 92 , 76 , 1 3 
£80 DATA 192 ,32, £34, 19£, 144 ,£48, 188, 189 , 8 , 133 , 13 1 ,32 
890 0ATAS1 , 193 . 32 . 3 1 , 193 ,32 ,93 , 198,208,246,38, 131 
300 0ATA194,76,13,192 ,72 ,74 ,74 ,74 ,74 ,32 ,£44 , 19S 
310 DATA 170, 104,4 1 , IS ,38, £44 , 19E.72 ,136.32^810 ,833 
380 DATA 104, 75, £10, 233, 24, 103,246, 144,2, 103,6, 103 
330 DATA3B ,96 , 1 69 ,0 , 1 4 1 ,2 ,2 , 32 ,5 1 , 193 ,20 1 ,32 
340 0ATA209,9,32,31 ,193,201 .32,206, 13,24.96,32 
330 DATA40 , 193 , 10 , 10 , 10 , 10 , 14 1 ,2 ,2 ,32 , 5 1 . 193 
360 Q*TA3£,40, 193 , 13 , 8 ,8,36 ,96 ,20 1 ,36 ,9 ,4 1 
370 DATA 15 .40, 144 ,8 , 1 03 ,8 , 96 . 32 ,207 ,255,20 3 , 13 
380 DATA£08,24B, 104, 104,76,13, 132, 32, 207, £35, 201 ,13 
390 DATA808,38, 1 69 ,0 , 133 , 144 ,32, 101 , 192 , 169 ,8 , 1 33 
400 0ATAI88,32, 180,253, 169, 1 1 1 ,133, 185,32, 150,253 
410 DATA 193,253 ,38 ,144,1 18,3 ,38,810 ,855,209,244,32 
420 DATA 171, £35, 76, 13, 195 ,£01 ,36 ,240 ,£9 ,72 , 163 ,8 
430 DATA 133, 196, 32, 177,235, 189, til, 133 , 163,38 , 147 , 
440 DATA 104 ,32, 1 60 , £33 ,32 ,£07 ,£33 , BO 1 , 13, £08 ,£46,32 
450 DATA 1 74 ,833 ,78 , 1 3 , 192 ,32 ,5 1 , 193 ,38 , 854 , 138 , 1 44 
480 0ATA243,141,3S,184,35,31 , 193 ,3£ ,£34 , 192 , 144 ,234 
470 DATA 14 1 ,42, 194 ,32 ,73, 194 , 173 ,0,2 ,201 , 1 ,240 
480 0ATA30 , 1 63 , 43 , 3£ , £37 , 193 , 1 62 , 1 3 ,3£ , 1 98 , 255 , 1 6£ 
490 DATAO ,38 ,207,255, 157,224 , 194,232,206,247,32,204 
300 DATAE33 ,32 , 1 10, 134 ,76 , 13 , 135 ,32 ,44 , 134 , 16£ , 13 
510 DATA32,201 ,253,162,0,189,224,194,38,810,853,232 
3£0 DATA808, 24-7, 35, £04, £33, 163,30,35, £37, 133, 76, 201 
530 DATA 193, 14 I ,32, 194 , 162 , 15 , 173 ,39 , 194 ,32 , 1 20 , 184 
540 DATA145,33,194,14 1 ,40, 194, 173 ,45 , 134 ,35 , ISO , 134 
350 DATA 142, 42, 194, 14 1,43, 194, 162, 13, 38. £01, 235, 152 
360 DATAO, IBS , 31 , 194 , 3£ ,5 10,533 ,£32 ,2£4 , 13,£0B ,£43 
370 DATA76 ,204 ,233,85 ,49 ,58 ,49 ,5 1 ,38 , 48 ,32 ,0 
380 DATAO ,3£, 0,0,1 62, 13, 32, 201, 233 , 1 62 , 0 , 1 83 
590 DATA65 , 194 ,32 ,2 1 0 ,833 ,83E ,824 ,8 ,209,243,76 ,804 
600 QATA253,66,43, 80, 32,49,31 ,32,48, 169,15,168 
610 DATA 162, 8,38, 186,855, 169 ,0 ,38 , 189 ,253 ,32 , 192 
620 DATA233, 169, 13, 168,163, 8, 3£,1B6, £55, 169,1 , 162 
630 DATA 109, 160, 184 ,32 , 189 ,833 ,76 , 192 ,233 ,35 , 1 69 , 13 
640 DATA32 , 135 ,£33 , 163, 13 ,76 , 133 ,£53 , 16£,48 ,38 ,233 
830 OATAIO , 144,3,232, 176,249,103,58,86, 13,66,73 
660 0ATA63 ,75 , 45 ,77 ,73,78 ,73 ,84 ,79 ,8£ ,3£ ,86 
670 0ATA49 ,46,46, 138 , 56 ,233 ,8 , 188 , 32 ,98 , 182 , 169 
680 0ATA18,3E,£10,£33,162,8, 183 ,£24 , 194 ,41 , 127 ,£0 1 
690 0ATA32 , 176,4, 169 , 46,208 ,3 , 183 ,224 , 194,32,2 10 
700 DATAE53, 163,0, 133, £15,200,202, £08, 228, 369, 146, 
7 10 0ATAE1O.E55, 173, 1 ,£,806,6,804,4 ,2, 176, 1 
720 DATA68 , 104 , 104 ,76 ,13, IBS, 3B, 101 ,192, IBS ,39 ,162 
730 OATABE, 79, £33,198 

740 1F9< >90444THEWR1NT "FEJL I DATA I I " iEM3 
750 9Y34813E 
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BYTE 3: 

[Bruges ikke. 
BYTES 4-143: 

I Her henterdiskstationen de infor- 
mation er. som bruges til at regne 

| od. hvormange blokke der ertilba- 
95, efter hver gang du har saver et 

1 6yt program. 
BYTES 144-161: 

I Her liggerdiskettenavnet. som du 

fcrugte ved formateringen af dt- 

■ketten. 
BYTES 162-163: 

IHer ligger sa diskens ID nummer. 
BYTE 164 : 

bhift+space tegn. 



BYTES 165-166: 

Her star der ~2A~ for DOS-version. 
BYTES 166-167: 
Shift+space tegn 
BYTES 168-2SS: 

Nullersom ikke t>enyttes. 

Skrivebeskyt 
din diskette 

Hvis du vil skrivebeskytte din di- 
skette, kan det gcres meget en- 
kelt. Du finder byte 2. hvor ASCII 
veerdien 41 staropf0rt.>£ndrerdu 
nu den Vcerdt til en hvilken som 
heist anden, rneliem 01 og FF, har 
du nu aendret det A. du kan se 



yderst til hajre. Saver du nu sekto- 
ren pa disken med kommandoen: 
S 12 00 

Vil din diskette fortid og evighed 
va?re skrivebeskyttet. indtil du 
helt omformaterer den igen. 

Den forste 
sektor i kataloget 

Hvis du laeser spor 1 8 sektor 1 ind 
med kommandoen: 
R12 01 

Vil du her seftflgende: 

BYTES 0-1: 

Spor og sektornumre for naBste 
kata log -sektor. Normalt spor 18 



sektor 4 (hex 12 04}. 
BYTE 3: 

Her henter disken ettal. som for- 
tasllerden. hvilken slags fil den har 
med at gare (Se FIG.2). 
BYTES 4-S: 

Spor og sektornumre for filens 
start. Eks.: Fprste program du 
Iceggerned pa" en diskette, vil altid 
starte i spor 1 7 sektor 0 (hex. 1 1 
00). Denne Sektor kan du Sa indlse- 
se i diskmonitoren. og se hvad fi- 
len indeholder. 
BYTES 6-22: 
Her star farste filnavn. 
BYTES 23-30: 
Nuller. ikke benyttet 
BYTES 31-32: 

Her star, hvor meget filen fylder i 
blokke. L«eg maerke til. at det star 
i LO/Hhbyteforml 
Her har du igen mulighed foratre- 
digere i dit katalog. Hvis du f.eks. 
vil lade dinfil sta opfert i kataloget 
med et fyld af 0 blokke, skal du 
blot skrive 00 i byte 31 og 32, og 
sfi save sektoren med kommando- 
en: 

S 12 01. 
BYTES 33-34: 

Her staY 2 nuller som sluttegn p3 
terste fil. 
BYTES 35-: 

Her starter sa" na?ste fil akkurat p3 
samrne ma.de som den forste fil fra 
BYTE 3 og frem. 
Her kan du lege lidt med d isse va?r- 
dter, men er du med pa" lidt sjov, 
kan du ogsa prsve andre vserdier. 
Du har ogs3 hele tiden muligheden 
for at sendre vasrdien tilbage til 
det normale. 

Hvis du f.eks. prover vaerdien C2. i 
stedet for 82. som en PRG fil nor- 
malt hedder.vil deri kataloget bli- 
ve opftflrt en 1 uden for filen. Det 
betyder. at filen nu er skrivebe- 
skyttet. 

Diskmonitoren 

For god ordensskytd vllvi ligegen- 
tage programmet Diskmonitor. 
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En classe bedre 



"COMputer" har som de farste faet fingrene i 
VizoWrife Classic 128, fro VIZA Software i 
England. Tekstbehandlingen til din 128'er, der 
overgar selv Superscript. 



Tekstbehandling til computere er 
et yndet og behageligt medie at 
artjejde med. Nydelsen ved at ar- 
bejde med det kan dog foroges be- 
tydeligt, hvis selve softwaren er 
let tilgsengelig og velforarbejdet. 
Det er netop disse suveraane 
egenskaber. der kendetegner 
mange af de produkter, vi kender 
fra Viza Software LTD i Chatham. 
England. Men hvad ville de gsre 
uden Kelvin Lacy, der endnu en 
gang har skudt papegojen og 
fremtryllet VizaWrite Classic 
128? 

Kelvin Lacy er manden bag Viza- 
Write 64. 0mniWriter64 og data- 
base/spreadsheed programmet 
Viza Star, der k0rer pS bade Com- 
modore 64 og \ 28. 5a er standar- 
den lagt. 

Start din "ordkl0ver" 

Viza Software har sikret slg mod 
kopierlng. da du ikke alene skal 
bruge en programdisk. men ogsS 
et cartridge for at komme til at 
bruge din VizaWrite Classic tekst- 
behandler. 

Du stopper cartridget i porten, di- 
sken i drevet, og ta?nderforcom- 
puteren. Nu skulle dit tekstbe- 
handlingsprogram gerne va?re pa 
vej ind I cornputeren. 
| Duenderopien"Edit"ska=rm,der 
! vaelterallesinemulighederudiho- 
vedet pa dig. Du er netop pS vej til 



atbliveintroduceretttl etvirKeligt 
la?kkert stykke vaerktflj. 
Don fsrste narurlige ting, nar man 
arbejder med tekster. erselvffllge- 
lig at skifte farven til den mest be- 
hagelige. Det klares nemt og be- 
kvemt med at finde menuen "Ad- 
just controls* . der er den forste af 
de mange menuer. Mere om det. 

Tilladt at "traekke" 

Lad os antage, at du har tastet et 
brev ind, Du vil nu "save" det, og 
det kan altsa gcres pa mange for- 
skeilige mader. 

I toppen af din "Ed it" skserm er der 
nogle forskellige ord(menuer). 
ganske hg dem vi kender fra Su- 
perscnpt (se 'COMputer" 1/86). 
Disse menuer kan du "traKke" 
ned. Hele dit program (din tekst- 
behandiing) er opbygget over 
"Pull-down" menu-princippet. 

Kort forklaret tager du fat i bun- 
den af menuen. river til igrafikken. 
og vupti har du en menu. Rent te- 
knisk foregar det nok naarmere 
som falger. For at du skal kunne fa 
gia?de af disse menuer. m3 du ken- 
de rnSden at bruge dem pa. og der 
er mange, 

Du starter med at aktivere din 
"CBM"-tast. eller din 'ESC"-tast. 
N3r du har aktiveret en af de m. for- 
svinderdin cursor. Nu kan du bru- 
ge din "spacebar" eller cursortas- 



terne til at flytte en "highlighted" 
biok hen over ordene 0verst i 
ska?rmbilledet. Der star bl.a. Ti- 
le", "Edit", "Search", "Goto" osv. 
Hvis du flytertil "File", kan du med 
et tryk pa "return" se. hvad "File" 
menuen bestSr af. 
Herfra kan du pa tre mSder aktive- 
re "Save* funktionen. Du kan her 
aktivere undermenueme ved at 
bruge direkte programvalg. Det 
gor du ved at trykke pa det bog- 
stav.derstatforrestimenu-ardet. 
Altsa hvis du skal have fat i "Save" 
mode i "File" menuen, trykker du 
pa "S". 

Direkte programvalg 

Direkte programvalg kan ogsa 
bruges helt fra starten. 
Aktiverer du forst "CBM" tasten. 
kan du med enkelte bogstavstryk 
anvende hele programmets for- 
skellige funktioner. Med andreord 
behflver du ikke hver gang at gS op 
i menuerne. og vaslge derfra. hvis 
du i forvejen kender forbogstavet 
til funktionen. 

Hvis du forst trykker pa "CBM" 
tasten. og denefter pa "F" for "File", 
for til sidst at trykke pa" 'S". vil du 
blive praesenteret for endnu en 
menu. Nemlig "Save" menuen. 
Det er en af undermenueme, som 
jeg her vtl kalde 'de starre menu- 
er", fordi de fylder mere som "vin- 
duer". Hver af de stem? menuer 
bestar for det meste af en liste af 
ting, du kan vaelge med cursortas- 
terne eller mellemrumstasten. el- 
ler som fpr beskrevet med direkte 
valg. 

Udover listen er der nogle starre 
kommando-vinduer. du kan skifte 
rundt mellem med F1 -tasten. Dis- 
se vinduers antal varierer meget. 
men forekommer oftest som et 



valg mellem "OK" og "CANCE 
hvilket netop er de to. der fo. 
kommer i "Save" menuen. 
Hvis du aktiverer Fl, vil kante^ 
flytte med over pa det naeste vr 
due. hvis der altsa 1 er fiere end r 
Hvis du forinden har valgt eri 
'highlighted" option i den ftfrorn] 
talte liste. vil begge kommandoei 
blive udfort. 

Det laekre ved "Save" menuen :~ 
star bl.a. i, at du faktisk kan konl 
vertere filen over til VizaWrite 6l 
format, og seivfdgelig kan du oral 
vendt (i indlcesningsfasen). ogm 
konvertere fra VizaWrite 64 til VI 
zaWrite Classic 128. 

En kort menu-turne 

Lad os starte med hovedmenuefl 
Af bema?rkelsesva?rdige ting 
der i hovedmen uen en "lommen 
ner", en sakaldt "desktop caicuw 
tor". Denne "lomrneregner" 
bruges ganske som en normal 
nemaskine. ved hjselp af det n? 
mens ke tastatur! (nu kan du e nC_ 
lig f5 brug for det). Yderrnere ka^ 
den ogs3 kaikul ere tal fra et donu 
ment (en tekstfil ). og "putte" den 
tilbage i dokumentet. Som et eld 
stra tilla=g til regnemaskinen m 
der en kommando kaldet "Edit toj 
tals". dera utomatisk kan lasgge m 
antal tal sammen. enten nekke m 
ler kolonnevis. 

5a er der et 'Status' punkt. da 
kan informere dig om najagngj 
hvor rnange afsntt. sa?tninger. on 
og bogstaver der er i det editeredl 
dokument. 
Derefter er der de sasdvanlige la 
yout menuer og dokumentjusta 
ringsrnuligheder. I dette tilfseidi 
er det kant. tekst og baggnjnda 
farven der er ta le om. Men ikke m 
forglemme. en 'Glossary load* 
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■tenne "Glossary" mulighed er og- 
m& en !a?kker sag. Du kan selv lave 
■he egne giose-lister. som du sa 
■tan tra?kke frem. mens du arbej- 
■r med et brev eller lign. Du kan 
■egge stikord, adreesser, ja hvad 
pom heist ind i disse glose lister, 

| Helt speciel printmenu 

Phntmenuen er et kapitel for sig. 
Bu kan ikke alene ved ryaelp af cur- 
fcrtasteme va?lge mellem 1 0 for- 
|fcellige pd fornand fastlagte prin- 
r-profiles. Du kan rninsandten 
\ lave din egen printer "profi- 
Wf. Hvis det kan orientere dig lidt 
mm denne "option's* styrke, er VI- 
ftlWrite Classic 128 manualen 
evet pa en Laser Printer, hvor 
■ blev brugt en printer "profile* 
t pa" ganske normal; vis, pa "Vi- 
Vrite Classic'. Hva' gi'r du? 
nne mulighed er kun en bnskdei 
■ "Print" menuens fantastiske 
pdriold. Det er ganske simpelt 
■muiigt at beskrive det hele. 
■dif -menuen giver dig fuld kon- 
feoi over dit dokurnent. og mSden 
Br er sat op pL Der er alle de 
fcngse kontrollervi kender. Med 
|5earch* menuen har VIZA Soft- 
re fornyet ViiaWrite. da vi i en 
kel menu har samtlige scge- 
nmandoer samlet. Nu sigerjeg 
"samtlige". for der er faktisk 
i to. nemlig "Find" og "Replace '. 

maden disse kornmandoer 
er behand let pa* er ny og beha- 
aig. 

to" bringer dig rundt om kring i 
kumentets sider. Hersavnerjeg 
. mulig heden for at hoppe rundt i 
erne, hvilket er en force pa" 5u- 
cript, der jo nok kornmer til at 
I i skyggen af VizaWrite Classic. 
"Disk* menu lader dig format- 
. initialisere. slette osv. osv. 



Laekker spellchecker 

Nu er vi nok nSet til den mere 
5pa?ndende del af tekstbehandlin- 
gen. nemlig "VizaSpell". Hvis du 
aktiverer menuen "Link", beva?ger 
vi os ind i en verden. enhverskole- 
ia?rer kan fa gra" hSr af. muligheden 
forat checke ethvert indtastet ord 
forstavefejl. Muligheden for at la- 
ve sin egen ordbog. Der er oven i 
k0bet en ordbog i forvejen. Den 
indeJiolder over 30.000 engelske 
ord. der kan bruges til et "Spell - 
Check". Jo. det tager naesten in- 
gen ende. 

At "Merge* (flette) er et kendt be- 
greb i tekstbehandling. i VizaWri- 
te Classic er der hele tre mulighe- 
der. 

"Mailmerge" kan du lave, hvis du 
skal have lavet breve til en hel mas - 
se mennesker. 

Hvis der skal stS det samrne i brev- 
et, er der ingen mening i at sidde 
og klapre 200 breve ind. Det vilie 
jo ogsa optage en masse diskette- 
plads! 

Hvis du f.eks, skal have lavet en 
indbydelse. er det bare at "banke" 
brevets indhold ind. en gang, for 
derefter at lave en liste med alle 
adresserne p3 (Det erdog nadven- 
digt). Nar du sa" skal have skrevet 
indbydelsen ud. henter VizaWrite 
Classic adresserne snd, og placerer 
en i hvert brev. Det er seivfolgelig 
nedvendigt at skrive et par kon- 
trolkarakterer i brevet, hvor 
adressen skal sta, men det er ogsa 
omtrent det hele. 

"Labelmerge" er da ogsa en mulig- 
hed. hvis du skal have lavet labels. 
F.eks. til en masse breve uden rude 
pi Der er endog en "Multilabel" 
mulighed. hvis du vil have pnntet 
fire labels ud pa" tvasrs. Der er na- 



tuTlig vis eksempler p3 alle tre ting, 
pa din systemdisk. 

Help - 1 need 
somebody HELP! 

Man kunne fristes til at stge. at 
hvis "The Beatles" bavde haft Vi- 
zaWriteClassic.varsangen "HELP" 
aldrig blevettii. For Kelvin Lacy har 
ladet det helt op til dig selv. orn du 
gider I0be sur i teksten. Med et 
tryk pa" 'Help'-tasten pa" din 
128'eraKtiviererdu en 'vm.help'- 
fil. der indeholder l&sningen pa di- 
ne probierner. 

Du kan oven i kobet selv lave din 
egen help-skserm. med lige sa" 
mange sider, du synes, du behever. 
Her kan du jo skrive. hvad du har 
lyst til. Hvad med "Kilroy Was He- 
re", den vil da bringe lykke i de sma" 
hjemi Na! Spog til en side. Der er. 
som du sikkert har gasttet, uane- 
de muligheder. 

Hvad med mine 
VizaWrite 64 filer? 

Som omta It far. har Kelvin Lacy da 
ogsa" teenkt pa det. Der er et helt 
afsnit i manualen om 64'er kom- 
patibilitet. VizaWrite Classic kan 
direkte laase en VizaWrite 64-fil. 
imidlertid skal der lidt fiksfakse- 
riertil forat f3 den 'Savet' som Vi- 
zaWrite Classic-fil, men det star 
tydeligt forklaret. Problemet er 
nemlig. at VizaWrite Classic doku- 
menter bliver 'Savet* som "SEQ"- 
filer. hvor VizaWrite 64 dokumen- 
ter bliver "Savet" som "PRG'-filer. 
Grunden til at denne aandring er 
sket. er at der forekom visse disk 
fejl grundet 1541'erens operativ- 
system. 

Det mest behagelige er dog. at 
hvis du vil konvertere nogle filer 
fra VizaWrite Classic, til VizaWn- 



te. sa er der lavet et program, der 
foretager denne konvertering for 
dig. Den ligger pa" systerndisket- 
ten og hedder ganske enkelt ' 1 28 
to 64'. 

Skriv det ned sa 
du kan huske det 

Hvor ofte har du ikke sagt de otte 
ord. vel vidende om. at du ville 
glemme det, hvis det ikke blev 
kradset ned pa papyrussen. Netop 
derfor er det vigtigt. at manualen 
ti I et s5 fedt sty kke software er om 
muiigt endnu federe { Med fed me- 
nes naturligvis let-tilgsengelig, 
red.). 

Det er faktisk gjort s3 gennemfart 
behageligt. som det ma vsere mu- 
iigt Der er billeder. eksempler og 
gennemforte forklaringer. Who 
can ask for more? 

Konklusion 

Jeg er ganske kiar over, at der ikke 
har vteret sparet pi de rosende 
ord. Du skal dog ikke tro. at Kel vin 
Lacy har en finger med i spilletl Vi- 
zaWrite Classic 1 28 er et rigtigt 
Icekkert stykke vcerktej. Det er 
nemt og behageligt at arbejde 
med. Det er opbygg-et s3dan. at 
det er I ige nemt for en novice som 
for en " professionel" tekstbehand- 
ler. Jo, det er virkelig en glsede at 
have en 128'er. nar den bliver ta- 
get 5a" sericst Jeg har bare en I ille 
bon. Lav som til 64'eren en med 
indbyggede danske karakterer. sa" 
man ikke behaver at indbygge en 
dansk karakterrom. for at kunne 
skrive ordentligt dansk. 
En anden vigtig ting er. at du (selv- 
fctgelig) skal have en rigtig 80 
tegns monitor, og her vil redaktio- 
nen anbefale Commodores 

1901 ' er - Hem* Bang 
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Tag med "SOFT Special" ind bag 
fjendens linier. I del nye nummer dyk- 
ker vi ned i de allernyeste computerspil 
- pa 18 sider med rene anmeldelser. 

• The French Connection. Masser af 
nyt Amstrad-software made in 
France. 

• Bat-Man. Tag din kappe pa og leg 
helt pa computeren. 

• Starstrake II. Ksempe grafik-ekstra- 
vaganza pa krig i rummet. 

• Infiltrator. Har du en 64'er, kan du 
overga Rambo, 



"SOFT Special 4 ' er Danmarks eneste 
software-magasin, pakket med jord- 
nodder til joystick-brugerne. 

• Kaempetest af de nye joysticks - 
hvilket joystick er del bedste? 

• SOFT Puis. Vi tager pulsen pa soft- 
waremarkedet verden over og for- 
taaller om alle nyhederne. 

• SOFT Hits. To sider med masser af 
spil-hitlister. 

• FinaKsten. Kan det nye superrnodul 
til Commodore holde, hvad det lo- 
ver? 
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Nu lukker matematiksiden her i 
"COMputer ", men der skal slges 
farvel med stll. Derfor saettes 
luppen pa integration med en 
su brut ine til beregni ng af nume- 
risk-integrale. Programmet blev 

startet i "COMputer'* 1 /S6, og er 
lavet til en Commodore 64 med 
Simons Bacis. 1 de foregaende 
program-foljetoner har vi lavet 
subrutiner til grafisk fremstil- 
ling og nulpunktsanalyse. 
Forvigarigang med dette num- 
mers tema. ma Jeg dog komme 
med et par rettelser til sidste 
matematik-side. hvor saetternis- 
sen abenbart har vaeret pa spil. I 

artiklen omtaler jeg en afrun- 
dingsprocedure. der desvaerre 
ikke er kommet med - vi bringer 

den her. med alle taenkelige 
undskyldnlnger. 

Integration 

I matematlkken og lysiKken ar- 
bejder man ofte med integraler. 
saledes at hastighedsfunktio- 
nen Integreret med hensyn til ti- 
denet ucitryk for den titbagelag- 
te straekning. Grafisk kan man il- 
lustrere et integral som angivet 
pi fig. t 

Det skraverede areal er integra- 
nt af funktionen F(x) fra a til b. 
Man kan for visse funktioner be- 
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regne dette integral analytisk. 
men ofte vil det ikke va?re mu- 
ligt. Pa samme made som det 
undertiden ikke er muligt at fin- 
de rodder for en funktion ved al- 
mindelige analystiske metoder. 
Her kommer sa computeren og 
den numeriske analyse ind i bil- 
ledet Ved forskellige metoder er 
det nemllg muligt at bestemme 
arealet med rimelig nojagtighed. 

Vi skai her se pa tre metoder. 
nemlig midtsums-metoden, tra- 
pez-sum og Simpsons-sum. 

Midsum 

Ved midtsums-metoden deter 
man Intervallet fra a til b op i et 
antal intervaller (se fig. 2.) area- 
let fra a til bop I et antal interval- 
ler (se fig. 2). Arealet af hvert in- 
terval estimeres ved at gange 
bredden af Intervallet med hoj- 
den (tier defineres som funk- 
tionsvaerdien i midten af inter- 
vallet). Hvis man har n intervaller 
bllver bredden af hvert h - (b- 
a)/n. Med folgende lakke vil 
man sa kunne beregne midt- 
summen: 

100 FOR X=A-fH\S TO B-H.S 
STEP H 

Denne lekkekan medfordelasn- 
dres til: 

110 SS=A+H*.5:SL=B-H\5 
110FORX=SS TO SL STEP H 
120 MS=MS+FNF (X) 
130 NEXT X 
140 MS=MS'H 



Denne lokke vil gennemlobes 

hurtigere end den farste. da en 
del af beregningerne er lagt 
uden for lekken. og derfor kun 
vil udfores en gang. Dette er af 

megetstorbetydning ved nume- 
riske metoder. da lokkerne ofte 
skal gennemlobes et stort antal 
gange. 



Trapezsum 

Ved trapezsum anvender man 
OQsa en opdeling af intervallet 
fra a til b i et antal lige store del- 
intervaller. Her tilna?rmer man 
blot arealet af hvert del-interval 
under grafen ved at "tegne" en 
ret linle gennem intervallets en- 

depunkter(sefig. 3). og beregne 
arealet af det trapez der ud- 
spaendes her. Hvis intervallet gar 
fra x1 til x2 vil man kunne bereg- 
ne dette area! efter formlen: 

h9(F(x1)+F(x2))/2 

hvor h igen er bredden af fatter- 
vallet Her er det en fordel at se 
iidt pa beregningen af trapez-in- 

tegralet rent matematisk. for 

man kaster sig ud i program- 
meringen. Lad os nu sige. at vi 
har delt vort interval op i 9 inter- 
valler.- 

a b 
xO x1 x2 x3 x4 xS x6 x7 xB x9 
Det samlede areal vil man nu 
kunne beregne efter trapez-me- 
toden: 

Areal = h*(F(xO)+F(1))/Z + 

h*(F(+1)+F(x2))/2 + + 

h'(F(x7+F(x8))/2 + h*(Rx9))/2 

Dette kan man omskrive (prov 
selv!): 

Areal 3 fT 

(F(x1)+F(x2)+ +F(x))+F(x8)) + 
h*( F(x0+F(x"y/2 





Og lad os sa komme igang mec 
selve programmed ngen. VI lave- 
en lokke som fflr. idet man be 
maerker. at selve opgaven tigger 
at summere fu nktionsvaerdiern; 
x1 til x8 e-IIer a+h til b-h, hvis v 
snakker mere generelt. 

1 00 FOR X = A -f - H TO B-H STEP I 
110TZ-T2+FNF (X)*H 
1Z0 NEXT X 

130 TZ=H*T2 + H*(FNF 
(A)+FNF(B)}/2 

Denne rutine kan nu anvendes 
prog ram met 

Simpson-sum 

Det kan matematisk bevises. z\ 
summen af Z/3 midtsurn og 1 /3 
trapez-sum er en meget god til 
naermelse for en rsekke funktio 
ner. og den vil eksaktfor polync 
mier til og med tredfe grad. Der 
ne sum kaldes Simpson-sum 
men og anvendes meget. 

Dette nummers 
programafsnit 

Programafsnirtet er denne ganc 
ret kort. Jeg har valgt. at mar 
kun kan lave integration pa F(x) 
der jo i programmet hedder 
fnf(x). Du kan sagtens asndre 
programmet. sa man ogsa kar 
tage integralet af X(t) eller Y(t). 
eller maske endda arealet mei 

lem x og Y. Som for naevnt her pa 

siden.erdet viste programmes", 
et forslag til hvordan du KAN la 
ve programmet. 
Forst indEsses a og b. og de- 
kontrolleres om b er storre enc 
a. Er det titfaeldet. indlaeses an 
tallet af intervaller. Herefter kar 

Iflkkerne starte. men man be 
nrwerker. at der i link- 4065 bl. a 
star:... SL=BB-t-S"H:SL+.'H 
Hvorfor dette sidste led? Jo. de- 
viser sig. at 64'eren har et pro 

blem med for-next lokker med 
en step-vasrdi forskellig fra 1 
Undertiden vil den kappe sidsu 
trin af. saledes at en For-Nexr 
lokke som: 

FOR X-0 TO 1.98 STEP .02 

vil fa 1.96 som sidste x-vardl in 
den for lokken. Dette undgar 
ved, at laegge et Mile korrektions 
led til slutvairdien s1 - det sarr 
me sker i linie 41 05. Dette krurr 
spring er. savidt jeg er oriente 
ret, ikke nddvendigt pa de flest* 
hjemmecomputere. Det skal r 
sidst bemasrkes. at det er mu 
ligt, at beregne Simpson-sum 
men i een lokke. den valgtt 

fremgangsmade viser blot bedn 

og mere overskueligt virkema 

den af programmet 

Henrik Zangenter . 
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(Vi flytter ROM'en 
For overhovedet at kunne sendre i 
karakterseettet. er vi forst nodt ttl 
atflytte detfra ROM ned i RAM. og 
derefter forteelle VIDEO chippen, 
hvor vi har lagt det. Dette klarer 
KAR INIT rutinen (Program 2). 
som du altsa ogsS skal indbygge i 
dit eget program, og kalde i en af 
programrnets ferste linier rned 
GOSUB 20O0. 

For at Druge karaktergeneratoren 
(Program 1 J.skal duogsa indtaste 
KAR INIT f forlaengelse af listning 
1 . NaY du har indtastet program- 
met vil du se at sksermen er delt i 
to omrSder. I den Bverste halvdel, 
som man kunne kalde 'editoren". 
er der et gitter hvor du kan styre 
cursoren med cursor tasteme. I 
den nederste halvdel er der en 
oversigt over karaktersantet. og 
en hvid cursor som styres af ne- 
densriende taster. 
Editoren sendrer den karakter 
som den nederste cursor peger pa. 



Komrnandoer og taster: 

Nederste cursor: 

A: Op 

Z: Ned 

<; Venstne 

>: H*jre 

H: Henter karakterer op I editor 
G: Gemmer karakteren i edito- 
ren, pa den karakters plads hvor 
nedre cursor star 
R: Renser gltteret og sletter ka- 
rakteren 

U: Giver en dataudskrtft af den 
karakter, som nedre cursor pe- 
ger pa. 

SPACE: Plotter en pixel 
RETURN: Sletter en pixel 



&5 



?0 



to, 



r 0 



St 



'<3. 



10 



'3. 



•20 



*** 



DP*" 8 * 



10 



«3** 



10 



A* 



? 0* £ 



20S 5 



H 5 * 



TO 



70^ 



00 



0* 



Ef5 



,•2°* 



0& 



For at anvende karaktereme i dit 
eget program. indsa?tter du de 8 
tal som reprsesenterer en karak- 
ter. i en datasaetning som vist i 



program 3. hvor du selvfolgebg 
selvskal indssette data. samt start 
og slut pa karakternumrene. 
Et eksempel pa hvad a£t dette kan 
bruges ttl, far du ved kombineret 
indtastning af Program 2 og 4. 
som giver dig dansk karaktereaet 
med 0 og A. 



I sidste nummer 

Til sidst rn£ vi beklage, at der 1 
ste nummers C16/PLUS4 
havde indsneget sig nogle 1 
skriviiingsfejl ind i progra 
eksernple me 0 m ESCape kod en 
I det farste eksempel skal der 
"W" ind mellem gasecjnene. Vi 
klagerendnu engang. og hSberd 
ikke har kostet lasseme s#vnl( 
nastter. 
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200 CANC€ HURTKZERE 



Erdu baredfldtratafdiskettehas- 
tighederne pa 1 541 drevet, s3 in- 
vester ietheltsplintemyt produkt 
fra D/CTrading/BMP Data. Dehar 
nemlig netop faet TurboTrans. Et 
hardwarepfodukt. der via en 512 
Kbyte RAM disk scrger for diskac- 
cesstider pa op til 200 gange ti den 
du normalt er vant til?? Sadan - 
det er da hastigheder der er til at 
forsta. 

Hvordan fungererdetegentlig -jo 
du propper en masse elektronik i 
din stakkels langsomme disksta- 



tion. putter et cartridgeprint bagi 
64 'eren, og slar kontakten til. Tur- 
boTrans er i funktion. 
Det systemet gar er at indlsese he- 
le diskettens indhold over i RAM 
disk, og ska I du sa bruge et pro- 
gram, klares det hurtigere end du 
kan na" at sige "COMputer". Sadan! 
Prisen skulle Komme til at ligge II- 
ge under 20O0 kroner. 

Yderligere information: 

BMP Data 

Tlf. (02)27 81 00 



T SOFTWARE! 



lysets hast som et lyn fra en 
himmel. har Ocean Software 
deres nyeste skud p§ Laser-Se- 
klar tii affynng. Den hedder 
er Genius, og eret 4-i-een soft- 
re. Der er en Editor, en Assemb- 
. en Monitor og en "Analyser", 
e ting til sammen eilerhverfor 
vil g-0re din maskinkodepro- 



grammering overkommelig. Med 
The Editor*, kan du blandt andet 
lave source files, der kun optager 
halvdelen af den plads den slags 
normalt fylder. "The Assembler' 
en Two Pass* Macro Assembler 
der kan bruges sammen med Edi- 
toren. Den har en indbygget reg- 
nemaskine. med adgang til et 



symbol Table, efter Assemblerin- 
gen. Udover det kan du bruge Z80 
assembler kommandoer sammen 
med Phoenix, der er et htfjniveau 
compiler-sprog. The Monitor' er 
din debugger, med automatisk 
call og jump generering. 
Disassemblerede filer, kan leeses 
ind. rettes og gen-assembteres. Du 
har 4 faste vserktojer indenfor de- 



bugging, der giver dig mulighed 
for at kere op til 10 analyserings- 
programmer sammen med dit 
program. Du kan da ogsa Ki&re en 
anden form for Trace" der vil lede 
dig direkte ti I fejlen du soger. The 
Laser Genius" kan kore bade pa 
64/ 1 28. og vi forventersnarest at 
teste denne smarte programpak- 
ke. 



TW? 



COMputer" nr. 3/86 kunne du 
pm et Mirakei modem, Nu 
Miracle Technology gjort det 
, og lancerer Hayes modermet 
000. Og det farventes at tage 
amarkedet med storm. Dei 
"mirakei" er en storebror til 
WS300O serie. WS3000 se- 
der i flvrigt vandt 'Periphal of 
year 1986"-prisen. Ikke desto 
dre lover de fra Miracles side 
endnu stflrre succes. i deres 
p pa at fa alle og enhver med 
"noderne" m.h.t modem be- 
dling. Det skal va?re sa nemt 
muligt. WS4000 eret "inteili ■ 
t". "full speed" modem med til - 
som autodial og autoanswer, 
et mest bema?rkelsesv£erdige 
xJ modemet er. at der er en "up- 
rade" mulighed i WS4000. Fra 
Klsien mestrer WS40O0 CCITTs 
21 og V23 standarder. der giver 
sende/modtage hastigheder 



pa 300. 6O0. 1200. 1200/75 og 
75/1200 baud. 

En normal "Upgrade" inkluderer 
CCITT's V22 standard. 1 200 baud 
full duplex og V22bis 2400 baud 
full duplex. Men ikke nok med det. 
Der er mulighed for en batteri 
backed telefonlistesamt Bell stan- 
darder, hvis du vil i lag med amen- 
kanske databaser. Dette var kun 
starten af upgrades, der hen af ve- 
jen sandsynligvis vil blive mere og 
mere avanceret. W54000 er alle- 
rede godkendt til tilslutning pa 
British Telecom's offentlige tele- 
fonnet. og sat i produktion i Mirac- 
le's nye fabrik i Ipswich. 
Modemet kosteri England 149.95 
pund. og kan fas hos: 

Miracle Tehnology (UK) Ltd, 
St. Peters Street 
Ipswich IP1 1XB 
Tlf. 009^44.0473-21641 
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AMIGA is here to stay. S3dan siger 
de hos Microsoft i USA. et firma- 
navn. der naasten er synonymt 
rned BASIC-fortolkere. Det er 
dem. der stir bag AMIGA-BASIC, 
men dette til trods er AMIGA-BA- 
SIC ikke blot endnu en Microsoft 
BASIC "in disguise", men enstcerk 
- endda meget stsrk - BASIC i sin 
egen ret. 

Sterreisen er beskeden. bare 80 K, 
men alligevel er AMIGA-BASIC 
sprangfyldt med kommandoer. 
der udnytter netop de fremragen- 
de grafiske og lydmaessige kvalite- 
ter. For slet ikke at tale om "mou- 
se" funktionen, der nemt og ele- 
gant tillader dig at arbejde med 



AMIGA'S mus i dine bjemrnestrik- 
kede programmer. 

Linienumre. 
nej tak... 

Den forste (positive) overraskelse 
i AMIGA BASIC er. at den ikke be- 
tjener sig af linie numre. Det er 
overvaslden de rarfc Der er ikke no- 
get, der kan haerge struktureret 
programmering mere end linie 
numre. Lag dentil muiigheden for 
at deflnere subrutiner. der hentes 
ind via "CALL" Kommandoen, og 
der tegner sig et billede af seerde- 
les steerke muligheder. Bare for at 
det ikke skal vaere I0gn. er det i 
AMIGA-BASIC muligt at operere 
med lokale variabler i sine sub-ru- 



tiner. Dvs. at variablen "Var" i sub- 
rutinen ikke har noget med vari- 
ablen "Var" i hovedprograrnmet at 
gore, sa man behtfver ikke at tsen- 
ke pa at give alle variable forskelii- 
ge navne. 

0nsker man at overture variabler 
fra hovedprograrnmet til subruti- 
nerne eller omvendt. sker dette 
via "SHARED* funktionen. derfor- 
vandler muligheden for virkelig 
stserkt strukturerede program- 
mer som vi kender det fra Pascal, 
Der er oven i kflbet muligt at be- 
nytte recursion hvis man taSnker 
sig lidt om (men man kan desvaer- 
re ikke kalde en sub-rutine inde fra 
sig selv. hvad der ville have vaaret 



AMIGA BASIC KOMMANDOER: 








ABS 


DATA 


HEX 


NAME 


POKE 


STICK | 


ALL 


DATES 




NEW 


POKEL 


STOP i 


AND 


DECLARE 


IF 


NEXT 


POKEW 


5TR5 


APPEND 


DEF 


IMP 


NOT 


POS 


STRIG 


AREA 


DEFDBL 


INKEY£ 




PRESCT 


STRINGS 


AREAFILL 


DEFINT 


INPUT 


OBJECT-AX 


PRINT 


SWAP 


AS 


DEFLNG 


INSTR 


OEIECTJW 


PSET 


SUB 


ASC 


DEFSNG 


INT 


OBJECT.CLI 


PUT 


SYSTEM 


ATN 


DEFSTR 




OBJECT.CLOSE 








DELETE 


KILL 


OBJECT.H! 


RANDOMIZE 


TAB 


BASE 


DIM 




OBJECT.OF 


READ 


TAN 


BEEP 




LBOUND 


OBJECT.ON 


REM 


THEN 


BREAK 


EDIT 


LEFTS 


0BJECT.PLANE5 


RESET 


TIME 




ELSE 


LEN 


OBJECT.SHAPE 


RESTORE 


TIMER 


CALL 


ELSE IF 


LET 


OBJECT.START 


RESUME 


TO 


C'DBL 


END 


LIBRARY 


OBJECT.STOP 


RETURN 


TRANSLATES 


CHAIN 


EOF 


UNE 


OBJECT.VS 


RIGHTS 


TROFFTRO 


CHDIR 


EQV 


LIST 


OBJECT.VY 


RND 


TRON 


CHR$ 


ERASE 


KUST 


OBJECTS 


RSET 




CINT 


ERL 


LOAD 


OBJECT.Y 


RUN 


UBOUND 


CIRCLE 


ERR 


LOC 


OCT$ 




UCASES 


CLEAR 


ERROR 


LOCATE 


OFF 


SADD 


USING 


CLNG 


EXP 


LOF 


ON 


SAVE 


USR 


CLOSE 




LOG 


OPEN 


SAY 




COLLQSION 


FIELD 


LPOS 


OPTION 


SCREEN 


VA 


COLOR 


FILES 


LPRINT 


OR 


SCROLL 


VARPTR 


| COMMON 


FIX 


LSET 


OUTPUT 


SGN 




CONT 


FN 






SHARED 


WAIT 


| COS 


FOR 


MENU 


PAINT 


SIN 


WAWE 


CSRLIN 


FRE 


MERGE 


PALETTE 


SLEEP 


WEND 


CVD 


FUNCTION 


MID$ 


PATTERN 


SOUND 


WHILE 


CLV 




MKD$ 


PEEK 


SPACES 


WIDTH 


CVS 


GET 


MKJS 


PEEKL 


SPC 


WINDOW 




GOSUB 


MKL5 


PEEKW 


SQR 


WRITE 




GOTO 


MKSS 


POINT 


STATIC 








MOD 




STEP 


XOR 






MOUSE 









det nemmeste). 
En anden god ting ved AMIGA-* 
SiC's opbygning. er dens kort 
kvente brug af "subkommando^ 
under mange af de decidered) 
kommando ord. P3 tavlen ser d 
alle de reserve rede ord. men det fl 
ikke alle de ord. som AMIGA BA 
kender. Ordet "Pitch" er f.eks. I 
mulig variabe!. dvs. et ikke rese 
veret ord . Men samtidig er den od 
sa et argument efter "SAY", di 
kalder AMIGA'S talesyntheze.. \ 

Input og 
output 

En anden fomem feature ved AM 
GA-BASIC er dens evne til at leva 
sit program output lige hvor r 
(Snsker det. Du kan altsS frit vaafl 
om outputtet skal til skaerm, pi 
ter. disk eller maske ud af en pa 
feri port og videre et helt and 
sted hen. 
Det samme geelder. nar du hen- 
data udefra. Derforerdeten fon 
at benytte den RAM-DISK, vi \ 
sidste nummer. Brug den til I 
gemme dine biblioteker, data < 
variable I. Sa skal du bare se . 
programmer k0re hurtigt. Lig 
des kan den sagtens indeholde i 
skillige programmer, der betjefli 
sig af hinanden. Det betyder . atf 
ikke hele tiden ska I ud og hentej 
disk, og det betyder selvfalgel 
at tempoet kommer rask i vejri 

Glad for matematik? 

Er du for matematik. er du oa 
AMIGA-fan. Dens BASIC har ned 
lig virkeligt udbygget faciittei 
forkompleksetal. Du kan defin 
tal som bade heltal og som fla 
ing point tal. 

Heltallene er enten 1 6 eller 32 1 
lange. Floating Point tallene eft 
32 til he le 64 bit lange. Med et t 
bit langt tal kan du virkelig kr* 
selv svsere problemer, uden atl 
problemer med nojagtighedenj 
Samtidig giver AMIGA BASIC I 
adgang til en lang raekke ny 
funktioner (Se funktionstavlenj 
S3eh. har du problemer med| 
klare lektieme, kan du altsi I 
skyde skylden pa AMIGA. 

God grafik 

TJah. hvad skal man ellers I 




Hvad kan en AMIGA? Sadan sporger 
"COMputers" Seren Kenner og ser naermere 
pa nogle of mulighederne med BASIC og 
grafik. 



AMIGA'S aldeles homoelt forry- 
gende grafik muligheder? Og sa 
kan man kun glaedes over at AMI- 
EA-BASIC virkelig har taget hfljde 
[for disse muligheders tilstedevae- 
[relse. 

Det sker pfi to forskellige mSder: 
[fCrst og fremmest gennem en 
dedikerede grafik kom- 

rnandoer som LINE. CIRCLE, 
I PAINT. AREA og FILL dernaast 
I gennem muligheden for at om- 
I sa?tte sin grafik i animerede forlob 
liia 'Object Editor". 

Objekt Editor 

JObjektEditoreret BASIC program 
|der ligger pa din BASIC DISK Edi- 

oren giver dig ikke blot adgang til 
| en tegneblok hvor du kan skabedi- 
lie tegninger. sksermbilleder eller 
Itrvad det nu mdtte vaare. Nej... Den 
fcpver dig ogsai mulighed for at kal- 

: - AMIGA'S staerke animations ru- 
inner via en rakke simple kom- 
[mandoer. 

[AMIGA og Objekt Editoren skelner 
hell em to typer animerede figu- 
Irer: Sprites og Bobs. Sprites ken- 
Ider du fra Commodore 64. Her er 
det Dare bedre. Der kan vasre flere 
ft dem. de er hurtigere og Ikke 
jfnindst er de 1 00 gange nemmere 
k programmere. Bobs er mere 
|*ranceret end sprites. En "bob* 
|teller blitter objekt) er en samling 
[ punkter. der kan flyttes rundt 
S skarmen afdin blitter. der sid- 
Je r l den dedikerede grafik chip i 
pn AMIGA En bob kan skifte sw- 
f og fom. den kan bevasge sig 



langsomt eller hurtigt- Eller sagt 
pa en anden made: Din bob kan alt 
det sjove. du skreg af grin over 
sidst du sa" Anders And i det I okale 
kino. 

Samtidig er det godt af Objekt 
Editoren er skrevet i BASIC. Det 
betyder. at du kan liste den og se. 
hvordan den er lavet. og ikke 
mindst betyder det. at du hurtigt 
kan I ave om pa" den. hvis der er no- 
get, du er utilfreds med. 

Say you, 
say me! 

Nej, det haregentlig ikke sa" meget 
med Lionel Ritchie at gpre, men 
AMIGA-BASIC'S SAY kommando 
er den made, du tar din AMIGA til 
at snakke til dig. Hvis du ikke har 
det S3 godt med amerikansk. kan 
den faktisk godt lokkes til at snak- 
ke dansk. Du skriver blot det. den 
skal sige i fonetisk skrift. og sa" m& 
du ellers bide den amerikanske ac- 
cent i dig med et smiU 
At den kan snakke ret overbevi- 
sende. vidner de komplekse tale- 
syntese kommandoer om. Efter 
du har kaldt talesyntesen med 
"SAY", er der en lang reekke infor- 
mation, der kan skabes om de ord. 
der anskes udtalt. Det drejer sig 
om 'Pitch'. "Rate" der er ord pr. 
minut. 'Gender' der er ken... Du 
kan v<elge mellem en saglig heme 
eller en eksalteret dame, osv osv... 
Med "TRANSLATES" kommando- 
en lader du AMSGA om det sure ar- 
bejde. Den tager din almindeligt 
skrevne saatning og oversfetter 



den til fonetiske udtryk som den 
sa* kan udtale. At det ikke altid vir- 
ker efter hensigten er indlysende. 
At dette i endnu hajere grad er til- 
fzeldet her i danske Danmark end i 
USA er endnu mere indlysende. 
Udovertale kan du selvfolgelig og- 
s3 generere alle de lyde du kunne 
t&nske dig med Sound og Wawe 
kommandoeme der uden videre 
f'orvandler din AMIGA til en super 
syntheziser. 

Heap og stack 

Og 5a" lige endnu en ting at laagge 
masrke til: Nar du bruger kom- 
mandoeme SOUND og WAWE ska- 
ber AMIGA-BASIC en buffer kaldet 
"System Heap" pa" 1 024 Byte. Den 
vii altsi ligge og tage plads op I din 
tiigaengelige RAM medmindre du 
husker at slette den efter du har 
brugt lydfasciliteterne. Det gar du 
rned "WAWE 0". Iflvri gt er det i den 
samme 'Heap' at LIBRARY. SCRE- 
EN og WINDOW kommandoeme 
opretter deres data-buffers naY 
disse funkti oner kaldes. Men disse 
data slettes ikke af en 'WAWE 0" 
kommando. lovrigtfandes der kun 
en system Heap. Dvs at nfirdu kc- 
rer multitasking sa deles de for- 
skellige programmer om den sam- 
me "Heap*. Oplagtnarman nuger- 
ne vii spare pS den dyrebare hu- 
kommelse. 

En anden ting at vsere opmzerk- 
som p3. er din STACK. Den inde- 
holder de pointere. der er ncdven- 
dig for din programudforse!. Det 
betyder. den har check pa" GOSU- 



B's, FOR-MEXT lekker og alt 
det.Desvaarre bruger den ogsa" en 
del plads. men d u har mulighed for 
at komprimere bSde din Stack og 
din Heap med kommandoen CLE- 
AR efterfulgt af reJevante data 
(gar det heliere for dit program 
crasher). 

Debugging 

De fa?rreste programmer virker 
forste gang. Det ved enhver pro- 
gram-skradder. der de lange neet- 
ter har siddet med sine togpluk- 
ker-ajne og tygget drov pa en lille 
programsturnp. der 'bare ikke vii". 
Herer detdejligt med AMIGA'S de- 
bugging-vasrktojer. Der er dels 
TRON (TRacing ON), derkankere 
dit program kommando for kom- 
mando. og samtidig i et separat 
Ust-vindue viser dig hvor i pro- 
gramk0rslen. du befinderdig. Dels 
er der STEP der er endnu grundi- 
gere end TRON. Her kprer pro- 
grammet kun et enkelt trin ad 
gangen. sa du har rigelig tid til at 
se. hvad der sker. 
Skulle du fb lavet en uendelig I«ik- 
ke eller noget andet horribelt kan 
du altid komme ud ved attrykkke 
'Controls', der breaker ligemeget 
hvad datamaten foretager sig. 
Herltgt hvis man nu ikke har hus- 
ket at SAVE sit program inden 
man kprer det. 

I Bvrigt vi! vi da anbefale dig hur- 
tigst muligt at fa" skrevet dine eg- 
ne De-bugging veerktojer. Derop- 
trceder ofte situationer hvor man 
har bru g for stria" stumper softwa- 
re der kan undersage ens p rogram 
flade pa" den ene eller den anden 
m3de, Skhv dem selvl 

Manualen OK 

Ingen BASIC uden manual..,elter 
hvad det nu hedder . I hvert fald er 
den 250 sider lange fotokopierede 
manual bSde grundig og rimeligt 
skrevet. Voreseksemplarerpa en- 
gelsk (Og vi tor vsedde pa. det ta- 
ger sin tid med at fa" den oversat). 
Men bortset fra det er den altsS 
ganske glimrende. og har ikke 
mindst en virkelig glimrende 
krydsreference bagest. 

Fart overfehtet 

Nogle siger, tempoet i BASIC er 
noget. der kan lulle en sneg I i spvn, 
og for at checke tallene. stillede vi 
en AMIGA op mod en Commodore 
64 i arets tempotest. Resultatet 
taler naesten for sig selv. 
I naeste nummer vender vi tilbage 
med flere af de hotte programme- 
rings-tips, en oversigt oversmarte 
ting i filbehandlingsystemet og et 
taet kig p3 nogle af de mange ting, 
der sker i det store udland. 

Seren Kenner 
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Programforkiartng 

Her har du sd hovedprogrammet i 
denne mSneds "Lav din egen BA- 
SIC* sene. Demoprograrnmerne er 
selvforklarende. Som du kan laae 
af artiklen. drejer det sig her om 
lyddeien, der er en udvideise af 
grafikdeien i sidste nummer. Du 
ska! gore foigende for at f& udvidet 
din BASIC. K0r "Hovedprogram" 
fra sidste nurnmer. Du f3r nu en fil 
pa disketten. som hedder CRA- 
RK.HEX. Nu indtaster du denne 
nurnmers hovedprogram. og saver 
det p5 samme diskette. Sa runner 



du prograrnmet. og det vil auto- 
matisk irtdlaesefiienGRAF!K.HEX. 
Sa arbejderden nye rutinesig sa m- 
men med en gamle. og en ny fil di- 
ver dannet Filen oprettes under 
navnet GRALYD.HEX. Du harnu en 
BASIC udvideise Indeholdende alle 
Kommandoer fra sidst. plus alie 
dem du netop har Indtastet. I ren 
masktnkodelNarduskal bade det 
hele ind til afprovning. skrlver du; 
LQAD'GRALYD.HEX\8.1 . 

NaY prograrnmet er indltest skrl- 
ver du SYS 64738 for at starte ud- 
videlsen. PS I Du ma Ik ke have star- 
tet grafikudvidel5en. nardu pnaver 
at kore denne nye oveni. 
God fomojelsel 



Demo Sound 

100 REH 

110 REM — DEno - SOUND 

120 REM 

130 FORX-1T04 : RESET X:NEXT 

140 CLEAR 0:UOL 15:G0SUB373 

150 FDR Y-l TO S 

160 READ V,Fl,F2,S,UE,li),0U,K 

1^0 50UND U,F1.FS,S, U! .UI.DU.K 

180 NEXT:U2-U 

190 FDR Y-l TO 100 

500 U-tNTCRN0Cl)*3*l ;i;REM UifLG STEHME NUHMEP 

=10 FI-INTCRWDCi:»BS535?:PEf1 FASTSrtT FREQ3 

220 F2-;NTCPNDCi:i-65S35:':REf1 FOSTSrtT FRE02 

530 S-INTCPNDCir'-aoo? :f?EM STEP UttROl . HulS FP£Q2<>3 

210 ui-inT':rndci.">*2.- : REr u^lg dp-dp eller op-ned 

250 Uf-INT t !RNDCl>*4+i;t:REn UftLG TYPE 1-4 

550 0U-IN7CRNDC1 j*5Q0j :REH UARIGKEO 53-1 SEK. 

270 P-1NTCRND(1 1*4095 >:PEr: PULSE UIDDE C STEnrTE 43 

SB0 REM 

290 REH 

300 IF GPARC1B-U2.> TH EN 300 

313 ue-WiREn GEM STEnnENumERET 1 ue 

3E0 SOUND U.Fl.FS.S.UI.uJ.DU.B.PrREti START LYDEN .KILL-03 
330 IF Y/22-INT<Y/22:> THEN GDSUB 370 

340 PRINTU;F1:TABC1B.|{F2;TAEa17)iS;TAHC22};UI ; 'J; DU ; TABC 335 ; ? 
350 NEXT Y 
3E0 END 

370 PRINT "UC FREQ1 FRED2 STEP OSC UF DUP PUT: RETURN 

300 DATA 1.4000.6000.200.1.2.200,1. 

390 DATA 1.4000.6000,500.0,5,200.1 

400 DATA 1, 14000, 16000.400,0,2. 200.1 

410 DATA 1.31000.40000,400,1,5.500.1 

420 DATA 1,1000, £000, 200, 1,5,2.00,1 

430 DATA 1,14000.0,200.0,5,500.1 

14© DATA 1,11000,16000,500,0,5,500,1 

450 DATA 1 , 31000 , 40000 , B00 .1,5, 500 , 1 

460 DATA 1.30040,51538.306,2,1.400,1 

READY . 



Hovedprogram 



PROGR-AH ; OAT ALDADER 

100 REM LOADER TIL NY5RAFI*. 

105 IF THE [-4 A-l:LQAa"6RAF:KJ 

8,1 

105 POKE 55, 129:CLR:PRINT CHR5C1 
110 PRINT" ELDK.";TABC8>s "LrtST 

TAB(LB>; "KQNTRQL" 
115 A-37B9B ; C-l ; Bl-39499 : Al«327j 
123 HEAD CT 

125 T-0:FOR X-0 TO 119 
130 READ Y:IF V— 1 THEN 1H3 
13S T-T-*Y:POKE A*X,Y:NEXT 
140 PRINT TABC 33 { C ; TABC8) ; T ; T3HC 
CT; 

145 IF CTOT THEN PRINT TABC25): 
CHRSCIB);" LrtSEFEJL . " ; CKRS 1 11 
: BQTQ 155 

150 PRINT TA3C25);" OK. " 

155 A-A*150;C-C*1: IF Y<>-1 THEN j 

157 GOSUB 1000 

160 SYSCS78I2)"GRALYD.HEX",B 

: REH 5ffT FILNAUN 
155 POKE 255, A1/256:P0KE 551. 

Al-INTCAl/556)»256 
170 POKE 782,81/256:POKE 7B1 , 

Bl-INTtBI/2SE)*2SE:P0KE 7B2. 
175 5YEC57695D : REH 5AUE PRCGR 
1BQ END 

1000 REM PLACER NYE TINE I DEN 
1010 RET1 GflriLE DEL 
1050 READ A, AN: IF A— 1 THEN RETU 
103G FDR X-0 TO AN 
1040 READ Y : POKE A-X.Y 
1250- NEXT; GOTO 1©£0 
37200 DATA lS950:REn BLOK 1 
37238 DATA 000 , 208 , 000 , 212 , 000 , 3fl 
37304 DATA 248. 211 , 54B. 515, 548 . 3f 
37310 DATA 032,158,183,205,224.1 
37316 DATA 144,003,076,022,150.11 
37325 DATA 153.195,032,071.155.5" 
37328 DATA 005,176,543,138,008,1 
37334 DATA 153.192,010.141,151.1 
37340 DATA 170,040,240,003,032,1 
37346 DATA 146 . 035 , 0B1 , 14B, 032. 
37352 DATA 174.032,158.173,032.1 
37358 DATA 182.141,175,192,168,2 
373S4 DATA 079. 032 , 094. , 146, 174 , 1 
37370 DATA 192 . 1B9 , 144 , 192, 133 ,1 
3737B DATA 183,145,192,133,037. 
373B2 DATA 165,001.133,002,169.1 
373BB DATA 133,001,160,000,177 
37394 DATA 145,036,200,504,179.1 
37400 DATA 508,546,054,189,144.1 
37406 DATA 103,179,192,157,144,1 
37415 DATA 144,004,024.254,145,1 
37415 DATA 157B1:REM BLOK 2 
3741B DATA 155,101,036,133,036.1 
37424 DATA 002,230.037,155,003, 
37430 DATA 185,003,145,036,500.1 
37436 DATA 016,250,155,005,133.' 
37442 DATA 0B8 , 024 , 096 , 189. 178 . M 
3744B DATA 157,144,132.199,179. 
37454 DATA 157 , 145, 192 , 189 , 178. ■ 
37460 DATA 157,139,192,183,179,: 
3746B DATA 157.139,192,096,174. 
37472 DATA 192,189,144,195,024,1 
37478 DATA 179,192,141,180,192.1 
374B4 DATA 145 , 192 , 105 , 000. 221 . \ 
37490 DATA 145,144,017,208,010.1 
37486 DATA— IS©-, t92-, 33-1 , IBM, 145.1 
37505 DATA 007,240,005,182,023.1 
37508 DATA 000 , 003 . 096 , 035 , 15E , 
37514 DATA 138 , 209 , 003 . 075 , 022. \ 
37520 DATA 142,155.192,162,065, 
37525 DATA 000 , 157 . 176, 192, 202, ■ 
37S32 DATA 250,032,071,152,505.^ 
37535 DATA 17000; REH BLOK 3 
3753B DATA 003 , 176 , 232 , 189 , 129 . 1 
37544 DATA 176,192,032,151,000.1 
37550 DATA 538.150,162,005,165.^ 
37556 DATA 192,157,135,195,50:. 
37562 DATA 20B , 03B , 138 , 010 , 1SB . ^ 
37568 DATA 000,153,117,135,153," 
37574 DATA 1S2 , 198 . 01 1 , 150 , 1B9. 
37SB0 DATA 195.153.002,515,189. 



62 COMputei 




BE DATA 193, 153,003.215, 1B9.1S7 
532 OATA 192.153,005,215.189,170 
"9B DATA 193 , 153 ,006. 213,303 ,01B 
01 DATA 205.088,096,162.002. 1B9 
10 DATA 135,193.048,006,303,016 
16 DATA 346.076,049,234,139.010 
SB DATA 166,195,117,193,056,337 
38 DATA 12S.193, 153,117, 132,185 
34 DATA 118,192,333,000, 153, 11B 
G40 DATA 192,176,227,189,173,133 
~46 DATA 041.354,140,134.132,188 
S52 DATA 011,150,153,004,312,172 
~S5 DATA 17153 :RZn BLDK 4 

59 DATA 134,193.195,139,193,317 
64 DATA 145.192.144,017,208,006 
70 DATA 185.138,193,217,144,193 
76 DATA 144.007,169,000,157,135 

593 DATA 193.340,185,185,138,193 
586 DATA 133.137,195,139,193,133 
7634 DATA 138.143,133,133,150,000 
00 DATA 033.143,148,301,079,208 
06 DATA 006,076,040,148,075,064 
12 DATA 148,301,081,208,010,075 
718 DATA 092,148,234,234,234,234 

734 DATA 334,234,334,201,080,240 
730 DATA 009,201,065,144,331,301 
736 DATA 072,176.227,056,233,065 
743 DATA 141,131,193,033,141,148 
74B DATA 301,035,309,005,141,151 
754 DATA 192,032,141,148,301,049 

60 DATA 144,304,201.055.175,300 
66 DATA 056,333,048,170,169,080 
73 DATA 141,133,132,159.070,141 

775 DATA 18048: REn BLDK 5 
779 DATA 134,193,138,340,003,070 
84 DATA 134,192,110,133,193,202 
790 DATA 308,247,173,131,193,140 

735 DATA 133.193,301,015,240,079 
~03 DATA 010, 170 c 189, 173, 146, 141 
809 DATA 130,192,189,173,148,141 
U14 DATA 139, 192, 173 ,151, 193. 240 

30 DATA 019.024,173,129,152,125 
926 DATA 196,148,141,139,193,173 
•832 DATA 130. 193, 135 . 1B7. 148, 141 
838 DATA 130. 193, 174. 133. 193 ,1B8 
B44 DATA 126,193,340,009,014,139 
■850 DATA 193,046,130,193,136,309 
S56 DATA 547,173,130,192,174,133 
965 DATA 193,199.011,150,153,001 
B6B DATA 513,173,139,195,153,000 
B74 DATA 313,199.173,193.153,004 
KM DATA 212, 174.134,132,173,153 
996 DATA 193,157,117,193,173,134 

993 DATA 193,157,116,132,163,000 
995 DATA 17335: RED BLOK 6 

998 DATA 141,151,193,238,133,133 
l 9B4 BftTA 174, 134, 195, 1B9, 13B, 192 
^10 DATA 034,109,133,193,157,139 
"916 DATA 192,144,003,354,133,133 
DATA 174,133,192,076,238,146 
'SEB DATA 033, 141, 149, 301,040,144 
934 DATA 017,301,056,176,013.056 
■940 DATA 333,048,174,133,193,157 
946 DATA 136.193,300,076,068,147 
353 DATA 153,174,134,193,034,135 
958 DATA 139,193,157,138,193,144 
364 DATA 003,354,139,133,334,334 
970 DATA 334,174,133,193,334.334 
976 DATA 334,076,046,147,033,141 
393 DATA 148,056,333,048,301,003 
988 DATA 176,219.174,133,193,073 

994 DATA 104. 340, 016 , 183, 134 . 14B 
000 DATA 013,181,193,141,191,193 
005 DATA 141,033,212.200,076,069 
013 DATA 147,199,137,148,045,181 
BIS DATA 13564: REM BLOK 7 

"18 DATA 192,076,115,148,001,002 
34 DATA 004,354,353,351,000,300 
30 DATA 165,001,141,140.148,169 
36 DATA 048,133,001.177,137,073 
43 DATA 173,140,148,133,001,104 
48 DATA 340,005,201,033,340,331 
854 DATA 096, 104 , 104 . 076 , 064 , 14B 
060 DATA 300,001, 25S ,001 ,017,001 
066 DATA 050,001, 0B6 ,001 , 107,001 
072 DATA 150,001,026,000,000,000 
B7B DATA 016,000,017,000,000,000 
B84 DATA 031,000,024.000,033,158 
B90 DATA 183,303,334,003,144,005 
~6 DATA 340,043,076.022,150,199 



39103 DATA 011,150,169,008,153,004 
3910B DATA 213,138,072,163,000,169 
39114 DATA 000,153,000,312,200.232 
39120 DATA 334,007,309,247,120,104 
38135 DATA 170,169,000,157.135,193 
39132 DATA 157,196,193,157,183,133 
38135 DATA 15015:REn BLDK 8 
3B136 DATA 088,098,169,000,157,031 
38144 DATA 313,157,131,193,303.016 
38150 DATA 247,096,162,000,044,163 
36155 DATA 003,044,153,004,130,183 
36163 DATA 138,193,056,353.179,145 
3916B DATA 168,163,139,133,253,179 
3B174 DATA 145,098,300,209,003,034 
38190 DATA 105,001,076,145,179,163 
36196 DATA 000,044,162,001,044,163 
36193 DATA 003,189,135,133,308,030 
3B19B DATA 240,031.162,000,044,163 
3B2-04 DATA 001.044,162,002,130,189 
38310 DATA 186, 192, 039 , 1B9. 192 , 08S 
39216 DATA 340.003.169,001,044,163 

38333 DATA 000.079.060,138,173,183 
36239 DATA 192.141,179,192,169,000 

38334 DATA 163,005,078,173.193.106 
38340 DATA 202,208,349,013,184.192 
38246 DATA 16B , 173 , 179, 193 , 076 , 145 
3B253 DATA 179,173,163,192,076,060 
3B355 DATA 14567: REH BLOK 9 
39258 DATA 136,173,191,182,076,050 
38264 DATA 136,169,000,141,179,133 
3B270 Data 033,090,152,201,008, 176 
38276 DATA 043,140,179,192,163,005 
383B3 DATA 014,179,192,043,302,209 
3B2BB DATA 249,141,183,192,141,033 
38394 DATA 313,153,041,007,141,184 
3B300 DATA 192,141,021,213,169,000 
38306 DATA 141,179,133,153,004,134 
3B312 DATA 011,033,071.153,334,003 
30318 DATA 144,003,075,033,150.132 
38334 DATA 340 , 011 , 164 , 01 1 , 18S , 070 
38330 DATA 140,013,179,133,141,173 
38336 DATA 192,198,011,208,228,033 
3B343 DATA 096,153,138,010,010,010 
38348 DATA 010,013,179,133,141,191 
38354 DATA 193.141,033,212,169,000 
3B350 DATA 141,179,193,162,004,134 
38366 DATA 011.033,071,152,334.003 
38373 DATA 175,203,138,240,011,154 
38375 DATA 16840: REM BLOK 10 
38378 DATA 011,185,066,140,013,179 
3B3B4 DATA 193,141,179,193,199,011 
38390 DATA 308,331,173,183,193.041 
38396 DATA 015,013,173,192,141,183 
39403 DATA 193,141,034,313,096,017 
38409 DATA 033,065,123,000,007,014 
38414 DATA 033,158,183,302,334,003 
38430 DATA 144,003,076,073,179,143 
39436 DATA 195,193.032,077,153,140 
3B433 DATA 321,193,141,323,132,140 
3B43B DATA 228,193.141,339,193.033 
30444 DATA 077,153,141,234,193,140 
38450 DATA 323,193,013,333,193,141 
38456 DATA 225,192,340,049,173,224 
38463 DATA 193,205,333,193,144,010 
38468 DATA 308,011,173,333,193,305 
38474 DATA 321,193,178,003,169,001 
38400 DATA 044,153,003,141,335,193 
38486 DATA 301,003,208,019,169,136 
39432 DATA 195,331,133,073,185,333 
39495 DATA 16894 : REfi BLOK 11 
3B43B DATA 193,153,331,193,104,153 
38504 DATA 333,193,136.016,239,032 
39510 DATA 077,153,141,227,132,140 
39516 DATA 336,193.173,225,132,201 
38S32 DATA 001,208,021,173,236,192 
39529 DATA 073,355,034,105,001,141 
39534 DATA 336,193,173,337,193,073 
38540 DATA 255,105,000,141,227,192 
38546 DATA 033,071,153,224,002,144 
3B553 DATA 003,076,033.150,143,333 
38558 DATA 192,173,223,193,013,234 
39564 DATA 133,308,003,141,333,193 
39570 DATA 032 . 07 1 , 1 52 , 203 , 234 , 004 
3B576 DATA 176,231,183,007,150,141 
3B5S3 DATA 333.192,032,077,153,140 
385BB DATA 219,192,141,220,192,033 
38594 DATA 071,152,224,002,176,209 
38600 DATA 142,234,193,032.121,000 
38605 DATA 340,006,032,077,152,076 
38612 DATA 218,150,169,008,160,000 



3B615 DATA 30192 : REn BLDK 13 
38618 DATA 141.231,192,140,330,193 
38634 DATA 301 , 016 , 176 , 191 , 174 , 1B5 
38630 DATA 193.173,334,193,340,013 
3SG3G DATA 189,199,193,029,186,193 
3B642 DATA 208,248,189,135,192,048 
3BE48 DATA 2S1 . 120 , 169, 000 . 157 , 13S 
38654 DATA 192,088,188,011,150,169 
39660 DATA 008,153,004,213,159,000 
38666 DATA 153,005,212,169,240,153 
38573 DATA 006,213,173,331,132,157 
38678 DATA 193,192.173,332,193,157 
3B6B4 DATA 195,193,173,233,132.157 
3B690 DATA 198,192,173,224.193.157 
38696 DATA 201,192,173,225,193,157 
38702 DATA 204.192,173,226,193.157 
38709 DATA 307.193,173,337,192,157 
38714 DATA 310,192,173,229,192,153 
38720 DATA 000,213,157,213,192,173 
39735 DATA 329,192,153,001.212,157 
38732 DATA 216,192,173,230,132,153 
39735 DATA 19052 1 REM BLDK 13 
38739 DATA 002,213.173.231,193,153 
38744 DATA 003,313,173,333,193,153 
3B750 DATA 004,212,120,174,185,192 
38756 DATA 173,213,132,157.186.132 
38763 DATA 173,320,193,157,189,193 
38769 DATA 173,333,193,157,339,193 
38774 DATA 088,096,163,003,189,186 
38780 DATA 133,029,189,193,308,006 
38796 DATA 202, 016, 24S, 076, 231 . 146 
38792 DATA 024,189,204,192,309,003 
39799 DATA 076,004,152,189.313,193 
38804 DATA 135,207,192,157.213,192 
38810 DATA 189,215,193,125,210.192 
38816 DATA 157,216,192,009,189.204 
38822 DATA 192,301,003,240,045,040 
39829 DATA 144,015,056,189,213,192 
3B834 DATA 353, 198, 193, 1B3, 218, 192 
38840 DATA 353,201 , 193, 176. 071 „ 189 
39846 DATA 238,193,240,054,033,043 
38853 DATA 153,169,003,157,304,193 
38855 DATA 19108 i REn BLOK 14 
388SB DATA 189,301,193,157,216,192 
39964 DATA 1B9, 199 , 1 92 , 157 , 313 , 193 
39970 DATA 076,004,153,040,176,015 
39976 DATA 056,189,192,192,253,313 
3BBB2 DATA 193,159,195,192,253,316 
3BBBB DATA 193,176,035,199,238,193 
3B894 DATA 240,218,033,049,153.159 
39900 DATA 001,157,304,193,189,193 
3B306 DATA 133,157,313,193,183,195 
39913 DATO 193,157,216,193,199,011 
3B918 DATA 150, 1B9, 213, 132, 153, 000 
38934 DATA 212, 1B9, 216, 192, 153, 001 
3BS30 DATA 312,183,196,133,208,003 
38936 DATA 333,189,192,332,196,193 
36943 DATA 189,186,193,039,189,192 
39948 DATA 208,008,169,008,188,011 
38954 DATA 150,153,004,313,076,130 
3B960 DATA 151,183,207,193,073,355 
3B366 DATA 024,105,001,157,207,193 
38972 DATA 169,310,193,073,255,105 
39975 DATA 14691: REM BLOK 15 
38978 DATA 000,157,210,192,096,032 
3B9B4 DATA 253 , 174 , 076 , 158 , 1B3 , 032 
3B930 DATA 353 , 174 , 033 , 13B , 173 , 07E 
38936 DATA 347,183,032,353,174,033 
33003 DATA 158,183,224,015,176,001 
3900B DATA 096,076,023,150,163,124 
39014 DATA 169,000,157,116,132,202 
39020 DATA 208,250,162,002,032,069 
39026 DATA 146,202,016,250,096,032 
33033 DATA 159,183,202,224.003.144 
39038 DATA 003,076,023,150,143,153 
39044 DATA 192,162,000,134,011,032 
39050 DATA 085,153,139,010,010,010 
3905S DATA 010,141,150,192.032.086 
39063 DATA 152,138,013,150.192,166 
33058 DATA 011,157,155.192,233,324 
39074 DATA 001,240.226,032,071,152 
33080 DATA 202.324,004.175,210,183 
39096 DATA 007,150,141,157,193,032 
39093 DATA 131,000,340,006,032,077 
39095 DATA 17935: REn BLDK IS 
39098 DATA 1S2, 076 , 134 , 1 52, 160, 000 
39104 DATA 1 69 , 008 . 201 , 012 , 176 , 18S 
39110 DATA 174,153,193,157,164,192 
39116 DaTa 152, 157, ibi , 192, 174 , 153 

39122 DATA 192,160,000,185,155,192 




3915B 
3913* 
39140 
39146 
39152 
3S1SB 
391 64 
3317B 
39176 
3S1S2 
331BB 
39191 
33803 

39506 
39515 
39515 
395 IB 
39554 
39530 
39535 
39545 
39349 
39554 
39260 
39566 
39573 
39578 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
□ATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



157, 167, 195, 500 
195, 157, 170, 195 
155, 195, 157, 173 
035,089, 155, 145 
173, 185, 195, 041 
150,195, 141, 185 
054.215,696,035 
554,001.540, 015 
234,234,234, 234 
534,534,534, 534 
150.032,853, 174 
183.554.040. 176 
040, 163.000, 133 
041, 133,038, 169 
000, 165,004, 035 
1573B:REn BLDK 
035, 195,255, 176 
105, 160,005, 165 
186,S5S,035. 195 
014, 169, 106, 160 
004,035, 186,555 
255,144,003.076 
165, 106,035, 501 
021,032,210,255 
154, 369. 000,133 
254,133,132,165 
039 , 035 , 504 , 555 



, 185, 155 
,200,185 
,195,096 
, 150, 195 
,540,013 
, 195, 141 
,159,189 
, 534. , 534 
,234,234 
,076,055 
,032,158 
,543. 134 
.1B3.133 
, 104, 160 
, 186,555 
17 

,058, 169 
, 004. , 035 
.255,176 
,006, 162 
,035, 195 
.222,153 
.555, 169 
,032.065 
,131,163 
,040,133 
,035.555 



□3CD1 


UH 1 n 




nolo 


39596 


□ATA 


JjJiI c 


Un 1 M 


jjjW O 


1JM 1 H 




DATA 


J 1 l_ t — 


LiH 1 H 


33356 


□ATA 




Url 1 H 




UH 1 H 




OATA 




DATA 


39350 


□ATA 


39356 


DATA 


39365 


□ATA 


39368 


DATA 


39374 


□ATA 


39380 


DATA 


39386 


DATA 


39398 


□ATA 


39398 


□ATA 


39404 


□ATA 


39410 


DATA 


39416 


DATA 


39422 


DATA 


39428 


□ATA 


39434 


DfiTA 


39440 


DATA 



£55,240,103.032,003,154 39446 DATA 

035,038,154,165,045,540 39455 DATA 

055,165,105,032,501,555 39455 DATA 

165,000,189,040,195.035 394SB DATA 

510,555,235,554,008,506 394B4 DATA 

245,035,504,555,165,104 39470 DATA 

035,201.255,165,040,506 39476 DATA 

005,169,001,032.210,255 394B2 DATA 

156,039,169,032,032,210 394BB DATA 

15G25:RErt BLDK IB 39434 DATA 

255,205.016,248,169,554 40000 REfl ■ 

032,210.255,169,141,032 40010 DATA 

210,555.530,038,530,039 40020 DATA 

165,033,201,040,144,173 40030 DATA 

165,042,208,005,165,104 40040 DATA 

032,201,255,032,065,154 40050 DATA 

165,040,133,039,169,000 40060 DATA 

133, 03B, 230, 041 , 165,011 40070 DATA 

201 , 025, 144:, 145, 165, 104 400B0 DATA 

035. 501 ,555,032,065, 154 40090 -DATA 

165,106,032,201,255,159 40100 DATA 

036,035.510,555,035,065 40110 DATA 

154, 169,101.032. 195, 255 40120 DATA 

169,105,032,135.255,169 40130 DATA 

106.032,195.255,096.120 40140 DATA 

169,053,133,001.160,000 40150 DATA 

177,131,153.030,192.200 40160 DATA 

192.008.208,546,159,055 40170 DATA 



133,001,088,054, 155 

131,133,131,144,005 

5339: REM BLDK 19 

132,096,160,000.132 

169,000, 170, 030,030 

042,232,254,008,508 

153,040, 192,005,042 

042,200,192,00B.20B 

096,169,013,032,210. 

076,204.255,234,234 



101 
530 



192 
517 
133 
232 
555 
-1 



32953,2.32.100,152 
36850.2.76,150, 151 
3116-2,33,03,73,05, 78, 136 
65 , EB , 83 . 510 , 80 , 76 , 55 , 51 
B3 , 69 , 84 , 85 , 508 , 86 , 79 , 50 
85 , 69 , 83 , 69 , 51 5 , 72 , 65 , 82 
68 , 67 , 79 , 80 , 51 7 . 70 , 73 , 76 
94,69,210 

3HB09 , 11 , 11- . 17 . 56 , 59 
62.9.11,14,92.115,109 
34839, 11 , 149, 119, 119, 149 
149,143,149,149,149,149 
149 , 149 

34315, 15, 13, 150,118, 152 
134 ,146, 1B9, 145,233, 155 
199,14B,254,152.ie0,149 
-1,-1 



Hardcopy 802/4023 



100 REn 

101 REfl -- TEST HARDCOPY 4023/B02 — 

102 REn 

110 CDLORB. 14 i C0L0R3, G 

120 6RAPHIC1 , 1 :WINDQU0, 620, 620/1 .6,0 

125 DEF FN RACX1-PI»X/1B0 

130 PI-3. 14159265: Cl-309 

135 C2-620/1.E/2 : RA-200: UU-130 

140 FOR U-0 TD 360 STEP 10 

145 riDVETD C1 + RA-C0SCFN RACUD J , C2-RA-5I NCFN RPKU» 

150 DRAWTQ C1*RA-C05CFN RACUU+U) 3 .C2+RA-SINCFN RAC UU+U ) } i NEXT 

160 TEXT 0.0,0,0, "HARDCOPY 002/4023/1526 DEMO" 

170 HARDCOPY 1 ,5:GRAPHIC0.0:END 



READY . 



/Endring af tunings oktaven 



100 reh 

110 refl - itndring af tunings oktauen - 

120 REM 

130 OK-38060:REri OKTAU 0 

140 F£0)-456:REM A-0 

150 FU)-5Xl:REn B-0 

160 FG5}-S73:REM C-0 

170 FC33-306:REH D-0 

160 FC43-345:REn E-0 

190 FC5J-363:REn F-0 

500 Fr63-40G ; REn G-fl 

210 IF F(13-2T7<65536 THEN 530 

220 PRINT: PRINT" DUERFLOU I DKTftUER Mil" 

230 FDR X-0 TO B 

240 POKE 0K+l + 2*X.FCX)/255;POICEOX*2»X,FtX) RND 255 
250 NEXT 

REAEY , 
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Demo Oktaver 



DE.r\0 - OKTAUER 



Demo Play 



i 100 
110 

150 
[ 130 
140 
150 
150 
370 
1B0 
190 
200 



=30 
=«0 
250 
350 
570 
200 
290 
300 
; 310 
350 
330 
310 
350 
BBS 
370 
380 
330 
400 
410 
450 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 



REn 

REM — DEMO - PLAY 

HEH 

F0RX-1TD4: RESET X:NEXT 

UOL B 

AD5R 1,0,10,5,9,3,5545 

ADSR 2,0,10,5,9,3,1248 
Y-0 

HERO AS 

if as-"slut" then 240 
abs-abs+as 

5etup1, abscy-03,as:read bs 
setups , absc y-03 , bs : ify-0theny-1 

GOTD1B0 
PLAY 100,1,2 
DATA O3G3F3F0P3A3B3 
DATA Q5G3F3F0P3A3B3 

DATA 04Ct(3D3E3F3E3E4 

DATA 0EC#3D3E3F3E3E4 
DATA D4D1F4D3D3C303B3 
DATA D4D1P4D3D3C305B3 
DATA A3G383A3A1GSFSA3 
DATA A3G3B3A3A1G5F5A3 
DATA G3G1D1F1A3A3A0PS 
DATA G3G1D1F1A3A3A0P2 
DATA 03A1P3A1P304D2E2F2E3 
DATA 05A1P3A1P3D6D3E5F5E3 
DATA D3E1D3C1E1D3A0P1 
DATA D3E1D3C1E2O5A0P1 
DATA Q3A1P3A1P304D2E2F2E3 
DATA D5A1P3A1P306D2E2F5E3 
DATA D3E1O3C1ELF1C1O3B1A1P0 
DATA O3E1D3C1E1F1C1OSB1A1P0 
DATA SLUT 

CLEAR0: PRINT"UED HJftLP AF GPARC5S) HHU . 23 & 24'! 
PR I NT "KAN DEN AKTLELLE POSITION AF" 
FRINT'TLAY PDINTEREN AFLrtSES . HUER" 
PRINT" 'STEMME-BUFFER ' ER PA CA 1000 TEEN" 
PRINT : PRINT " STEfiriEl " 
T-GPARC223 

PRINT" ";T ;CHRSC1H5D 
GOTQ490 



100 REM 
110 REH 

150 REn — 

!3Q F0RX-1T04: RESET X:NEXT:UO«L 15 
140 ADSR i, 1,3,1,1,3,515 

150 AS-"'O0C3C*3D3D*3E3F3F#3G3G«3A3A*3B3 M 
I 3S0 SETUP 1,1, AS: ABS-ABS-AS 
170 F0RX-1T07: READ AS ! ABS-ABS+AS 
180 SETUP 1,0,AS:NEXT 
190 PLAY 100,1 

200 DATA 01C3C#3D3DB3E3F3F"-3G3GH3A3Att3B3 
210 DATA 02C3C«3D3DB3E3F3F#3G3Gfl3A3AH3B3 
250 DATA 03C3C*3D3D#3E3F3F*3G3GH3A3At»3B3 
530 DATA 04C3CH3D3D«3E3F3Ftt3G3Gtt3A3AH3B3 
€40 DATA 05C3C»3D3D(*3E3F3F#3G3GJt3A3At»3B3 
250 DATA 06C3Ctt3D3Dtt3E3F3F*3G3Glt3A3Att3B3 
260 DATA 07C3CM3030»3E3F3F«363Gtt3A3AH3B3 
570 CLEAR 0: PRINT 
280 IF GPARC163-0 THEN 320 

=30 A-2:!F "IDa(ABS ( GPARCeej + l ( l^-"t*" THEN A-3 
300 PRINT niDSCABS,GPARC22) , A3 ; " ";CHRSC14S5 
310 GOTQ280 
350 RESET 1 : CLEAR 0 



Demo Filter 



100 
110 
150 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
500 
510 
550 
330 
540 
350 
260 
570 
280 
233 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 

380 

390 
400 
410 
450 
430 
440 
450 
460 
470 
480 
430 
S00 
510 
550 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
530 
500 
E10 
E50 
E30 
640 
E50 
E60 
B70 
EBB 
ES0 



□EMO - FILTER -- 



REH — 
REM — 

REn — 

51- 0:REri STEfinE 1 DFF 

52- 0; RED 5TEHME 5 DFF 

53- 0:REM STEMME 3 OFF 
EX-0;REn EXTERN INDGANG OFF 
LP-0:REM LOUPASS DFF 
BP-0:REH BANDPASS OFF 
HP-0:REn HIGHPASS DFF 
03-0; REf1 SLUK IKKE STEflflE 3 
RE"0 : REn INGEN RESONANS ENDNU 
FF-1000 : REn 0NSKET FREKUENS 
FU-CFF-305/5.77:PQKE IS 
GOSUB3B0: F4- 1000000/ 1 6777216 
CLEAR 0:FX-E4+35*1G 
HZ-100:REn 0N5KET FREKUENS 
F2-CHE/F4.l+0.5:REr SOUND UffRDI 
HZ- 3930: REn 0NSXE7 FREKUENS 
F5-CHZ/'F4j+0,S:REn 5QUND U/1RDI 
S5-IF2-F1J/500 

PRINT-VI K0RER NU UDEN FILTER" 
GQ5UB430:S1-1 

RE-0: PRINT"* HER ER RESQNAN5" 0 " " 

GDSUB430 : GOSUE560 : GOSUB630 

RE-I5: PRINT"* HER ER RESGNANS-15 - " 

GO5UB490 i GDSUB560 : GOSUB630 

END 

REH 

REn — SifT FILTER UffRDIER— 

HEM 

FILTER FU, SI , 35 , 53, EX , RE, LP, EP, HP, 03 
RETURN 

REn 

REH — SENO LYDEN 

SOUND l.Fl.Ffi.SS, 0,3, 400,0 
IF GPARC 193 THEN 470 
RETURN 

REM 

REn — LDUIPASS 

REM 

S1-1:LP-1:GD5UB3B0 

PRINT ""I SrtTTER LQUPASS-ON" ; GPARl27?ANDFX 

GO5L!B430:LP-0 

RETURN 

REn 

REM — HIGHPASS 

REP1 

HP-1:GO5UB330 

PRINT"UI SfiTTER HIGHPASS- ON" ; GPARC27!iANDFX 

BOSUB430;HP-0 

RETURN 

REtt 

REM — BANDPASS 

REH 

BP-1:GDSUB3B0 

PRINT"UI SffTTEF BANDPA5S-QN" ; GPARC275 ANDFX 

GDSUBH3fl:BP-0 

RETURN 



READY . 
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Nyt software pi AMIGA - her den 
konverterede Shyfbx. 



London-Rapport 

Vores udsendte har veeret p3 tur 
runclt i de engelske softwarehuse. 
Lees selv den spa?ndende rapport, 

RAM-disk pa 64'eren 

Vi har testet den superhurtige 
Turbo Trans, der giver 5 1 2 K. ti I in- 
tern opbevaring af diskdata. Tur- 
bo Trans giver en hastighedsfor- 
egelse p3 ikke mindre end 200 
gange. sa her er tale om virkelig 
disk-power. 

Masser af nyheder 

Laeseme skal selvfalgelig ikke sny- 
des for vore Seed vanlige COMputer 
NEWS, og vi graver som sasdvan- 
ligt efter de hotteste nyheder, sa 
du kan falge udviklingen overhele 
verden. 




Musik pa AMIGA 

Vi tester det nyeste musiksoftwa- 
re. du kan fa til AMIGA. 

Masser af tips 

Dette nummef viJ ogsa 1 indeholde 
massevis af tips og tricks tii de 
fleste Commodore cornputere. 



Nyt AMIGA software 

Lars Meriand og Henrik Bang har 
set pa det allernyeste AMIGA soft- 
ware, som Indtil videre er komme t 
pS markedet 



Og sa har vi selvf0lgelig 

vores artikler om det allernyes 
hotteste og smarteste til ( 
Commodore, samt laskre pi 
gramrutiner. der kan vride lidt i 
stra ud af computeren. 
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COMMODORE 128. 

COMPUTEREN DU KAN VOKSE MED. 





Behov for fsrdigheder er rtoget,der skitter, 
Dertor har vi udvlklet en computer, der 
kan vokse med opgaven. Commodore 128, 
Alsidighed er nogleordet 

Commodora 128 kan benytte et megel 
vaneret program udvalg - Ira soil og 
undervisnlng til avancerede forretnings- og 
administrabonsprograrnmer. Oeriorer 
Commodoie 128 ideel bide for begynderen. 
den avancerede rijemmebruger og mindre 
virksomheder. 

3 com pule ie i en. 

Commodore 128 er "3 computere I en" 
Den kan arbe)de tuldstandig som verdens 
meat kobte cnmputer. Commodore 64. 
Og bruge detsamme programudvalg - 
verdens storste. Mar den arbejder scm "128" 
er den en kraftig computer med star hukom- 
melse, avanceret sprog og eminent grafik. 
Dette got del mullgt at arbejde med bruger- 
venlige fa?rdigprogrammer som !.eks. 
tekstbehandlingssysiemef SUPERSCRIPT. 
Samtidlg giver den virkefig store muligheder 
for den dyguge programme Endellg kan 
Commodore 128 arbejde somen professionel 
CP/M forretningscomputer. Her f5r du 
adgang til dot storste udvalg at professionelle 
fotietningsprog rammer - i de mest udbredte 
diskette formater. 

ViUjt 1 den bedste computer I USA. 

Denne alsidlghed gor. at du - bade hvad 
angSr behov og Kunnen - kan vokse sam- 
men med Commodore 128. 

Pnncippel er ikke sel for. I USA har edb- 
eksp«ener vardsat det sa meget, at de 
har vakjt Commodore 128 til den suvera?nt 
bedste i sin ktasse. 



Cf 

Commodore 

Fordi fremtiden forleengst 
erbegyndt. 



Dette nye operativsystem bygget ind i 
et cartride bruger ingen hukommelse 
og er der altid. Kompatibel 
med 98% af alle programmer. 



THE FINAL CARTRIDGE 

Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) 




Utility 
of the year 
1985 



DISK TURBO ■ 6 gange hunlgere load- 
ing - 8 gange hurtlgere saving. 
TAPE TURBO - 10 gange hurtigere, 
seiv med filer - normale Commodore 
ordrer - kompatibel med standard 
tu rboer. 

CENTRONICS INTERFACE • kompa- 
tibelt med alle kendte Centronics prin- 
te reog Commodores primer program. 
Printer alle Commodore grafiktegn 
og kontrolkoder (vigtlgt ved 
programlistningerj. 

SK/ERM DUMP FACILITET - al lav-ofl 
hojoplosningsskaerme samt multi- 
color!! Printer fuld side med I2nuan- 
cer af gratoner ved multicolorskaarme, 
selv fra programmer som Doodle, 
Koala Pad, Printshop etc. Soger au* 
tomatisk adresser lor skeermbilledei, 
Special version mulig for Commodore 
801 og 803prlntere. 

24 K RAM EKSTRA TIL BASIC- 
PROGRAMMER - 2 nye Kommandoer 
-Memory Read* (lass i hukommelsen) 
og "Memory Write) (ahriv * hukommel- 
sen) Deflytterl92 bytes med maskin- 
sprogshastighed overall I de 64 K 
Ram hukommelse I CBM 64. Kan bru- 
ges med strengeog variable. 
BASIC 4.0 KOMMANDOER • som 
Dload, Dappend, Calalog. 

BASIC WERKT0J (NYTTEORDRER) • 

med Auto. Renum (incl. Goto og Go- 
sub). Find, Help. Old etc. 

*)Ogsa 128-164 mode 





Flerlarvet udskrill direkte fra skasrm 
Dump. 

FORPROGRAMMEREDE FUNKTIONS- 

TASTER: Run, Load, Disk komman- 
doer. List (tjerner listbeskyttelser!). 

TASTATUR EKSTRAFUNTIONER ■ 

giver dig mulighed for at fjerne dele 
af linier; stoppe'og fortsaatte listnln- 
ger; bevasge cursoren til nederste 
venstre hjome. Pokes og Sys i hexa- 
decimaltal. Type-kommando far din 
printer til at fungere som skrive- 
masklne. 

K0B DEN HOS: 



KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 
KODEMONITOR: - med scroll op filler 
ned. Bankswitching. etc. - optager 
ingen ekstra hukommelsel! 
RESET KNAP - reset til monitoren; 
reset med OLD; reset III hojop»os- 
ningsprintning: resetter ethvert be- 
skyttet program! 

ON/OFKNAP - Vi haber du aldrig vil 
behove den! 



i ^Cj^ ' - 



aufo. 



12 mdr.s garanti 
DANSK BRUGERVEJLEDNING 



JDTrtaliiilomuifion 

Jernbanegade / - Nsestved 
Tlf . 72 68 88 

• eller i din lokale computerforretning 




